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¡YA ESTA CASI A PUNTO! 


EARS OF WAR 


n PC la acción es mejor! 
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SÓLO UN AGENTE DE 
SMERSH. CIENTOS D 
NAZIS EN SU CUARTE 
GENERAL. UNA ÚNIQ 
PREMISA, CUMPLIR Li 
MISIÓN... NUNQ 
SABRÁN QUE PASC 












Los objetivos están inspirados 
en misiones verdaderas de la 
2 a Guerra Mundial. 
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Ahora tú dices 
cómo deben ser 
los juegos... 






B ienvenido, un mes más. a Micromanía. 
¿Creiste que no podríamos superar lo 
que encontraste en el número anterior? 

¡Te equivocas! Desde el juego de portada 
hasta la última página, e incluyendo un 
DVD muy especial que estoy seguro de que te va a 
encantar, te vas a sorprender y de lo lindo. 

Si te gustó el reportaje que te ofrecimos el mes 
pasado sobre la nueva generación de juegos de PC, 
prepárate para empezar a descubrirlos ya en este nú- 
mero: «Gears of War», «Kane & Lynch». «Empire Ear- 
th III», «Clive Barker's Jericho»... iy por partida doble! 
Además de los artículos de preview, análisis, reporta- 
jes y más que puedes encontrar en las páginas de la 
revista, en el DVD de este mes te hemos preparado 
un completo reportaje interactivo repleto de vídeos, 
entrevistas, pantallas y un vistazo único y exclusivo al 
interior de la Games Convention de Leipzig 2007. 
Pero, claro, seguro que esa imagen tan especta- 
cular que ilustra la portada de este mes también ha 
llamado tu atención. No me extraña. Porque el juego 
«Sparta. La Batalla de las Termopilas», llamó la 
nuestra ya hace tiempo cuando aún estaba 
en desarrollo. Y ahora que FX lo ha converti- 
do en su próximo e inminente lanzamiento, 
no nos hemos resistido a echarle un vista- 


zo a la última versión jugable. prepararte un reportaje 
exhaustivo donde te contamos cómo será, y dedicar- 
le el espacio preferente de la primera página de este 
mes, que se ha ganado a pulso. 

Por supuesto, los grandes juegos y los buenos ar- 
tículos no acaban ahí. Te adelantamos cómo serán 
juegos como «El Universo en Guerra», «Sim City 
Societies», «Borderlands»... analizamos «FIFA 08», 
«Pro Evolution Soccer2008», «Guild Wars. Eyeof the 
Norths... Te damos todas las claves para acabar «Me- 
dal of Honor Airborne».,. Vamos, que es un número 
completito y eso que. aún, no te he contado que este 
mes tienes la oportunidad única y exclusiva de hacer 
realidad uno de los sueños de todos los jugadores, 
y convertirte en probador oficial de la nueva beta 
de «Navy Moves», el próximo bombazo de FX. ¿Te lo 
imaginas? ¡Tú diciendo a FX cómo pueden mejorar 
uno de sus próximos lanzamientos! 

Para completar la oferta del mes, el DVD incluye, 
además de la beta de «Navy' Moves», un juego de 
regalo divertidísimo, «Sheep». demos de «Clive 
Barker's Jericho», «Stranglehold», «Enemy Terri* 
tory. Quake Wars» o «Pro Evolution Soccer 
2008». Y. claro, el reportaje interactivo que 
ya te he mencionado. Un buen número, ¿no 
crees? Nos vemos el mes que viene. 
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Preview 


□ EMPIRE EARTH III 

La serie que revolucionó la 
estrategia te tiene reservadas 
muchas sorpresas en su proxin 
entrega, que Pegará cargada 
de cambios y novedades. 
Descúbrelas todas con nosotro 


0 FIFA 08 

^ está aquí la última 
entrega del simulador 
futbolístico por excelencia. 



Actualidad 


8 NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 


18 PANTALLAS 

18 Borderlands 
20 Brothers in Arms. 
HeU's Highway 


13 Hablando claro 

22 El BUZÓN 

Un espacio para opinar 
y hacer oír (o voz. 

24 LA ffÉPUCA 



Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


73 Reportafe V A examen 

28 SPAKTA 60 FIFA 08 

U EATAÜA DE LAS TERUÓPtlAS 64 Guild Wars. Eyeofthe North 

La estrategia histórica más 68 Settlers. Construye tu Imper 

espectacular se aproxima a tu PC. 72 Sega Rally 


^7 Primer contacto 

34 FREVIEWS 

34 Gears of Wars 
38 Empire Earth III 
42 Kane & Lynch. Dead Men 
46 Timeshift 
50 Sim City Societies 

V A examen 

55 REVIEWS 

55 Presentación. Asi Jugamos 

56 Clive Barker's Jericho 


76 Pro Evolution Soccer 2008 
80 Company of Heroes 
Opposing Fronts 
82 Heroes of Might & Magic V 
Tribes of the East 
84 Los Sims 2. Bon Voyage 

O? Grandes éxitos 

86 RELANZAMIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
lineas económicas... Los 
mejores juegos al mejor pre< 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 


O CUVE BARKER'5 JERICHO 

¿Es tan terrorífico como fe habían 
prometido? Por fin lo sabrás. 


Q 5 PARTA. LA BATALLA DE LAS TEAUÓñlAS 

El próximo bombazo de FX ya esta en marcha y 
nosotros te contamos todos los detalles. 


Este mes el juego 
completo «Sheep», 
un reportaje 
interactivo con lo 
mejordelaGames 
Convention, la nueva 
Beta de «Navy 
Moves», las mejores 
demos y más... 




>n 5 DEMOS 
UN JUEGO 


í Banking 

90 LA LISTA DE MICFOMANÍA 

Todas los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

91 VUBSTRQS FAVORITOS 

El mejor rankíng; el que 
hacemos con vuestros votos. 

I Guías y trucos 

94 LA SOLUCION 

94 Medat of Honor. Airborne 
102 U LUPA 
102 Medieval II. 

Total War Kingdoms 

106 CÓDIBO SECRETO 

Aquí tienes una pequeña ayuda, 
por si te quedas atascado. 


%2 Reportaje 

no JUEGOS DE ACCIÓN BÉLICA 

Aquí están los mejores juegos 
de acción bélica, para que 
puedas elegir sin problemas. 

r- T Sólo para adictos 

116 LA COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
lo que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 

C* Reportaje 

128 NAVY MOVES 

La apuesta más nueva de FX 
es una idea tan original como 
prometedora. ¡Te contamos 
cómo jugarlo antes que nadie! 


W Hardware 

132 TECNOMANÍAS 

132 Lo más nuevo. 

134 Guía de compras 
136 Consultorio Hardware. 

Ü* Reportaje 

08 El UNIVERSO EN GUERRA 

Descubre antes que nadie cómo 
sera el juego que pondrá patas 
arriba el genero de la estrategia. 

■ DVD Manía 

142 en amo 

Las mejores demos, previews. 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 
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0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS RARA PC 


noticias 



a acción de «Space Siege» te 
nvita a salvar a la humanidad 


'Eres nuestra 
Itima esperanza! 


na bata/ía desesperada contra una raza alienígena que parece 
¡vencible, una tecnología cibernética que te hará más poderoso 
sro menos humano- ¡así de emocionante será «Space Siege»! 


! Aedón/Rol © Gas Power ed Games © SEGA © Febrero 2008 




años durante 


«Space Siege» te ofrecerá acción sin tregua con algunos elementos de rol pero, además, 
te obligará a plantearte las mejores tácticas de combate para vencer la amenaza alienígena. 


uchos han sido 

los que la humanidad ha estado 
enfrentada a una raza alienígena 
tan poderosa que la victoria se 
antojaba imposible. El ataque final a la Tierra 
obligó a los últimos humanos a intentar esca- 
par en cinco inmensas naves coloniales de las 
que soto una ha sobrevivtdíL. la tuya. 

De la mano de Chris Tayior -responsable de 
la serie de rol y acción «Dungeon Siege» o el 
innovador juego de estrategia «S u p reme Com- 
manden- saldrá ai mercado en unos meses 
la nueva propuesta de acción, rol y estrategia 
táctica que engloba «Space Siege*. En día te 
meterás en la piel de Seth Walker, especialista 


Á Seth WaJker es un ¡ngeni ero especialista en rebotica y también ^ 
uno de tes últimos supervivientes de la humanidad. Vaya papelón™ ^ 


Disfrutarás de una combinación de 
acción i rol y estrategia táctica que te 
llevarán a través de una historia épica 


en robótica y el único capaz de preservar lo 
que ha quedado de la humanidad. Enfrentar- 
se a los alienígenas no supondrá únicamente 
correr y disparar, sino planear emboscadas y 
manejar otras tácticas de ataque y defensa, 
utilizar un montón de habilidades especiales 
y una avanzada tecnología de doble filo que te 
obligará a sopesar los pros y contras efe apro- 
vecharte de ¿la. Además, contarás con el apo- 
yo de HR-V, un robot con armas y equipamien- 
to especial al que podrás asignar toda dase de 
órdenes y tácticas según te convenga. 

Como era de esperar, además de una campa- 
ña individual con una apasionante trama se ira 
desplegando para narrarte una épica historia 
de supervivencia, el modo muftijugador dará 
mucho que hablan hasta cuatro jugadores 
para una campaña online en modo cooperati- 
vo en la que se podrá personalizar la dificultad 
y resistencia de los enemigos. Quedan pocos 
humanos en pie, pero los que quedan se van a 
divertir de lo lindo con «Space Siege* - 


irado* desarrolla «Europa Universalis : Rome» 

A conquistar Roma! 


Estrategia © Paradox © Fríen dwa re © Abril 2008 


veterana serie «Europa Universalis* es sobrada- 
nte conocida por los estrategas más exigentes, 
adox Interactive ha realizado bajo este titulo 
i serie de juegos que destacan por sus amplias 
íibilidades y, especialmente, por su profundidad 
ratégic a. y se ha consolidado como una fórmula 
y bien recibida entre los aficionados al género, 
esta ocasión el próximo titulo de la serie será 


«Europa Universalis: Rome* y estará encargado de 
cubrir el periodo que va desde la primera Guerra 
Púnica (264 A.C) hasta ía constitución del Imperio 
Romano, con innumerables batallas por el medio y 
mil opciones para satisfacer las inagotables ganas 
de conquistar mundo que corroe a toda una legión 
de generales y estrategas aficionados, que podrán 
disfrutar de él en la primavera del próximo año i 



Europa Universalis; Rome» mantiene el aspecto gráfico y la fugabilidad ya tradicional de esta veterana serie. 


En marcha 
«Cuitar Hero III» 

¡Queremos 
rock 6 roll! 

© Musical © Aspyr Media 
© Sin confirmar 

Tras su éxito en consolas, la serie 
en la que encarnamos a un gui- 
tarrista de rock para realizar los 
punteos más complicados llega 
al PC. Bien con el mando-guita- 
rra o mediante ratón y teclado, 
podremos disfrutar todas las ca- 
racterísticas del original y. además, 
contará con un modo onlIne.Se- 
guro que será tan cañero y di 
vertido como sus hermanos 
de consola. - 

► Haz virguerías con uta 
guitarra US8 o con é teclado. 



OVAN ¡A 






últimahora 





El Larga vida a «Tomb fia/- 
dar», SCI ha revelado un fu- 
turo cercano lleno de juegos 
con nombres ya conocidos: un 
nuevo juego de la incombustible 
arqueólqga Lara Croft, asi como 
continuaciones tanto de «Hit- 
mam como de cJust Causei y 
«Battlestations Mídwayi. 


0 Hasta siempre. Colín. El 

conocido piloto de railies Colín 
McRae, sempiterno protagonis- 
ta de los simuladores de Code- 
masters durante muchos años 
-el último, el reciente «Colín 
McRae: DiRT»- falleció reciente- 
mente en un trágico accidente 
de helicóptero. 



enrevesados escenarios te obligarán a buscar cobertura y utiliza r sus A Combatir contra los alienígenas te oMgari a plantearte un camino a 

gffeticas a tu tara Disparar a lo loco no es una buena estrategia, seguir y, mediante tus decisiones, el juego se adaptará a tu propio estilo. 


0 Juego con regalo. La cono- 
cida cadena de tiendas GAME 
recompensará con un estupen- 
do CD lleno de contenidos extra 
a todos aquellos que reserven 
con antelación la versión PC del 
juego de acción «Timeshifti, que 
saldrá a la venta el próximo día 



millones de euros ha facturado 
el sector de los videojuegos en 
España en 2006. Esta cifra nos 
convierte en el cuarto mercado 
europeo, tras Reino Unido, 
Alemania y Francia, El negocio 
de tos videojuegos da empleo 
a 5.000 personas en nuestro 
país, de las cuales únicamente 
entre un 5 y un 7% se dedica 
al desarrollo en alguno de los 
27 estudios existentes, ■ 


Domina toda la ciudad 
con «Urban Empires» 

Estrategia 
de pandillas 

O Estrat. /Acción E Rad ¡oactive £ Sin confirmar 

A simple vista podrías pensar que se trata de 
otro juego al estilo tGTA», pero tUrban Empi- 
res» tiene ambiciones más altas: se tratará de 
un juego de estrategia en tiempo real en el que 
controlarás tas acciones de tu banda al milí- 
metro y. como aliciente extra, podrás saltar en 
cualquier momento al modo acción para tomar 
las riendas de uno de tus pandilleros. Y conti- 
núa leyendo porque hay mas: nueve tipos de 
bandas diferentes, decenas de armas, físicas 
extremadamente reales gracias al uso de la 
tecnología de ‘Ageia PhysX*. una veintena de 
vehículos, editor de ciudades, veinte canales de 
música para poner banda sonora a tus trope- 
lías... y un modo online muy prometedor con 
partidas que acogerán hasta 18 jugadores. • 



a «Urban Empires» te ofrecerá una gran libertad de 
acción para que te muevas por las calles de la ciudad. 



a Será un juego de estrategia en tiempo rea! pero en 
cualquier momento puedes pasar ai modo acción. 


O Una nueva serie de Tom 
Clancy. Ubisoft ha anunciado 
el nacimiento de una franquicia 
más que se añadirá a tas popu- 
lares series inspiradas en los 
argumentos del popular escritor 
Tom Clancy. Con el definitorio 
nombre de tTom Clancy Air 
Combato, la acción se basará 
en los combates aéreos. 



Qffopa para ios «Jóvenes 
Uníanos». El nuevo pack de 
accesorios de tíos Sims 2» es- 
tará dedicado a los Sims adoles- 
centes, con ropa y objetos para 
jóvenes góticos, deportistas y 
'niños bien'. Su lanzamiento 
será el próximo noviembre. 


UJCSOMAKlA 






0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


, noticias 


El Termómetro 


j ] Caliente 


□ 


Asociación de Desarrollada- 
res de Oda Interactivo Digital L 

Esta agrupación, recién te- 
mante creada en Valencia, 
tiene el loable fin de intentar 
reunir a todos tos profesiona- 
les del sector para perseguir 
objetivos comunes. Les da- 
mos ia bienvenida y Ies de- 
seamos muchísima suerte. 

Guionistas premiados. La 

asociación "Writers Guild of 
America" ha añadido una 
nueva categoría de cara a su 
próxima entrega de premios: 
por fin habrá un galardón 
para el mejor guión de un 
vtdeojuego. Asi las excelen- 
tes historias que a veces vi- 
vimos y jugamos podrán ser 
recompensadas. 


[ | Templado 



.El es- 
pidió responsable de la serie 
iHaloi se ha separado de 
Microsoft y vuelve a ser una 
compañía independíente, 
pero ya han dqadb dara que 
la colaboración con Micro- 
soft y la propia serie del Jefe 
Maestro no corren peligro. 

One y vídeojitegos para reto. 

La simbiosis entre ambos 
mundos -no siempre con 
buenos resultados- está 
garantizada en et futuro 
gracias a éxitos de taquilla 
como "Resident Evil Extinc- 
tion”. tercer film de la serie 
que en el fin de semana de 
su estreno ha recaudado en 
Norteamérica la friolera de 
24 millones de dólares. 



« Soldner 2» está en venta. 

Tras la ruptura del acuerdo 
entre los creadores de este 
juego de acción, gEasy y Jo- 
WooD, la compañía que iba 
en principio a editarlo a nivel 
internacional, el desarrollo 
continúa, pero por el mo- 
mento sin compañía que ío 
publique. 

Los habituales retrases. Va- 
rios juegos de entre los más 
esperados demoran aún más 
su lanzamiento; tAssassin's 
Creed» se va a principios de 
2008 -sólo ía versión PC-, 
al igual que <Gods and He- 
roesi y «Brothers tn Arms 
Heils Highway». 



a Vuelve Dante para hacer uso de sus habituales habilidades sobrehumanas y otras 
totalmente nuevas. Nadie leparle estopa entre las hordas demoniacas como él. 



a La cantidad de movimientos, armas y combos a realizar en pleno combate será 
realmente elevada, tal y como tiene acostumbrada la serte a sus miles de fans. 


Muchas novedades para 
«De vil May Cry 4» 


Dante y Ñero 
cazan demonios 


© Acción © Capcom © Proein © ZOOS 



Los elementos más clásicos de 1a popular serie 
cíe acción c Devil May Cryi se unirán a un buen 
número de jugosas novedades para presentar 
una cuarta entrega en la que el mercenario ca* 
zademonios Dante y un nue- 
vo personaje llamado Ñero 
se enfrentarán a legiones 
de demonios, alimañas 
llameantes y criaturas de 
dudosa humanidad. 

«Devi! May Cry 4i ofrecerá 
nuevos entornos, arma- 
mento y personajes, 
y en cuanto a la ju- 
gabilidad, habrá aún 
más posibilidades de 
encadenar combos y 
sembrar la destrucción 
de demonios sin des- 
cuidar la estética gracias 
al sistema de cambio de 
estilo activo, encargado 
de intercambiar estilos 
de lucha y armas 
para efectuar 
los movimientos 
más espectacu- 
lares y fetales.» 



AdSSCfof. que así tía siao o auuwuu ^ 

. ha sido desarrollada par Wizfcíds, res- 
bles de otros productos similares como 
vet HeroCiix”, y en él están representados 
los emocionantes cámbales mulüjugador 
de toda la serie mediante miniaturas de 
plástico pintadas y que abarcan todo el 
reparto: ei Jefe Maestro, las fuerzas del 


La amenaza alienígena de «Tarr Chronicles» 

La humanidad se defiende 

© Acción © Quazar/Akella © Sin confirmar 

Los combates espaciales más emocionantes constituirán el núcleo 
principal de «Tarr Chronicles». donde los últimos supervivientes de la 
humanidad pilotarán las naves espaciales más sofisticadas paía en- 
frentarse a la beligerante raza alienígena conocida como ‘De'Khete*. 
Si quieres formar parte de esta defensa desesperada contarás con el 
apoyo de la tecnología más avanzada, equipamiento personalizable 
y compañeros de escuadrón con personalidades únicas, que estarán 
a tu lado a la hora de combatir a las nutridas flotas enemigas y a 
temibles naves de tamaño verdaderamente descomunal. > 


4 La esperanza 
de la humanidad 
reside en las 
naves de combate 
más avanzadas. 













El monitor que vive 

el juego tanto como tú 


FP94VW 

Monitor LCD 


El monitor FP94VW de BenQ tiene un estilo que favorece 
las necesidades estéticas del jugador y hace que éste 
reconozca al instante que está exclusivamente diseñado 
para é!_ 

El monitor FP94VW LCD está dotado con la tecnología 
propia Scnseye+Game que combina dos modos de juego: 
modo de acción y modo carreras. Este monitor está 
equipado con los conectares D-Sub y DVI ? además del 
HPM1 de próxima generación que proporciona el mejor 
rendimiento digital de vídeo y audio- El monitor FP94\^W 
cuenta con un extraordinario tiempo de respuesta de 5ms 
(2GTG) y un diseño que aporta a los jugadores máxima 
diversión y entretenimiento* 
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Para oídos exigentes. Serán las ban- 
das sonoras de «The Witcher», con cando* 
nes de la banda ‘Nightwish*, y «Cali of Duty 
4i, con temas de Harry Gregson-Williams 
(‘Shrek', ‘Las Crónicas de Narnia"). 


El Universo Warhammer 40K 
crece con «Soulstorm» 

Llegan los 
Eldar Oscuros 


El mundo de «A re h lord», el juego de 
rol Online» está más activo que nunca y T 
tras convertirse en gratuito, ha crecido 
en un 600% el número de jugadores y ha 
añadido el nuevo mundo de Evengarda. 


Vo/vemos 3 zarpan La llegada de iShip 
Símulator 2008i es una alegría para los 
aficionados a la navegación marítima, que 
disfrutarán de sus numerosas novedades 
este mismo mes de la mano de Nobifis. 


...se viene especulando 
últimamente que Bethesda, 
autores del formidable 
«Oblivion», está desarrollando 
un nuevo juego de rol Online, 
tras abrir una división dedicaos 
monte 3 este género. 


Un Tamil el aún más vivo y con miles 
jugadores sería el sueño de muchos 


© Estrategia © Relie © THQ © 2008 

A estas alturas cualquier aficionado a los video- 
juegos conoce una o más de las adaptaciones 
que del universo de ciencia -ficción Warhammer 
40.000 se han hecho. Con su origen en los jue- 
gos de mesa, este oscuro trasfondo que presen- 
ta un devastador futuro protagonizado por una 
cruenta guerra entre innumerables razas de la 
galaxia ha dado vida a juegos de todo tipo, entre 
los que destaca el excelente titulo de estrategia 
de Relie, «Dawn of Wfera. Al juego original se 
han incorporado dos expansiones más, «Wínter 
Assaulti y «Darte Grasada», y ahora será «Soul- 
storm» la encargada de ampliar su contenido. 

Las dos razas nuevas de esta expansión -que 
será independiente y podrás disfrutada sin el jue- 
go original- se sumarán a las siete ya existentes 
y, aunque una de ellas no ha sido aún desvelada, 
sise conoce la otra: nada másy nada menos que 
los sádicos "eldar oscuros", una raza de depra- 
vados alienígenas con una inaudita velocidad 
en el campo de batalla. Además, «Soulstorm» 
añadirá unidades aéreas, un nuevo sistema de 
medallas para el modo multí jugador y cambios 
en la estructura de la campaña. Está claro que, 
mientras Relie quiera y los aficionados lo recíban 
con tanto entusiasmo como hasta ahora» en el 
universo de Wferhammer 40.000 la guerra estará 
en pleno apogeo.* 


Repasamos nuestra historia en "Blade" 

¡Felicidades, "Micro"! 


© Evento © Radio Sabadell © 94.6 FM 


▲ Los Eldar Oscuros no llegan solos, y además dé sus vehículos cuentan con 
aliados tan temibles como las bestias de disfonnkiad. Conocerlas es temerlas. 


Aprende sobre videojuegos 

En formación 


© Evento © Cineduca/Univ. Málaga/Legend 

Cada vez hay más iniciativas destinadas a 
formar profesionales en el sector, una base 
necesaria para que éste se desarrolle con- 
venientemente. Por un lado, Cineduca 
(Mvw.cineduca.es) celebra en Madrid 
el 2 o Curso de Iniciación a la Industria 
de los Videojuegos entre el 5 y el 16 
noviembre, impartido por profesionales 
del sector y abierto a cualquier inte- 
resado en recibir formación sobre la 
industria de los videojuegos. 

Por otra parte, la Universidad de 
Má laga y Legentí Studios ha puesto 
en marcha el Master en Creación 
y Desarrollo en Videojuegos, del 
que obtendrás información en 
vvwJsgames.com/cms. ¿En- 
tras enjuego?- 


► Aprende cómo 
crear los héroes del 
futuro del sector. 


El programa radiofónico "Blade 94.6" lleva mucho tiempo infor- 
mando puntualmente a los aficionados de todo el país sobre el 
mundo de los videojuegos tanto a través de la emisión de su progra- 
ma de radio semanal como del ’podcast' que podrás descargar en 
www.radiosabade//.fm Micromanía estuvo como invitado espe- 
cial hace unas semanas en un programa en el que repasamos 
los veinte años de presencia de tu revista favorita en el mercado. 
Y sí siguen así los muchachos de ’Blade" llegará el día en que noso- 
tros íes felicitaremos por sus veinte años de emisiones... * 


A □ equipo de “Blade 94.6* informa 
con pasión y rigor sobre videojuegos 




ENTRA Y CONSIGUE 

DOS ENTRADAS DE CINE GRATIS 

Y UNA PULSERA USB 


CmCOOL.es 


:l mundo como tú lo hubieras hecho 









Athletic -■? 


«Footbalí Manager 2008», el sueño de un entrenador 

Todo un club a tus órdenes 


© Estrategia © Sports Interactive © SEGA © 2007 


Si eres fan de la serie «Footbalí Manager» 
estarás encantado de saber que la nueva 
edición viene más completa que nunca y 
rebosa novedades. Pero si nunca la has 
probado también tenemos buenas notídas 
para ti: «Footbalí Manager 2G08i será, ade- 
más de la edición más completa, la más 
asequible para cualquier entrenador nova- 


to. Novedades en el sistema de traspasos, 
en el apartado de finanzas... y también en 
el motor de partidos o en el ambiente de los 
mismos, llenos de comentarios, presenta- 
ciones. instrucciones del entrenador adver- 
sario a su equipo... será difícil ganar pero 
muy fácil vivir toda la emoción del fútbol 
desde el primer minuto hasta el noventa. ■ 


Los + esperados 

Noviembre no podría estar más animado: cuatro títulos 
de auténtico lujo como «Hellgate: tendón», «Sparta: 

Andent Wars», «Cali oí Duty 4», «Crysís» y la incor- 
poración a la lista, también para noviembre, de otro t/fu/o 
con ganas de comerse el mundo: «Sears o f Wanx 




ranina oe saf/aa 


The Witcher 

© OCTUBRE 2ÜG7 © ROL © CD PRQEKIftTAñl © PC 

Rol con un marcado toque adulto y la solidez del universo 
dé ficción en el que está basada las novelas del prestigioso 
autor polaco de fantasía Andrejz Sapkowski. 


Hellgate London 

© W.BJBRE2007 © ROL © O PC 

O juego de rol de Flagship Síudios se ha hecho esperar como las mejores estrellas, 
pera al fin está llegando el día en el que podrás disfrutar de todas sus promesas... 

Gears oí l Var 

© N£V£V3RE2QC7 © ACCIÓN © EBC GAJ^SWCRÜSOFT © PC360 

Ha sido un bombazo en la versión 360 y ésta para PC 
promete ir más allá incorporando contenido nuevo y 
mejoras gráficas. Un espectáculo de principio a fin. 

Sparta. la Batalla de las Termopilas 

© ¡^QVEVSSS 3007 © ESTRATEGIA © © PC 

Espectacular estrategia histórica con batallas entre centenares de urvdades de tres 
carismáticas civilizaciones: los egipcios, los persas y los espartanos. 


Calentando Motores 




m 


Cali ofDuty 4: Modera Warfare 

© Novaoco © ¿cafri © © pc,36olps3 

■ Ha sorprendido a critica y publico con lo que hasta ahora 
ha dejado ver, y todos intuyen que será el juego de acción 
¿bélica que reinará en los próximos meses. 



Crysis 

© W£M8R£ZD07 © ACOÓN © OXTWZA © PC 

: Los creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnología cCryEngine 2» y con el 
que parece será uno de los juegos más espectaculares y alucinantes de 2007. 

Empire Earth III 

© OTCftOaOG/ ©ESTRATEGA © SeSJVWEhO © PC 

Muchos esíraíeps se están frotando ya las manos pensando en el retomo de una de 
tas series más populares y prestigiosas del género, cargada además de novedades. 



Unreal Tournament 2007 

© NCVÉWBf£2Ü0? © fCOÚi © PC GAIESUDW& © PC.360P53 

Es uno de los más esperados por tos fans de la acción y la 
última versión mostrada no hace más que aumentar todas 
las expectativas. 


En boxes 



| Spore 

© PftUAYLRAMCS © ESTRATEGIA © UAXÍS/lA © PC 

I La última idea del genial Wall Wright to tiene todo 
j para dar lugar a un juego original: profundo, lleno 
I de posibilidades y divertidísimo de jugar. 

| Assasins Creed 

© 2t£B © ACCtóN^NTEflA © U35ÜT © PC. 36H FS3 

I La versión PC nos obligará a esperar hasta 2008 pera seguro que merece la pena: 
| estamos impacientes por jugar con este prometedor y espectacular titula 

Starcraft II 

j©2ÜC8© ESTRATEGIA © BUEAK/VrrtMH © PC 

I Nueve arios después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela., 
I dejando a miles de fans al borde del infarto. ¡Qué larga nos resultará la espera! 


«Pacific Storm Allies», a punto de despegar 

Seguimos en el aire 

© Estrategia/Acción S Planeta DeAgostini Interactive © Noviembre 


La estrategia en tiempo real de «Pa- 
cific Storm» está aderezada por otros 
muchos ingredientes que hacen es- 
pecialmente completa la experiencia 
final: gestión de recursos, diplomacia, 
movimientos estratégicos y, finalmen- 
te, la opción de sentarte a ios mandos 
de uno de ios aviones o de los barcos y 
participar directamente en la refriega. 

Una propuesta que se perpetúa con la 
expansión «Alfies», que añade más 
países al conflicto -el Reino 
Unido como nación jugable- y 


numerosas unidades aéreas, navales 
y escenarios a los que se ha aplicado 
toda una serie de mejoras visuales. 

Las novedades también afectan a las 
posibilidades de edición y creación de 
misiones, unidades e incluso efectos 
especiales, mientras que continúa la 
fidelidad histórica que ya se aplicara 
al juego original. «Pacific Storm Allies» 
sera distribuido por Planeta DeAgostini 
Interactive y su lanzamiento está previs- 
to pata este mes de noviembre. * 
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RICHARD GARRIOTTS 


UNETE A LA LUCHA 


UN UNIVERSO EPICO DE CIENCIA 
ION CREADO POR RICHARD GARRíOT: 


Creo o tus per «majes y equinos 
con un jmpí io ^ngo de armas y poderes 


EXPLORA ENORMES 
MUNDOS ALIENIGENAS; 


Obten el control de áreas en conflicto 
en entornos alienígenas en continuo cambio 




TABULA RASA 


V: 


■£? & 




¥ _ 


LLEVA EL JUEED DE ROL 


AL CAMPO DE BATALLA: 

Combina la mejora de tu personaje con la acción frenética en la q 
serán importantes la habi&tdad, el «gtfo y La estrategia 


DESATA EL PODER 


DEL LOGO S : 

Aprende el lenguaje de los alienígenas 
y capta la verdadera estructura rid Cosmos 


■arqses fe Mootupara, IB 
7B3ZB Hídnd 

Tel.917Z4Z3SJ-Fa*91 725*81 


WWW.RGTR.CDM 
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(f>TODA la actualidad en juegos PARA PC 


Acércate a e-life y juega con Micromanía 

Ocio digital para todos 


© Evento © Madrid D 8 al 11 de noviembre 


El conocido “e-life", evento que 
muestra todas las novedades en 
eí sector del ocio digital al gran pú- 
blico de la feria SIMO, regresa este 
año para superar sus excelentes 
cifras anteriores -más de 63-000 
visitantes en la edición pasada- y 
ensenar las novedades más jugo- 
sas, como el deseado ¡Phone de 
Apple, a quien se acerque entre el 8 
y d 11 de noviembre al recinto ferial 
madrileño. Como es lógico, en un 
evento de esta categoría, no podía 
faltar Micromanía y allí estaremos, 
con una Arena propia que acogerá 
una competición del juego sNeed 


for Speed» junto a cuatro Arenas 
más de nuestras revistas hermanas 
PlayManía, Computer Hoy Juegos, 
Hobby Consolas y Nintendo Ác- 
don, todo para ver quién será 
el mejor jugador de "e-life". Ven 
a vemos, diviértete jugando y 
compitiendo y además de 
ganar estupendos premios 
disfrutarás del resto de 
actividades de "e-life 
espectáculos multi 
media. Café 
tiendas, presenta 
dones,.. ¿Te 
a perder?» 


Compite en nuestra Arena 
Micromanía para convertirte 
en el mejor jugador de e-life 



m 
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SÓLO POR RECORTAR ESTE- 

Presentando este cupón en las taquillas 
de la Feria de Madrid (puerta sur de IFEMA), 
obtendrás una entrada gratuita a e-life SIMO 2007. 

Tienes 4 días para disfrutar de todo et ocio digital. 
8-11 noviembre. Pabellón 6 de SIMO-Feria de Madrid 


O 
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2007 


www.e-life.es 


*5» 

Silvio 


■ Entrada válida para un día. Acceso exclusivo a pabellón 6 de IFEMA. 
Oferta no acumulabie con otras promociones. 
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A ti te quitará el aliento, 
a tus adversarios 
la respiración. 

Emprende tu propia Cruzada con Vodafone live! 

Vuelve a la Edad Media y lucha como un despiadado caballero. 

Descárgate en exclusiva con tu Vodafone live! "Assassin’s Creed”. 

El único videojuego que te permitirá sentirte en Las Cruzadas 
con el poder de no dar tregua a nadie. 

Encuéntralo en Vodafone live! -> Ocio 

infórmate en el 1 444 o www.vodafone.es/live 

Es tu momento. Es Vodafone. 



o 

vodofo 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE 


Se abre ta Caja de Pandora 


ACCION GEA3&ÜX/2K 20€S 


► Tres personajes, tres 
historias. Al comienzo 
de! juego podremos 
elegir con cuál de ios tres 
personajes disponibles 
queremos jugar, optando 
entre Mordecai -un 
cazador-, Roland -un ex 
mercenario- y Ulith -una 
hechicera-. En función 
de nuestra elección la 
historia del juego se 
desarrollará de forma 
diferente, pues existe una 
linea argu mental distinta 
para cada uno de los 
protagonistas. También 
habrá un completo 
elenco de secundarios... 
y un buen surtido de 
enemigos, claro. ■ 




a Vehículo para la diversión. Siguiendo la senda 
marcada en el cine por ‘Mad Max*y en el mundo de lo 
juegos por «Hak», el combate vehicular será uno de lo 
pilares de tBordertands», y de hecho su uso será muy 
similar al del juego de Bungie. Podremos conducirlos 
nosotros mismos o bien dejar esa labor en manos de t 
IA para dedicamos a disparar como cosacos. • 
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a Quien tiene un amigo.» 
tiene un enemigo menos. 

Gearbox va a introducir 
como parte sustancial de 
« Bordarla ndsi un modo 
de juego cooperativo, una 
opción cada vez más en 
boga dentro del género de 
la acción, y que en este 
titulo va a brillar de forma 
notoria, pues aunque 
evidentemente podrá ser 
disfrutado por un único 
jugadoc en compañía la 
diversión se multiplicará, . 


„ 1 ^ ei , va aannail&* retosmuch0S 

sg Site 

35íE!^r«i“^ 


< Monstruos diseñados... por un monstruo del 
íseño. Pües si. perdón por el galimatías pero no 
se nos ocurre mejor manera de resaltar que el 
fabuloso diseño del vanado elenco de criaturas de 
iBorderiandsi está corriendo a caigo de Ron Cobb, un 
artista de Hollywood cuyo currólo es sencillamente 
Impresionante, pues hablamos de un profesional que 
ha trabajado en las dos primeras entregas de (Alien», 
en (Abyssi. en «Desafío Total», en la serie «Fireñy»... ■ 


UCROiWflA 




pantallas 


A la tercera va,., la derrota 


<5>así serán los juegos que no te puedes perder 



« UN PASO Ai FRENTE- Después de 
dos brillantes 
afrenta un nuevo 

no sólo en Pt sino también en I 

consotes de nueva generación. 


©•,: rafeas séiiea ® uaswr %üxá 



a Autopista al Infierno. Antes de la de AC/DC hubo otra, en concreto la ’Hell's 
Htghway' que da nombre a este juego, y que no es otra cosa que una ruta que 
se le asignó abrir a la 101 División Aerotransportada en el curso de la famosa 
Operación Market Carden, La operación fue un fracaso, y nosotros lo viviremos 
en compañía de Watt Baker y los demás chicos de la compañía... • 
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Sistema de combate de acción táctica 
en tiempo real,con captura de movimientos 
y una técnica de esgrima impecable 


Un argumento fantástico para adultos 
con más de 80 horas 
de juego apasionantes 


Más de 250 habilidades y aptitudes importantes, 
alquimia avanzada, numerosas técnicas de combate 
y potentes hechizos 


2^ fMDUJElirT' BíoWare 
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©LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 



; : • Me ha sorprendido bastan- 
te la carta del mes pasado en 
la que comentabais que el juego de rol 
online «Archlord» es ahora totalmente 
gratuito, tanto a la hora de descargarlo 
como de jugar. Entendedme, no es que 
me queje ni mucho menos, pero es que 
no entiendo cómo va a poder sobrevivir 
el juego en estas condiciones. Además 
de que no me parece muy lógico que sus 
desarro Nado res hagan su trabajo "por 
amor al arte”. ■ Qswaldo Ríos 




• Entiendo que una expansión 
incluya nuevas campañas, esce- 
narios o mapas, pero no me parece nada 
bien cuando incluyen en ellas nuevas fac- 
ciones (como va a pasar, por ejemplo, en 
la recién anunciada expansión de «Warha- 
mmer Mark of Chaos», «Battle Marcha). 
Este tipo de contenidos es tan importante 
para el juego que deberían estar ya inclui- 
dos en el original, en vez de reservarlos para 
“obligarnos" a comprar posteriormente una 
expansión. ■ Ehaos.Master 


R. Bueno, es que a lo de “gratis total" le 
falta la coletilla “si quieres', porque lo que 
sucede es que a partir de ahora <Archlordi 
funciona por un sistema de micropagos en 
el que jugar es totalmente gratuito, pero 
puedes comprar algunos objetos y benefi- 
dos dentro del juego con dinero real. Pue- 
de que no te interese pagar 12 euros todos 
los meses por jugar, pero, ¿pagarías un par 
de euros por mejorar tu equipe? ¿0 por ga- 
nar experiencia más rápidamente durante 
unas horas? Pues con eso cuentan ios de- 
sarrolladores deí juego para "ganarse las 
lentejas' de ahora en adelante. 


R. Es cierto, hay veces que se nota un 'hue- 
co' en un juego original que está claro va a 
ser llenado más tarde por una expansión, 
sobre todo cuando hay una facción que no 
es jugable pero que se ve claramente que 
podría serio, pero lo normal es que introdu- 
cir una facción nueva en un juego lleve un 
montón de trabajo, sobre todo al intentar 
equilibraría para que no sea ni superior ni 
inferior a las otras ya existentes. Ese tra- 
bajo, que se realiza casi siempre después 
de aparecido el juego original, es el que 
justifica la expansión y el precio que tie- 
nes que pagar por ella. 



LA POLÉMICA DEL MES 
i Más de lo mismo? 



LA QUEJA 

No compatible 

Soy un feo de «Medieval 11 fbtaí 
y mofe los pocos, probablemente, que 
nos compramos d original por descarga 
directa a través fe internet Su espan- 


te llevado ta desagradable sorpresa fe 
que no es cocnpatite con mi versión del 
original, Y encima me te enterado de 
milagro, porque lo pone en ta parte fe 
atrás de ta caja con una tetra miruisaj- 
la_^foTKK,queenmfefecffifamoslas 
creas, fe ponen cafe vez mfe confié 
fex ¿Lo harán a posta? a Yeremi 

Pues la verdad es que no se entiende 
muy bien, pero el caso es que e$ asL 
Es como si fueran fe© 'versiones* dife- 
rentes del juego. ía que se vende física - 
mente y ta que se compra a través de 
Internet y ta expansión fe ta primera no 
fondona con la segunda . Ya son ganas 
de complicar tas cosas, ¿ró 




Bien por el DVD 


# Hace tiempo un lector se que- 
jaba de que muchas compañía* 
dieran por sentado que todos los usuario* 
tenemos conexión de banda ancha. Pue* 
bien, el mes pasado, al ver vuestro DVD mí 
acordé de él por el tamaño de las demos 
IZ GB, 1*3, L8... S¡ no fuera por vuestre 
DVD no sé como íbamos a tener aecesc 
a sus demos.,, w Gtnés Montera 


R, Es que con el tamaño que tienen muchas 
de las demos más recientes, hace falta tener 
un 'caño" enorme para poder hacerse con 
ellas... Bueno, eso, o ser lector de Microma- 
n£a, claro, porque vosotros tenéis garanti- 
zadas las mejores demos de cada mes en 
nuestro DVD... iy antes que nadie, además! 
¿Alguien da más? 


Cambio de manos 


¡Ya era hora! 


• Me acabo de enterar de que 
«Quitar Hero III» va a ser lanzado 
también para PC y estoy encantado con la 
noticia, Y no sólo porque me guste la músi- 
ca rock, que también, sino porque hay todo 
un tipo de juegos, digamos, "sodales", que 
los usuarios de PC nos estamos perdiendo 
en favor de fas consolas. ■ Luís 

R. Todo lo que sea aumentar la variedad 
de los juegos disponibles, es bueno, por su- 
puesto, y parece que por fin las compañías 
de juegos de PC empiezan a darse cuenta. 
De momento, además de la famosa guitarra, 
podremos contartambién dentro de poco con 
el juego de baile que está preparando Oave 
Pérry, «Dance! Online» y que además de con 
el teclado se podrá controlar con una alfom- 
bra de ésas de las de dar saltos encima. Por 
cierto que. ya puestos, ¿para cuándo un iEye 
Toy» de PC que aproveche las webeam que 
todos tenemos en nuestras casas? 



• Os escribo porque acabo de 
ver en vuestra revista el anuncio 
de que«FlatOut 2» va a ser publicado 
FX y, o yo estoy muy despistado, o 
el juego ya había sido publicado 
por Proein hace unos cuantos 
meses. ¿Se trata del mismo 
juego? a Javier Burgos 


R, Efectivamente es 
el mismo juego. Pero 
es que ni FX ni Proein 
son la compañía de- 
sarrolladora (la que 
programa o, sí 
quieres, ‘fabrica* 
el juego), sino dis- 
tribuidoras (que 
sólo se encargan 
de publicaríoy dis- 
tribuirlo). Y lo que 
ha cambiado de 
manos no ha sido el 
juego, sino los dere 
chos de distribución. 







panorama tenga mucha me* 
s nos variedad de la que debie- 

t ra. n Ssrgi ñaxa 


■p- R. Algo de eso hay, pero la 
W cosa no está tan negra como 
la pintas. Ahí tienes sin ir más 
lejos íGuild Wars». que incluso bajo 
la sombra de tWoW> ha '¡unta- 
Bk do’ nada menos que cuatro 
millones de usuarios. Y si 
mmum lo que te preocupa es la 
H variedad, descuida, que 
B cenia llegada GeriVar- 

B harrme'C'’ 

¿ mSk la Rasa» o «Age ofO 

■PB nan, < vas 3 íerer d£ 

t sobra dónde elegir: 


'es ¡meortan 1 ^ 


Estrategia de futuro 


R. ¿Así que debería ser nuestra referencia, 
no? Pues demuestras tener buen ojo, ami- 
go, porque sí te diriges a nuestro Ranking, 
podras comprobar que fWorid in Conflicti 
ES !a referencia de estrategia. Loque pasa 
es que se actualizan un mes después de que 
aparezca la review del ¡uego en cuestión, 
para que nos de tiempo a ‘hartamos’ a ju- 
gar con él y asi’ estar bien seguros antes de 
dar un paso tan importante. :-D 


"Brothers in Juegos' 


# He leído la noticia que dabais 
el mes pasado acerca de que el 
muHjjugadof del nuevo «Brothers in Arras» 
será compartido entre PC y PS3 y me pare- 
ce genial. Creo que el futuro de los juegos 
pasa por que todos ios jugadores» sean de 
la plataforma que sean, formen una gran 
comunidad, y algún día todos los juegos 
incluirán esta posibilidad. ■ luda Drtfz 
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sin 


respuesta 


hay de cierto en los rumores 
que indican que podría estar en 
desarrollo un ¡ uego de acdón 
basado en el universo de la sene 
«Command 5 Conquer»? 


se explica que ¡a única versión que 
se ha retrasado del esperad/simo 
«Assassirís Creed», de entre todas 
las que están en desarrolla sea 
¡listamente la de PC? 


M3CJÍO WJfU 


• Acabo de comprarme una 
copia de «World in Conflicto y 
os escribo para contaros que estoy entu- 
siasmado con él. Me parece un juegazo 
genial que, a diferencia de otros supues- 
tos "bombazos", no se limita a copiar lo 
que ya conocíamos, sino que aporta ideas 
originales que dirigen el género en una di- 
rección totalmente nueva. Éste es sin duda 
el juego a batir y, la verdad, no entiendo 
como no lo habéis convertido en vuestra 
referencia de estrategia. «Jonje 


E uturo prometedor^ 

#Osfefiót°P orelre Pf r 5! 
j i nypz pasado de la Games 

pañíasque se moiar b, n ue iTmayoria de los * 

i ws&szszsrt 


r r q [- t t n n o r r 
rulxi iiunPLC 


Zz/jQgkki % í/tiráZf'lzAio Este 
mes nos ha impresionado el tra- 
bajo que ha realizado Epic con la 
versión de PC de cGears of Wara. 
Es cierto que nos fastidio no poder 
disfrutado al mismo tiempo que 
tos usuarios de Xbo¡x 360, pero 
si ése ha sido el precio por una 
versión absolutamente mejorada 
y repleta de todo tipo de extras, 
tenemos que decir que estamos 
más que satisfechos con el trato. 


R. Pues para que íe animes te contaremos 
que hay mucha gente que piensa como tú. 
De hecho» una de las principales ventajas 
def sistema Windows Uve, incluido en Win- 
dows Vista, es permitir a los jugadores de 
PC competir contra los de Xbox 360 en un 
mismo juego. Pbr desgracia de momento 
no está siendo aprovechado por los desa- 
rrolladores tanto como se esperaba, pero 
es sólo cuestión de tiempo que aparezcan 
más juegos compatibles con éi. 


nrJms a un campeón. Todo el 
mundo del videojuego está de 
luto este mes por el trágico falle- 
cimiento en un accidente de heli- 
cóptero del campeón del mundo 
de rallies Colín McRae, protago- 
nista de la célebre saga de juegos 
de velocidad desarrollada por 
Codemasters que lleva su nom- 
bre, Desde aquí queremos unir- 
nos a este luto y enviar nuestras 
condolencias a su familia. 


Monopolio online 


• Cada vez que 
veo las cifras de 
«WoW», que $¡ siete millo- 
nes de usuarios, luego ocho, 
ahora nueve... pienso que eso 
no puede ser bueno para la 
industria. Y no por que el 
juego no sea estupen- 
do. sino porque al co- 
par el mercado de esa 
manera dificulta mu- 
chísimo la aparición 
de otros juegos del 
mismo género, y 
eso hace que el 


es el responsable de que la 
versión "física" de «Medieval II: 
Kingdoms» no sea compatible con 
la versión comprada a través de 
Internet del j uego original? 


¿Porque^ 


entre todos los juegos presentados 
en la reciente Games Conventíon 
de Leipzig ha habido muchas 
más continuaciones de seríes ya 
consagradas que apuestas por 
nuevas ideas originales? 


efecto tendrá sobre la industria 
la multimillonaría compra por 
parte de Electronic Arts de los dos 
prestigiosos estudios de desarrollo 
Bioware y Pandemic? 


se la ocurrido a Oave Perry 
mezclar en su ¡uego de baile 
aefua/menfe en desarrolla 
«Dance! Online», canciones de Los 
Ramones con otras de París Hilton? 



















Wortd ¡n Conítict 


StranalehoJH 


Puntuación Micromanía 

Impecable 

Hacía mucho tiempo que no dis- 
frutaba tanto con un juego de 
acción. En mi opinión «Stran- 
glehold» tiene todo lo que se le 
puede exigir a un título de este 
género, y en grandes dosis ade- 
más. Por eso me parece que os 
habéis quedado un poco cortos 
con SU nota. 1 tordl Orada 


Es cierto que se trata de un jue- 
go de acción fuera de lo normal, 
pero para merecer la Nevadísi- 
ma nota que propones debería 
mejorar en un par de elementos, 
como su longitud, por ejemplo, 
que resulta algo escasa y. sobre 
iodo, la profundidad de su argu- 
mento. La acción no está reñida 
ni mucho menos con contar una 
historia sólida y compleja. 

Tüü. (Autor de la mriew) 


Medal of Honor 

Airborne 


Puntuación Micromanía 

Historia conocida 

No discuto que el juego tenga 
mucho mérito técnicamente 
hablando, pero, la verdad, yo ya 
estoy un poco aburrido de tanta 
2 a Guerra Mundial. ¿Es que no 
hay otra ambientación posible 
para los juegos bélicos? ¿Es que 
soy el único que está harto de 
matar nazis? ■ Fon* 


la otra nota 


Puntuación Micromanía 


iOué susto! 

Es un juego terrorífico, desde 
el principio al final Su ambien- 
tación es estupenda y el argu- 
mento está realmente bien, pa- 
rece sacado de una película de 
cine. Además lo de poder jugar 
en pareja es un todo un acierto 
y está francamente muy bien 

Conseguido. ■ Celso Morales 


Yo también creo que su ambier 
tación es interesante, pero en n 
opinión el efecto que preterid 
conseguir se pierde en buena pai 
te por su nada brillante acabad 
técnico. El sistema de grabador 
por ejemplo, que te obliga a jugó 
una y otra vez las partes difícite 
hace que se pierdan gran parte d 
la tensión y el suspense. 

IX F, [Autor de la revíev 


la otra nota | 


pub&ca: tas ta-tos qué se íeci 
esta sección, ssf torce de 
o extractarlas cuando h cc" 
oportuno para dar a un 
númeíü úc paftop^;c^- 


Uotnnsti 


Estrategia definitiva 

Éste es, sin duda, el mejor juego de estrategia que he jugado nunca. 
O modo muttjugador me parece sendflamente 
me parece acertado que os quejéis de la longitud de la campaña, 
porque con la abundancia dé opciones y el montón de escenarios 
índividuafes que incluye creo que da juego para rato. 

£n reaSdad nosotros no nos hemos quejado de que la campaña sea 
corta, sino de que podría ser más larga, que si te fijas no es exacta - 
mente lo mismo. En cualquier caso la diferencia entre la nota que pfü* 
pones y la nuestra es tan pequeña que podemos decir que estamos 
práctk¿mentre de acuerdo, ¿no te parea? i?.V. {Autor de ta revfc* ; 


Demasiado exigente 

Me parece muy bien todo lo que decís acerca de lo original que es 
éste juego y las buenas ideas que tiene, pero yo creo que las buenas 
ideas hay que ponerías en práctica de manera que todo el mundo 
pueda aprovecharse de ellas. Esto lo digo porque las exigencias 
técnicas del juego me parecen exageradísimas. Yekn&i EMk 

Es cierto que requiere una máquina muy potente para desfrutarlo *a 
tope', pero también lo es que es uto de kEtfyos más “^rstables’cfe 
los últimas tiempos y. con ta adecuada con^guradéa pue^luncionaf 
bimeniínaeraxmegamadeord^ IMtAutoáfelifieviEw) 


Es verdad que el argumento po- 
dría haberse aprovechado mejor, 
pero se compensa con un ritmo 
de juego muy elevado y unos ni- 
veles muy bien disenados que se 
dan la mano para que la acdón 
resulte frenética y absorbente. 

1RV. (Autor de la review} 


Puede que su ambientación no 
sea la más original del mundo, 
pero a cambio su jugabilídad 
no se parece a casi nada que 
hayamos visto antes en la serie. 
La posibilidad de enfrentarte con 
total libertad a cada escenario 
abre muchísimas posibilidades 
y, en mi opinión, compensa más 
que de sobra cualquier carencia 
de su ambientación. 

HA ¡Autor de ta reriew) 


lo que dices es cierto, pero lo 
que pasa es que todo eso se 
puede decir también, palabra 
por palabra, de la entrega an- 
terior de la serie. Es un juegazo, 
sí, pero apenas sí ha cambiado 
desde la última entrega y eso es 
especialmente preocupante en 
un simulador deportivo como 
éste, en el que los campos o los 
jugadores apenas varían de un 
año para otro, 

AXl | Autor de la revíewl 


: '' 


Puntuación Micromanía 


Muy lento 

Me ha decepcionado un poco 
este juego, sobre todo en lo que 
se refiere a su argumento. De 
primeras la cosa prometía, pero 
al final todo se reduce a un “tira 
para adelante matando a todo lo 
que se mueva". ■ Antedo Curto 


La otra nota 


Puntuación Micromanía 


De campeonato 

Se trata de un simulador estu- 
pendo con un enorme grado de 
realismo. Es variado, porque 
incluye un montón de opciones, 
campos y jugadores y, además, 
te ofrece dos sistemas de con- 
trol diferentes, para que puedas 
elegir. Vamos, que es todo un 
juegazo y que merece más nota, 
i Pedro Sondía 


Yo también creo que se debería 
poder combinar todas las fac- 
ciones. lo que pasa es que a mí 
no me parece que sea algo como 
para penalizar tanto a una ex- 
pansión que. por todo lo demás, 
es sencillamente excepcional 

JP.V. (Autor de la reviewj 


La otra nota 


Puntuación Micromanía 


Mejor juntas 

Me encanta la nueva expansión 
de «Medieval Ib pero lo que no 
me gusta nada es que las cuatro 
campañas se instalen y se jue- 
guen por separado, casi como 
si fueran juegos diferentes. Me 
hubiera gustado poder combinar 
todas las facciones a mi aire en 
un mismo escenario. ■ Luis tóan 


el buzón 


0 VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No Hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


EN EL PUNTO DE MIRA 

World in Conflict 
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manda algo divertido a tus amigos 
siempre que te apetezca 

Con Mensajes de Orange, forma un grupo de hasta 10 amigos 
y podréis enviaros mensajes sin parar. 

SMS 3 cént.C 

1414 

orange.es y tiendas Orange 


orange" 


Api cztie a mensajes tífcri es Osnge mtítí patoiares. Cuota afta EVA ndixtoh SWS 0,CB€ fVA ¡ncüidb) T SMS a Tocto el grupo: 0.1 6€ *)^08&£ IVA 

txAá dbi. MMS rxivídLQJ: G r 30£ f0,343€ IVA «Judo}, MMS a todo tí grpa: 0.90C (1 .044£ IVA rxiido). Limite (SMS y/o MMS} t .000 mensajes ndrv^fci&K y t .000 grtpates af mes. 
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ÚLTÍMA5 

NOVEDADES 


Los nuevos aliados 
de Xbox 360 

Dos nuevos packs de Xbox 360 están conmocionando el mercado. Elige 
entre el fútbol de PES 2008 o la velocidad de Project Gotham Racing 4 
para disfrutar con tu superconsoLa desde eL primer minuto. 



e f f e c t 

EL cosmos cabe 
en Xbox 360 

Compañía: Bioware 

Fecha de Lanzamiento: 23 de noviembre 
Frecio: 64,95 € [75,95 € la Edición Especial) 






■ni 


¡n 


Por si alguien aún duda de que el catálogo de juegc 
exclusivos de Xbox 360 es el mejor del mercado, 
aquí Llega Mass Effect Los creadores de Baldur's 
Gate o KOTOR nos convierten en capitanes de un 
navio espacial. Un juego de acción y rol en el que 
libramos emocionantes combates con armas lásen 
tomamos decisiones que cambian el desarrollo de i 
aventura. La libertad de elección en Mass Effect es 
sólo comparable a La inmensidad de sus mundos. 


¡Silencio, 
se juega! 


Compañía: Microsoft 

Fecha de lanzamiento: 16 de noviembre 

Precio: 53,95 € 


Pack Pro Evolución 
Soccer2Q08 


PES es más que un videojuego. Es 
una forma de vida. El único juego de 
fútbol capaz de Levantar Las mismas 
pasiones que el deporte real Llega 
a Xbox 360 en su edición 2008. Y no 
sólo trae más equipos reales [ya son 
más de 250). Ahora tos rivales te 
Lo ponen más difícil gracias al 
nuevo sistema de inteligen- 
cia artificíalTeamvision. 

Ellos analizan tu 
jugada y actúan en 
consecuencia. Te 
toca a ti demos- 
trar que puedes 
superarlos. 

Xbox 360 y 
FES 2008, 
de nuevo 


juntos 
por sólo 
384,99 


euros. 


Pack Project 
Gotham Racing 4 

Los juegos de La saga Project 
Gotham Racing siempre se 
han contado entre los mejo- 
res títulos de velocidad par a 
cualquier plataforma. Ahora, 
PGR4 ya no tiene rivaL A su 
alucinante garaje de coches 
reales se unen por primera 
vez las motos, Y pilotamos en 
ciudades como San Peters- 
burgo, Shangaí o Macao, con 
un sistema de climatología' 
en tiempo real hiperrealista, 
Pero este juego exclusivo de 
Xbox 360 va más alié 
de los fríos datos. 

En cuanto te pones 
al volante sientes ' 
el calor de la 
conducción y La 
velocidad más 
intensas. Y eso 
no se paga 
con dine- 
ro. Bueno, 
sí: con Los 
384,99 euros que 
te cuestan el jue- 
go y la consola. 


de Xbox 360 si 


guen atrayend 
a nuevos tipos 
de jugadores. 
Ahora los 


cinefilos no 


pueden dejar 
pasar Scene It 
la versión del 


mítico juego 

de sobremesa sobre el Séptimo Arte. Más de 1.800 
nuevas preguntas, acompañas de vídeos de las pe- 
lículas en Alta Definición, retarán nuestra sabiduría 
cinematográfica. [Y esta edición incluye preguntas 
sobre cine español! Scene It? viene acompañado de 
cuatro pulsadores que te harán sentir como en un 
concurso de televisión. 


tas enormes 
posibilidades 
de diversión 








Si estás pensando pasarte al cine en Alta Definición, estás 
de enhorabuena. Ahora, si compras el reproductor 
de HD-DVD para la consola Xbox 360, 
automáticamente ganas cinco 
grandes éxitos de Hollywo- 
od en este formato de Alta 
Definición. Una promoción 
alucinante para todos 
aquellos que compren su 
reproductor entre el 1 de 
octubre de 2007 y el 31 de 
enero de 2QG8. 

Para más información puedes 
consultar la nueva web www.xbox.com. 

Categoría A (elige 23: Troya I La Chaqueta Metálica | El Truco Final (El Prestigio) • Operación Swordfish 
Categoría B [elige Zt Seremty j Crónicas de Riddick | Hule | Van Helsing ¡ A Todo Gas: Tokyo Drift 
Categoría C (elige 1): Norbit i Shooíen el tirador | El Mensajero del Miedo 
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Un éxito 
de Otra galaxia 

Los récords de ventas están para romperlos, y Halo 3 Los 
han pulverizado todos. Para celebrarlo, Microsoft sortea 
decenas de premios... ¡y la armadura del Jefe Maestro! 

Y el modo multijugador en Xbox 
Uve no tiene rival en el mercado. 
Para celebrar este éxito, Micro- 
soft sortea increíbles premios. 
Alístate en www.halo3alistate. 


170 millones de dólares recauda- 
dos en su primer día a la venta. Más 
que Spider-Man 3, el mejor estreno 
cinematográfico de La historia. Des- 
pués de ser saludado por la crítica 
como uno de Los grandes juegos de 
acción de todos los tiempos, ahora 
los jugadores disfrutan en masa 
con Hato 3. Y no es de extrañar, 
porque su aventura para un jugador 
deja huella: La Lucha final del Jefe 
Maestro contra La raza alienígena 
Covenant alcanza unas cotas épicas 
nunca vistas en un juego de acción. 


com y entrarás directamente en el 
sorteo de decenas de regalos: una 
Edición Legendaria del juego Halo 
3 firmada por Carmen Electra, 

Las figuras del spot publicitario 
del juego, y la armadura del Jefe 
Maestro, el mismísimo Mark Vi 
MjoLnir. Si eres fan de Halo, ya 
estarás corriendo a apuntarte. 



GUERRA ENTRE 
CIVILIZACIONES 

□ TRES PUEBLOS, TRES CAMPAÑAS. 
En cSparta i participan tres civilizaciones 
con su correspondiente campana tras- 
fonda unidades, construcciones y lácti- 
cas. Poniéndote al frente de una de ellas, 
tu objetivo sera el de obtener y gestionar 
recursos para alimentar tu ejercita perso- 
nalizado y ampiar a tus enemigos. 

O TRES RAZONES PARA LA GUERRA. 
Los espartanos se resisten a Jos intentos 
de conquista del rey persa Jeríes y ios 
egipcios se rebelan frente a su dominio. 
Defensa, conquista y subtevackxi- 



wm 

W'\ 


¡Espartanos, a morir! 


i 



lia "Batalla de las Termopilas 

\ y ;■ y ; 

Después de obtener un éxito sin precedentes con la serie «Imperivm», FX vuelve a la caiga para intentar 
revolucionar de nuevo la estrategia histórica. ¿Cómo, preguntas? Pues tomando un juego que ha causado 
sensación en Europa g mejorándolo a fondo hasta darle el inconfundible "acabado FX". Prometedor, ¿verdad? 


I magínate este increíble 
punto de partida: el des- 
comunal y temible ejército 
del rey Jerjes avanza in- 
tentando pisotear at pue- 
blo espartano. Sofo d legendario 
Leónidas y los guerreros más va- 
ríenles podrán tener posibilida- 
des ante los miles de soldados, 
elefantes de guerra y máquinas 
de asedio dd rey persa. ¿Suena 
emocionante, no? Pues espera 
porque acabamos de empezar 
«Sparta» será un juego de es- 
trategia en tiempo real con una 
irresistible propuesta: situarte 
en medio del campo de batalla 
y recrear con d máximo detalle 
los dramáticos enfrentamientos 
de esta fascinante época histó- 
rica para que vibres de la cabeza 
a los pies al frente de los persas, 
los espartanos o Jos egipcios- ¿A 


que ya te mueres de ganas de 
apuntarte y dedarar la guerra? 

PROTAGONIZA LA HISTORIA 

la primera decdón en «Sparta» 
será tu civilización: estamos en 
daño 480 A.C. y las hordas per- 
sas de Jerjes aspiran a dominar 
todo d mundo conocido» ¿Quie- 
res ponerte al frente? ¿Prefieres 
encamar a los héroes esparta- 
nos defendiendo a su pueblo? 
¿Te identificas con los egipcios 
a punto de rebelarse contra el 
sometimiento persa? 

Decidas lo que decidas, el 
juego iniciará una campaña con 
argumento propio y distintos 
desenlaces y, desde la primera 
misióíi a la última, el espectácu- 
lo y la emoción estarán asegu- 
radas de la mano de las batallas 
históricas más fascinantes: Sa- 


lamina. Platea, Termopilas- La 
historia cobrará vida y se pondrá 
bajo tus manos y tu control 
Los dos pilares básicos de 
«Sparta» serán claramente la 
historia y la guerra. El trasfon- 
do histórico empapará todo el 
juego, desde la cuidada recrea- 
ción de las unidades militares, 
su armamento y tácticas hasta 
el diseño de las estructuras o 
cada situación planteada en las 
campañas. Esto no querrá decir 
que no haya elementos de fan- 
tasía -recuerda que el objetivo 
final será hacerte vibrar con 


cada batalla- pero toda la base, 
los personajes, las misiones y m 
largo etcétera, serán pura histo- 
ria. Emocionante, trágica, épica, 
espectacular, pero historia. 

ANTES DE LA BATALLA 
«Sparta» incluirá un compo- 
nente de micrqgestióa suficien- 
temente completo y atractivo 
como para ampliar la profuntfi- 
dad estratégica del juego pero 
sin que constituya un lastre para 
su ritmo. Tendrás que crear tu 
aldea, desarrollar unas infraes- 
tructuras que alimenten ►► 


Participa en las batallas históricas 
más impresionantes y disfruta de un 
control increíble sobre tu ejército 





A CADA UNO CON SU ARMA. La opción [fe elegir qué armas lera cada una de a BATALLAS EMOCIONANTES Y ESPECTACULARES. Infantería, barcos, efe- 
his unidades abrirá un amplio aharúco de poábJkJades lácticas. fantcs. vefsculos y artefactos- bs combates en «Sparta, son un espectáculo. 


9 Género: Estrategia 
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9 Distribuidor FX Interactive 
6 Idioma: Castellano 

& Fecha prevista: 
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UCROUA-MA 



A COMBATES MASIVOS, En «Sparfa» habrá momentos en tos que el campo de batalla estará poblado por muchas 
unidades en acción, pese a lo cual sus requisitos técnicos los cumplirá un ordenador de gama media. 


a ESTRUCTURAS CON VIDA. Las animaciones de tus edificaciones serán 
muy detalladas: en un astütero. por ejemplo, verás cómo se hace el barca 
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a AVANZAN LOS PERSAS, Infantería, caballería, elefantes, magos y curande- A QUÉ BONITO ES ASEDIAR... Los asedios serán un espectáculo total: serás testigo de cómo tus soldados empujan 

ros.., cada qémrto tiene una enorme variedad de unidades y armas* las Jorres para que avancen y, con un poco de suerte, verás ks muros de fas fortificaciones hacerse pedazos. 


UN TOQUE UÍSICO. PERO TAMBIÉN NUEVO 



□ LAS NOVEDADES. tSparta» nos*) manejará con O AQUÍ NO SE TIRA NADA. Otro de los atractivos 
soltura los ingredientes clásicos del género, sino que detalies de las batallas de «Spartai será fa opción de 
además se dispone a aportar novedades, entre ellas recoger con tus soldados las armas y escudos de los 
la personatodón de tu ejército o el uso del terreno enemigos muertos para utilizarlas, o subirse a carros 
paracotertrampasyten^ de guerra y caballos que hayan quedado sin dueño. 


►► tus ejércitos y permitan que 
mejoren consta rrtemente.» eso 
si Ea gran cantidad y variedad 
de estructuras y fortificaciones 
con las que cuenta cada civiliza* 
cion hará de esta parte del juego 
una experiencia tan divertida 
como fas propias batallas, 

ESTO ES LA GUERRA 
Manejar los ejércitos de «Spar- 
ta» no será cuestión de enviar 
a miles de hombres hacia una 
carnicería sin más. Las caracte- 
rísticas de cada tipo de tropas, 
los artefactos, fas unidades na- 
vales y un largo etcétera propor- 
cíonarán tantas posibilidades y 
combinaciones, que no habrá 


dos batallas iguales. Tan pronto 
basarás tu capacidad ofensiva 
en los ataques a distancia como 
optarás por el cuerpo a cuerpo, 
la caballería o.., las novedades 
que «Sparta» traerá consigo. 

ESTRATEGIA CLÁSICA Y MÁS 
Los ingredientes más clásicos 
del género estarán presentes, 
uno por uno, en las batallas de 
«Sparta». No podría ser de otro 
modo, y los estrategas más ave- 
zados podrían echar en falta 
cualquiera de los elementos que 
han hecho grande la estrategia. 

Pero el juego no se conformara 
con reunir virtudes ya conocidas 
y jugadas, pues habrá mucho 
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A LIDERAR EJÉRCITOS ES MUY FACIL. Pese a ta trei 

orientado a proporcionar una sensacional experiencia de juego incluso a quienes 


A ¡AL ABORDAJE! Las unidades navales se enfrentarán «ilre si a distancia o llegando al abordaje y et combate 
cuerpo a cuerpo, influyendo en su capacidad ofensiva el tipo de unidades que vayan a borda 


Cada civilización contará con su 
propia campaña, con un argumento 
propio y distintos desenlaces 


elemento novedoso y atractivo 
de los que le dan una bocanada 
de aire fresco a la estrategia. 

Por ejemplo, imagínate las 
posibilidades que proporciona- 
rá al juego el que tus soldados 
recojan las armas y escudos 
que han dejado los enemigos 
caídos en el campo de batalla* o 
que se suban a los caballos o a 
los carros de guerra que hayan 
quedado libres. Volverán con 


las nuevas armas a sus hogares 
para utilizarlas en el próximo 
combate y podras equipar a tus 
unidades con más de un arma 
y ordenarles que cambien en 
medio de una batalla -tus ar- 
queros acribillarán al enemígp a 
flechas y* cuando estén al alcan- 
ce, desenfundarán sus espadas 
y entrarán en combate cuerpo 
a cuerpo- así como utilizar la 
orografía del terreno a tu favor 


para tender eficaces trampas y 
planear mortales emboscadas. 

HISTORIA PARA TODOS 

Tal vez estés leyendo estas lí- 
neas y pensando: "Qué bien sue- 
na* pero menudo jaleo manejar 
todo esto~. «Sparta» no es para 
m f\„ Error. Con mayúsculas* 
además. Para eso FX ha cogido 
«Sparta» y ha añadido ta pausa 
táctica, para eso ha simplificado 
la gestión, para eso ha diseñado 
un nuevo interfaz^ mil cambios 
para que, sin perder un ápice de 
su profundidad pero dejando 
atrás cualquier engorro* todos 
puedan disfrutar de este juego 
de estrategia en tiempo real ** 


LA HISTORIA SE JUEBA 

O APRENDE HISTORIA CON «SPARTA». Todos tos detalles del juego 
estarán recreados basándose en la realidad; unidades, edificaciones, 
batallas-, será una divertida lección de historia en acción 

O REPARTO DE LUJO. También hay verosimilitud y fidelidad históri- 
ca entre los héroes de cada ejército: personajes con habilidades es- 
pedales que pueden cambiar el curso de la batalla y que responden 
a nombres tan legendarios como los del espartano Leónidas o su 
sobrino Rausanias, y por supuesto el mismísimo rey Jerjes L 


UrCPOVANIA 




Us tras civilizaciones utilizarán unidades navales: barcazas, navios ligeros y 
y trirremes— con ellas abordarán otros barcos y transportarán tropas y vehículos de asedio. 


A iHDRA DE REBELARSE En «Sparta» el pueblo egipcio está sometido a 
los persas* algo que podrás cambiar jugando la correspondiente campaña. 


A LOS ELEFANTES PERSAS. O ejército del rey Jerjes contará con una unidad que sus 
enemigos han aprendido a temer por su devastador efecto: los elefantes de guerra. 


¿ESPAÑOL? ESTÁS BE SUESTE 

Q ALGO MÁS QUE UNA EDICIÓN DE LUJO. La versión española 
incorporará mucho más que una serie de detalles: nuevos interfaces, 
un hilo argumenta! para las campañas y nuevos finales, jugabilidad 
más equilibrada que incidirá en las batallas y su aspecto táctico, hé- 
roes más decisivos, á uso de la pausa táctica para detener el juego y 
asigna r órdenes, tutoría les y* por supuesto, un cuidado doblaje. 


► ► que recorrerá una época 
en la que el término "batalla" 
significaba choques sangrien- 
tos entre miles de hombres, 
unidades de élite disciplinadas 
y entrenadas junto a esclavos 
desesperados... y también tác- 
ticas planificadas al milímetro, 
mortíferas máquinas de asedio y 
elefantes- una combinación trá- 
gica pero apasionante de jugar. 
Si nunca te has lanzado al cam- 


po de batalla vociferando delan- 
te de un poderoso ejército, éste 
es el momento. Tres campañas, 
modo batallas y mult ¡jugador a 
través de GameSpy recrea- 
rán la historia a base de 
espadazos, asedios y he- 
roísmo. Así se escribió la 
historia y así la jugarás 
tú muy pronto, como 
uno más de sus pro- 
tagonistas. T-GJL 


Las unidades de tu ejército 
podrán llevar más de un ama \1 
y cambiarlas en plena batalla 
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LAS CLAVES 


Eears of \Nar 

¡ 

i Vas a alucinar con tu PC! 

Aunque ha tardado to suyo era un secreto a voces que la versión PC de «Gears 
of War» -"El Juego" para Xbox 360 hasta que llegó «Halo 3»- estaba en camino. 
¿Cumplirá las expectativas levantadas? Parece que hasta las superará-. 


E ra un secreto a voces, 
como ya hemos dicho. 
¿Cómo uno de los títu- 
los más importantes 
de Microsoft no iba a 
aparecer en PC, tras haber arra- 
sado en Xbox 360? Vale, los pre- 
cedentes no invitaban a ser muy 
optimistas con el tiempo -o sea. 
que * Halo 2i ha tardado lo suyo 
en llegar al PC-, pero estamos en 
una nueva generación de juegos, 
tecnología y hardware y ja no hay 
excusas. Y. por tanto. lo que todos 


los aficionados a la aedón deseá- 
bamos está a punto de hacerse 
realidad, tGears of Wan llega al 
PC. Prepárate para meterte en la 
piel de Marcus Fénix y salvar al 
mundo de la invasión Loeust. Y, 
encima, mejor que en ei original. 
Pasa y lee. 

¡ACABA CON LA INVASIÓN! 
<Gears of Wara te llevará a un 
mundo poblado por una civiliza- 
ción humana en paz y prosperi- 
dad, en un futuro indeterminado. 


cuyo máximo temor era sufrir una 
invasión extraterrestre. Sin em- 
bargo, nadie se esperaba que esa 
invasión viniera desde dentro. Una 
invasión ’intraterrestre', sí. 

Los Loeust, unas criaturas 
monstruosas surgieron de las 


profundidades y arrasaron la civi- 
lización de los hombres. Los su- 
pervivientes están ocultos y soto 
un reducido grupo de soldados de 
élite, agrupados en escuadrones, 
combate al enemigo en vanos in- 
tentos de acabar con ellos. 


¿pife Jos íczusi: y disfrutar al mismo 

tiempo de la acción más espectacular f|| 


O Será un espectáculo 
gráfico total con la 
acción más intensa 
que puedas imaginar. 

H§ C Serás Marcus 
Fénix y llevarás a 
tu escuadrón a la 
victoria final de la 
humanidad sobre los 
invasores Loeust. 

ü O La versión final en PC 
tendrá cinco nuevos 
capítulos en el modo 
individual. 

O El modo mulfijugaefor 
será más potente que 
en Xbox 360. 

3 Contará con la útima 
tecnología gráfica y 
funcionará tanto en 
XP como en Vista. 




Dl 


E 


■ * 


;; Acción brutal y 
| espectáculo de cine. 
Una versión PC que 
dejará pequeño al 
original de Xbox 360. 


d Género: Acción 
O Estüd ¡os/Co mpa nía: 

Epic Games/Microsoft 
Q Distribuidor Microsoft 
Q Idioma: Castellano 

6 Fecha prevista: 
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ktedsl of Honor. Airharns 

m La acción en equipo también 
es vital en el nuevo < Medai of 
Honor» para tograr la victoria. 


m Tan o más espectaculai; es 
otro perfecto ejemplo de ta 
nueva gjeíieración gráfica en PC. 


Tú serás Marcus Fénix, uno 
de los más destacados, duros y 
audaces de esos soldados, que 
comandando al escuadrón Delta 
intentará llevar a cabo una de las 
acciones de guerra más peligro- 
sas que se han intentado hasta 
ahora: rescatar un objeto que po 
seta el desaparecido escuadrón 
Alfa y que se rumorea puede ser 
la clave para aniquilar al invasor, 
de una vez por todas. ¿Tienes b 
que hay que tener para intentar* 
Id? Pues ya puedes ir agarrando 


tu mastodonte arma, dotada 
de una sierra adicional para el 
cuerpo a cuerpo -se acabaron tas 
sutilezas en el combate-, y guiar a 
tu equipo hada la victoria fina!. 

ACCIÓN CON CEREBRO 
Aunque t Gears oí War» es un jue- 
go harto conocido por los usua- 
rios de Xbox 360, muchos juga- 
dores de PC no hemos prestado 
mucha atención a algunos de sus 
detalles. Algo a b que pondremos 
remedio ahora mismo, por la 


cuenta que nos trae... Además de 
todo lo referente al apartado de 
tecnología y gráficos, que hicieron 
de iGears of War» el primer título 
-junto a cllnreal Toumament III», 
claro- de una nueva generación 
de juegos en desarrolla dispues- 
tos a revolucionar el mundo de la 
acdón en PC y consolas, el título 
de Epb se ha caracterizado en su 
versión original por lo mismo que 
ofrecerá en su 'alter ego' para PC: 
un diseño de acción realmente 
atractivo, donde se deja a un lado 


á 


si clásico y simplón avanzar y 
disparar a todo b que se mueva, 
f en el que se te premiará mas 
por avanzar de forma inteligente, 
jsando el entorno a tu favor y 
Naciendo de la emboscada, 

Ea ocultación y el parapeto, 
algo tan importante como 
tus habilidades con el ga- á 
tilb y las granadas, y los 
buenos reflejos. 

¿Quiere esto decir que h 
iGears of Wan no va a fj 
ser un juego de ac- ►> 


Combate a la invasión Locust 


la pid de Marcus Fénix. 


La versión PC de «Gears of 
Want induirá nuevos niveles. mas 
enemigos y un multijugador mqor. 


La acción más intensa se une al 
mayor espectáculo gráfico imaginable 
en la versión PC de «Gears of War». 
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Tu obG^dón será localizar al 
escuadrón Alfa, que posee d arma que 
acabará con los Locust para siempre. 







Pero, lo mejor es que aún hay 
mucho más que contar de la ver- 
sión para PC en desarrollo, Mu- 
cho... y muy bueno, por cierto. 

PC VERSUS CONSOLA: 

NO HABRÁ COLOR». 

No te lo decimos nosotros, io 
dijo el mismísimo Cliffy B. (Cliff 
Bleszinsky, diseñador ¡efe del 
juego y una de las cabezas vi- 
sibles de Epic Games), cuando 
vino a Madrid a la presentación 
oficial del juego: «Gears of Wan 
en PC será más largo, tendrá 
mejores gráficos, nuevos niveles, 
más opciones multijugador y. en 
definitiva, será mucho mejor que 
el juego original de Xbox 360. ¿A 
que suena bien? Pues sí, todos 
los rumores eran ciertos. Pero, 


" íAS POTENTE Mejor que 
en el original de Xbox 360. 
con más mapas multijup- 
doc un modo nuevo ~Kmg 
of the Hill- y a través de 
Windows Uve, sGears of 
War» será acción muíti- 
jupdor total» aunque no 
podrás competir con los 
jugadores de consola. 


í brutal calidad gráfica que 
- alcanza el uso de la f etno- 
logía oUnreal Engine 3.0» 
se ve -iy se juega!- toda- 
vía mejor en PC: mayor 
í resolución, mejores tex- 
turas, nuevos efectos vi- 
suales». Será un espec- 
táculo en PC que te de- 
J jará con la boca abierta. 


BvEV : íSOS BRUTALcS! 

Los nuevos cinco nive- 
les que «Gears of Wara 
incluirá en la versión PC 
no serán sólo de "relle- 
no”. 0 guión del juego 
expficará cosas que no 
vieron los jugadores de 
consola, y podrás com- 
batir a enemigos tan bru- 
tales como el Bruñíale. 


►►don intensa? Al contrario, en 
«Gears of Wan te vas a encontrar 
con una acción casi épica. Inten* 
sa, cinematográfica, donde las se- 
cuencias cinemáticas te meterán 
en un mundo tan realista y absor- 
bente como espectacular. 

Un mundo posta poca I íptíco en 
el que ef movimiento, la velocidad, 
la interacción con el entorno y el 
combate, arma en ristre o cuer- 
po a cuerpo con los Locust no te 
dará un respiro. Pero, eso si, no 
será una acción, ni mucho menos 


" alocada, porque además «Gears 
of Wan te mostrará un comporta- 
miento en enemigos y aliados que 
te dejará con la boca abierta por 
d realismo de la IA, 

Tus armas, un buen parapeto, tu 
habilidad, mucha acción, enemi- 
gos monstruosos -y enormes- y 
la ayuda de tus compañeros para 
acabar con el invasor. Ese es el 
resumen más breve que se pue- 
de hacer de «Gears of Wan. En 
suma, un espectáculo total del 
que te será didi despegarte. 





-jf/fiMI/MM/MM/M/WM/MlS 

Mejores grá ficos y 

compatibilidad con XP 
y Vista te espera en la 
versión PC del juego 


JLftttPff 


En la versión PC óe «Gears of Wan 


te enfrentaras 


nuevos enemigos. 


esos típicos fuegos que representan perfectamente la acción 
"a la americana": espíritu bélico, tipos más duros que el ce- 
mento, armaduras descomunales y armas a la par, para acabar 
con enemigos igual de brutales y enormes. Con la excepción de 
Warhammer 40 , 000 , nunca habrás visto soldados tan duros. 

«vS ¿í Wi CASCO? Parece que con semejantes armaduras. 
Marras y sus muchachos necesitarían unos cascos a la altura, 
pero no. En «Gears of Wam vas a identificar a tus hombres de 
forma individual por su "cara bonita". ¿Cascos? ¿Para qué? O 
escuadrón Delta está formado por tipos realmente duros», o a 
lo mejor un poco inconscientes, quién sabe». 




¿por qué será mejor? Vayamos 
punto por punto. 

En el modo individua! de juego la 
campaña tendrá cinco episodios 
más que en la versión de Xbox 
360, Esto implica más longitud 
del juego, además de contar más 
en profundidad la historia, despe- 
jando muchas de las dudas que 
el guión original arrojaba sobre lo 
que ocurría en cleros momentos 
de la acción. Pero, además, estos 
niveles no serán un 'relleno", sino 
que podrás disponer de nuevas 
armas, ver nuevos escenarios y 
luchar contra enemigos que en la 
versión de Xbox 360 sólo estaban 
disponibles en las cinemáticas, 
como el descomunal y bestial 
Bmmak. ¿No te parece genial? 
Pues no hemos acabado. 


Tu escuadrón Delta es 
la única esperanza de Ea 
humanidad contra la invasión. 


Además de esta ampliación en 
el modo individual el modo mui- 
{¡jugador se ampliará también 
con nuevos mapas exclusivos 
para PC. además de sumar todo 
el contenido extra descargable 
con que se amplió el juego de 
consola en Xbox Uve. 

Por si fuera poco, en Epic han di- 
señado un nuevo modo mulüjuga- 
dor exclusivo de PC. llamado 'King 
of the HUI’. ¡Casi nada, amigo! 

Y ENCIMA, ¡MÁS BONITO! 

Pues sí. porque ya te decimos, 
cuando Cliffy habla, es para decir 
cosas importantes. También nos 
contó -y nos lo demostró en vivo, 
algo más tarde- que la versión 
PC de t Gears of Wara tendrá ma- 
yor resolución, texturas de más 


calidad, incluirá nuevos efectos 
visuales y. considerado de for- 
ma global, será mucho más . 
espectacular visualmente 
que en Xbox 360. ¿Te lo 
puedes creer? Nosotros 
lo hemos visto, te lo 
juramos y. además, no 
será exclusivo de Vista, 
sinoque funcionará a la 
perfeccción en XP. iLo ^ 
queremos ya! ■ FAL 






3 Te pondrá al frente de 
una nación para que 
guíes sus ejércitos 
desde el pasado más 
lejano hasta un futuro 
de ciencia-ficción. 
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Empire Earth /// 


i A la conquista del mundo! 


Sólo hay algo mejor que lanzar tus ejércitos a la conquista de una región : acabando 
con las fuerzas enemigas, devastando la tierra a tu paso y arrasando ciudades y 
campos de batalla: ¡repetirlo una y otra vez hasta conquistar el mundo entero/ 


C Habrá un modo de 
conquista mundial 
para jugar sobre el 
globo terráqueo y 
conquistarlo región 
a región. 

Las facciones 
incluidas se dividirán 
en tres grandes 
bloques totalmente 
diferentes entre sí. 

3 Habrá tres recursos 
para recolectar y 
cinco épocas por las 
que pasar. - 


S i eres aficionado a la 
estrategia en tiempo 
real seguro que cono* 
oes más que de sobra 
fEmpire Earth», una 
saga de juegos que ha sido fun- 
damental en la evolución del este 
género. Pues bien, si es asú el me- 
jor consejo que fe podemos dar es 
que olvides todo lo que pensabas 
que sabías sobre ella, porque la 
tercera entrega de la serie está a 
punto de hacer su aparición y te 
aseguramos que tiene muy poco 


que ver con las anteriores. Con 
un nuevo enfoque, un renovado 
sistema de juego y un apartado 
gráfico sustancialmente mejorado. 
lEmpire Earth ll!> promete dejar 
unas cuantas bocas abiertas. 


MÁS JUGABIUDAD 
El planteamiento básico del jue- 
go, eso sí. será el ya habitual en 
los juegos de estrategia en tiem- 
po real. Así. una vez más tendrás 
que ponerte al frente de un im- 
perio para recorrer con él toda la 


historia de la humanidad, desde 
la antigüedad hasta el futuro le- 
jano. Tendrás que recolectar re- 
cursos, construir diferentes tipos 
de edificios y producir unidades 
militares con las que enfrentar- 
te a tus enemigos, mientras de 


paso investigas nuevas tecnolo- 
gías que te permitan aumentar 
tus habilidades. 

Las similitudes, no obstante, 
acabarán ahí, y es que Mad Doc 
Software, los desarrolladores de 
esta nueva entrega, han decidido 
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u □ decano de ta estrategia poc 
tumos tamfeiáfi te lleva de paseo 
por la historia de la humanidad. 


:; Otro gran juego de estrategia 
que también posee m modo de 
juego de conquista gfobal 


Efige una raáón y ponte al frente 
de sus ejércitos para conquistar con 
eBos todo el mondo conocida 


y///////* '■ 
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u □ decano dé ta estrategia poc 
tumos tamhiéfi te lleva de paseo 
por la historia de la humanidad. 


Otro gran juego de estrategia 
que también posee un modo de 
juego de conquista gfobal 


En el futuro, tos ejércitos 
estarán formados por robots. 


*>)iá qué sepárete 


romper con algunas de las carac- 
terísticas más emblemáticas de la 
serie, especialmente, con su enor- 
me complejidad, que se manifes- 
taba en anteriores juegos a través 
de una enorme cantidad de re- 
cursos diferentes para recolectar, 
montones de épocas por las que ir 
pasando y, en general, un elevadí- 
simo nivel de microgestión. 

Estas características, es cierto, 
hacían que la serie fuera realmen- 
te especial, pero también enor- 
memente compleja, cada vez más 


clara mente orientada hacia un pú- 
blico ciertamente limitado, el de 
los aficionados de! sector ‘duro’ 
de la estrategia. Con esta entre- 
ga. en cambio. Mad Doc pretende 
simplificar enormemente las co- 
sas, potenciando hasta niveles es- 
tratosféricos la jugabilidad y la di- 
versión. siempre con el objetivo en 
mente de hacer de tEmpire Earth 
lili un juego capaz de entusiasmar 
por igual tanto a los aficionados 
más veteranos como a los recién 
llegados al género. 


Para conseguir este objetivo, en 
«Empire Earth lili sólo habrá que 
acumularles recursos diferentes, 
-materias primas, riqueza y pun- 
tos de tecnología-, que se obten- 
drán además de una forma real- 
mente sencilla. 

Además, sólo pasarás por cinco 
épocas diferentes -Antigua. Me- 
dieval. Colonial. Moderna y Futu- 
ra- cada una. claro está, con sus 
propias tecnologías, unidades y 
edificios asociados. Por último, se 
simplificará también el apartado 


de los bandos, y es que mientras 
que por ejemplo la última entre- 
ga incluía una enorme cantidad 
de facciones -pero con dife- 
rencias bastante pequeñas 
entre ellas-, en «Empi- 
re Earth lili hab'á so- 
lamente tres grandes 
facciones, totalmen- 
te diferentes entre 
si. Las naciones Oc- 
cidentales se caracteriza- 
rán por poseer una avanza 
da tecnología. Sus uní- ►► 




*- ■ i' . ' La$ ci- 

vilizaciones se dividirán 
en tres grandes bloques: 
las naciones occidente fes, 
tes del Lejano Oriente y tes 
, de Oriente Medio, Las de 
cada bloque compartirán 
v unidades, estructuras, tec- 
■ noíqgtes y estifo de juego, 
pero se diferenciarán en- 
tre sf mediante dif erentes 
¡ bonos y penalizaeíones. 


% ñ ■ .Las 

unidades del bloque del 
Oeste tienen más potencia 
• pgssfe de fuego, pero su coste es 
mucho mayor. En las na- 
dones orientales se apos- 

■ taré por el número, con 

unidades y edificios menos 
poderosos pero mas bara- 
ta Las fuerzas del Oriente 
Mecfio constan de unída- 
v , • ' des muy veloces y ágiles. 


< TíícS EUTüRCS. Las cfi- 
ferendas entre bloques se 
acentuarán según avances 
por tes (Eferentes épocas 
y Berrán a! máximo con 
las unidades dd futuro, 

En esa época, por «tem- 
plo, Eos ejércitos occiden- 
tales estarán formados por 
grandes máquinas de gue- 
rra, robots gantes y sol- 
dados con ©©esqueletos. 


W//Mm 
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sencillo i ésta promete ser 

la entrega más jugable de toda la sene 


►► dades serán muy poderosas 
pero, al mismo tiempo, mucho 
más caras que la medía. 

Las naciones del Lejano Oriente, 
por su parte, sustituirán la poten- 
cia con el número, y es que sus 
ejércitos estarán formados por 
grandes cantidades de unidades 
más baratas pero también, pro- 
porcionalmente, bastante menos 
costosas. Por último, las naciones 
de Oriente Medio, se basarán prin- 
cipalmente en la movilidad, con 
abundantes unidades de caballe- 
ría y edificios que podrán despla- 
zarse de un lugar a otro con una 
considerable velocidad. 

Esto no quiere decir, ojo, que so- 
lamente vaya a haber tres ban- 
dos. Habrá montones de ellos, 
pero cada una de las diferentes 


naciones en el juego pertenece- 
rá a uno de estos tres grandes 
bloques y entre ellas, eso si, se 
diferenciarán en las tecnologías 
disponibles o incluso en algunos 
beneficios puntuales. 

EL MUNDO A TUS PIES 
Otra de las grandes novedades de 
«Empire Earth III» será el modode 
juego de Conquista Mundial, que 
te pondrá frente a un globo terrá- 
queo desde el que podrás contro- 
lar el crecimiento de tu imperio a 


través de un sistema basado en 
tumos. Podrás gestionar las regio- 
nes bajo tu control, efectuar accio- 
nes diplomáticas con otros impe- 
rios. desarrollar nuevas tecnolo- 
gías y crear tus propios ejércitos. 
Te será posible desplazar estos 
ejércitos de una región a otra, pero 
en el momento en que se produz- 
ca un enfrentamiento sobre una 
región, el juego pasará al sistema 
tradicional, en el que tendrás que 
resolver el conflicto a través de un 
escenario en tiempo real. 


consktefablemeíTte superior que tes 
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Podrás recorrer cinco 
épocas diferentes, desde la 
antigüedad hasta el futuro. 


$ój¡0lerear |*|§ll¡¡ 
mMi§§0Í¡f^'aán0 

gracias al completo 
editor que se incluirá 


Visualroented juego 
será espectacular, con 
unidades y escenarios 
tremendamente detallados. 


Podrás recorrer cinco 
épocas diferentes, desde la 
antigüedad hasta el futuro. 


O - TÚ i$i. x «Empire Earth III» incluirá dos potentes 
editores que te permitirán personalizar su contenido hasta ex- 
tremos insospechados. O primero es un completísimo editor 
de niveles con d que podrás crear escenarios tan detallados 
y minuciosos como los del juego- Eso s í, no esperes una tarea 
sencilla, porque la cantidad de opciones será abrumadora. 

V . ■ 'J CJÓÍí El otro editor te permitirá crear tu propia 
nación y personalizarla . Primero, claro, tendrás que elegir a 
cuál de los tres bloques quiere que pertenezca y luego podrás 
seleccionar para ella diferentes tecnologías y unidades de entre 
las disponibles para ese bloque. Luego sólo tienes que ponerle 
un nombre ya eres el fundador de una nación. 


Este modo será el principal del 
juego, y bajo él se desarrollará 
también su campaña principa), 
pero habrá también por supues- 
to, un modo de escaramuzas, to- 
talmente configurable, asi como 
un completo apartado multijuga- 
dor en el que varios jugadores po- 
drán enfrentarse sobre mapas in- 
dividuales o bien sobre e! propio 
globo terráqueo por hacerse con 
el control del mundo, en partidas 
que prometen ser tan duraderas 
como apasionantes. 

Para garantizar aún más la va- 
riedad, se incluirán también dos 
completos editores, uno para que 
crees tus propios escenarios, con 
el mismo nivel de detalle qué los 
mismos mapas incluidos en el jue- 
go. y otro con el que podrás crear 


tus propias naciones, personali- 
zando sus tecnologías y unidades 
disponibles. 

CON TODO DETALLE 
La ‘revolución* llegará también, 
por supuesto, al apartado gráfico 
del juego. Muy poco o práctica- 
mente nada quedará en (Empire 
Earth lili de las abigarradas y con- 
fusas batallas de entregas ante- 
riores en tas que un enjambre de 
unidades minúsculas se amonto- 
naban unas contra otras. 

Esta entrega, en cambio, es- 
trenará un espectacular motor 
3D capaz de ofrecer un enorme 
nivel de detalle así como unos 
efectos visuales verdaderamen- 
te sorprendentes. Esta potencia 
se combinará con un diseño nove- 


doso para conseguir una ambien- 
tación francamente prometedora, 
con unidades de gran tamaño y 
muy variadas entre sí gracias a 
las cuales los combates serán 
más espectaculares e ¡mpactan- 
tes que nunca. 

Añádete a todo esto efectos cli- 
máticos de todo tipo (lluvia, nie- 
ve...) y deformaciones del terreno 
en tiempo real, a través de explo- 
siones o terremotos, por ejemplo, 
y el resultado es un juego que pro- 


mete ser uno de los más espec- 
taculares de entre todos los que 
aparecerán en su género durante 
los próximos meses. 

Tanto si eres aficionado a la es- 
trategia en tiempo real como si 
nunca has sido un seguidor de 
este género, harás muy bien en 
seguir muy de cerca el de 
sarrollo de (Empire Earth 
lili, un juego que será, es- 
tamos seguros, de los que 
hacen afición. ■ LP.V. 


Habrá efectos meteorológicos 


en tiempo real que tendrán un 


efecto visible sobre La jugabil)dad. 





Una pareja explosiva 
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4 £ Entra en un juego 
de película, repleto 


de acción y con 


un aumento 
apasionante. 

11 £ En todo momento 
estarás acompañado 
de Lynch, aunque no 
podrás controlarlo 
directamente. 


£ Será un juego muy 
violento, sólo para 
adultos, 

£ Habrá un aspecto 
táctico, pues podrás 
dar órdenes a un 
grupo de aliados en 
algunas misiones. 

K £ Tendrá un modo 
cooperativo y uno 
multíjugador. 


' Acción de cine. 
Acción en tercera 
persona con una 
ambientación de 
thrilter excepcional. 




No es nada fácil vivir acompañado por un psicópata asesino. La cajera del súper le 
da el cambio ma L y se ia carga. El quiosquero no le guarda un fascículo l. g se lo 
carga. Le preguntan la hora por la calle ~ Bueno, seguro que ya te imaginas el resto 


r / * 


S i tomas dos grandes 
series de juegos de 
acción, como sin 
duda son «Hítmam y 
«Freedom Fighters», 
y procedes a combinar lo mejor 
de ambas en un nuevo título, le 
añades un argumento digno de 
una película de Quentin Tarantino 
y unos gráficos espectaculares, el 
resultado debería parecerse mu- 
cho a < Kane & Lynch», eí próximo 
lanzamiento de 10 Interactive, 
que ha levantado una enorme 


expectación entre todos los afi- 
cionados ai género. Desde luego, 
sí tenemos que juzgar por lo que 
hemos podido ver en la versión de 
preview que ha caído en nuestras 
manos, la expectación está total- 
mente justificada. 


don de mercenarios: Los 1 En una 
misión desarrollada en Venezuela 
Los 7 suf nerón una emboscada y, 
aparentemente, murieron todos... 
menos Kane, que consiguió huir 
con un enorme botín. Sin embar- 
go, al regresar a los ÉE.UU. fue de- 


tenido, encarcelado y condenado 
ala pena de muerte. 

El juego comienza cuando el con- 
voy en el que se traslada a Kane 
de una cárcel a otra es intercep- 
tado, y Kane es liberado por sus 
antiguos socios de Los 7, con la 


DE LA SARTÉN AL FUEGO 
El personaje protagonista de! 
juego, que además es el que tú 
controlas, es Kane, un mercena- 
rio que, años atrás, perteneció a 
una reputada y peligrosa organiza- 


^^Bsfrutadé íaátqón en. tercera persona 

más espectacular, protagonizando una 
historia auténticamente de película 
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ayuda desde dentro de Lynch, un 
recluso psicópata condenado por 
e! asesinato de su mujer. 

Kane no tarda en comprobar que 
su liberación no ha sido ni mucho 
menos un golpe de suerte cuando 
sus ex-socios le acusan de traicio- 
narlos para quedarse con todo el 
botín, y le recuerdan que el casti- 
go parata traición es su ejecución 
y. de paso, la de toda su familia. 
Sin embargo, le ofrecen un trato. 
Si en tres semanas consigue de- 
volver todo el botín, les perdona- 


rán la vida a su mujer y a su hija y 
sólo le matarán a él -¡qué gente 
tan comprensiva!- . Para garanti- 
zar que cumple este trato Lynch 
permanecerá junto a él ayudán- 
dole, pero actuando a la vez de 
perro guardián. Kane. sentenciado 
a muerte sí o sí. se encuentra así 
inmerso en una situación deses- 
perada en la que no tiene nada que 
ganary si todo que perder... 

A partir de este prometedor y 
original planteamiento se desarro- 
llará una historia apasionante, tre- 


mendamente cinematográfica, que 
será, sin duda, uno de los puntos 
fuertes del juego. Para potenciar 
aún más ese aspecto habrá una 
gran abundancia de secuencias 
cinemáticas con diálogos entre los 
protagonistas, que seguro te recor- 
darán en más de una ocasión a una 
película de Hollywood. 

Eso sí. como ya te hab rás imagi- 
nado. éste no va a ser un juego para 
tocios los públicos; asesinos, psicó- 
patas. violencia, sangre... elemen- 
tos todos que convertirán a «Kane 



& Lynch» en una experiencia muy 
cruda y dura, dirigida claramente 
a un público adulto. 

VARIEDAD EJE OPCIONES 

A la hora de jugar podrás contro- 
lar a Kane en tercera persona a 
través de un interfaz especial- i 
mente limpio, con apenas indi- ‘ 
cadoces en pantalla, que 
potenciará aún más el 
aspecto cinemato- 
gráfico del juega 
Además de ►► 





también oviles ron su propia IA. que 


►► las opciones clásicas de un 
juego de acción, iKane & Lynch» 
te ofrecerá un montón de posibili- 
dades que fe darán una gran varie- 
dad, Podrás, por ejemplo, disparar 
a la carrera o desde un vehículo en 
marcha, podrás resguardarte tras 
una columna o una esquina y dis- 
parar fuego de cobertura a ciegas 
desde eila para proteger a tus alia- 
dos, podrás utilizar granadas de 
humo, lacrimógenas o incendiaras, 
o, incluso, rapelar para bajar por 
las fachadas de edificios. 


' A todo esto hay que añadirle 
además un importante apartado 
táctico que es mucho más que un 
mero añadido efectista. No sólo 
estarás acompañado en todo mo- 
mento por Lynch -al que tendrás 
que mantener bien vigilado para 
intentar evitar que uno de sus re- 
pentinos ataques de furia cause 
una masacre y mande la misión 
en curso a la basura-, sino que 
además, en determinadas misio- 
nes. estarás acompañado por un 
puñado de compañeros a los que 


podrás dirigir a través de un senci- 
llo sistema de órdenes: ‘sígueme’, 
‘detente’, ataca'... 

No esperes, ni mucho menos, 
algo tan elaborado como un 
c Ghost Recon Advanced Warfig- 
hten o similar, porque tus com- 
pañeros serán en general bastante 
más ‘respondones’ que el típico 
comando de étite, pero desde lue- 
go podrás (y además tendrás que) 
desarrollar tácticas bastante avam 
zadas para salir de algunas situa- 
ciones sumamente complicadas, 
Y es que los diversos enemigos a 
los que te enfrentarás, gracias a 
una inteligencia artificial realmente 
avanzada, te lo pondrán de todo 
menos fácil; actuarán en equipo, 
usarán todos los elementos del 
escenario en su propio beneficio y 


^ ; mucha violencia, lo hará un 

fuego exclusivamente para adultos 


fw L£ QUETESOJÍÁ 

Uno de los elementos más 
originales del juego sera 
la presencia continua a 
tu lado de Lynch, un ase- 
sino psicópata que sufre 
repentinos ataques de fu- 
ria. Y ojo, que esto último 
no es ni mucho menos un 
mero giro del guión, sino 
que tendrá un impacto di- 
recto en la jugabilrdad 


<í Ltf.’A Y CARHE, En todo 
momento tendrás que vi- 
gilar el estado de tu irasci- 
ble compañero, así como 
estar también pendien- 
te de los niveles de su 
medicación. Un descui- 
do y el “bueno* de Lyndi 
se liará a disparar con* 
tra todo lo que se mue- 
va, generalmente con ca- 
tastróficos resultados.. 


algunas de las misiones 
del juego te acompaña- 
rán un puñado de alia- 
dos a los que podrás diri- 
gir mediante un sencillo 
interfaz. Aunque la lista 
de órdenes es bastante 
corta, podrás desaíro- 
Llar tácticas bastante más 
elaboradas de Lo que se 
podría pensar a priori. 
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lejos de ser una simple excusa para abrirte camino a tiras en- 
tre hordas de enemigos nivei tras nivel, tal y como a menudo 
suele suceder en muchos juegos de acción. Todo lo contrario, 
et guión tendrá un peso fundamentas en la historia y promete 
enga ocharte de principio a fin. La angustia de un condenado a 
muerte, dispuesto a hacer prácticamente cualquier cosa para 
conseguir salvar a su familia de sufrir su mismo destino, abri- 
rá Ea puerta a toda una serie de situaciones en las que tendrás 
que tomar decisiones muy delicadas acerca de lo que está 
bien o está mal o, mejor dicho, de lo que está muy mal o está 
menos maL ¿Estás preparado para, elegir? 




ios enemigos no te lo pondrán 
fácil y actuarán con una enorme 
inteligencia en todo momento. 


se adaptarán continuamente a ías 
situaciones cambiantes, todo ello 
con la clara finalidad de convertir 
el juego en una experiencia tan 
apasionante como intensa. 

MANO A MANO 

Por lo que respecta a su conte- 
nido, una de las características 
más destacadas del juego será 
que además de la campaña indi- 
vidual. en la que solo controlas di- 
rectamente a Kane, habrá también 
un modo cooperativo en el que 
podrás jugar toda la aventura a 
medias con un amigo, uno contro- 
lando a Kane y otro a Lynch. 

Además, habrá también un modo 
multijugador que no estaba ímple- 
mentado en la versión del juego 
que hemos probado, y del que des- 


¡tffiráóyugar en 'iij^0¡i^0omeledor : . 

modo cooperativo, en el que un ¡ugador 
podrá controlar a Kane y otra a Lynch 


de 10 aseguran que será revolucio- 
na río, aunque de momento sólo se 
sabe que se basará en escenarios 
sacados del modo individual y que 
podrán participar en él hasta 8 ju- 
gadores simultáneamente. 

Lo que hemos podido experi- 
mentar de primera mano es el que 
será sin duda otro de los aspec- 
tos más destacados del juegoisu 
impresionante acabado gráfico. 
Con unos escenerios enormes, 
muy detallados y totalmente des- 
tructibles, y unos efectos visuales 


mmmMmwmmt’W' 

de primer nivel. iKane & Lyn- 
ch» promete ser uno de tos 
juegos más espectaculares 
entre los que aparecerán en 
ios próximos meses. 

¿Te gusta la acción? ¿Te 
van las emociones fuer- 
tes? Entonces ve hacien- 
do aprovisionamiento de 
palomitas y no pierdas de 
vista el lanzamiento de 
«Kane & Lynch», un juego 
que promete ser realmente 
¡de película! ■ LF.V. 




Habrá también un modo 
cooperativo en d que un jugador 
controlará a Kane y d otro a Lynch. 
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w La acción se 
ambientará en un 
pasado alternativo, 
donde disfrutarás del 
poder de controlar y 
modificar el tiempo. 

2 Podrás superar de 
formas muy vanadas 
a tus enemigos, 
jugando con los 
poderes temporales. 

3 Manejarás más de 9 
armas diferentes y 
podrás usar armas 
fijas y vehículos. 

2 Incluirá un modo 
multrjugador, donde 
controlarás el tiempo 
con granadas. 

2 Su calidad gráfica 
será sobresaliente. 


PSBI 

Una acción donde el 
| tiempo cuenta a tu 
: favor. Va mucho más 
allá del típico "avanza 


(ULCt UCl UJJIWJ d¥d Y1LÚ 

y dispara" del género. 
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D efinir fo que va a ser 
fTimeShífbnoesfádl, 
aunque aparente- 
mente parece muy 
sencillo: un juego de 
acción en el que puedes "jugar" 
con el tiempo. Sin embargo, de- 
sarrollar esa idea puede ser ex- 
cepcionalmente complicado. La 
prueba es que los chicos de Saber, 
responsables de iDmeShifti, han 
dedicado los dos últimos años a 
rehacer casi por completo eí dise- 
ño inicial del juego. Un concepto 


tan complejo como el de dominar 
el tiempo provocaba numerosos 
problemas en el guión. Ya resuel- 
tos, tTimeShifti aspira a ser mu- 
cho más que un «Prince of Persiai 
en primera persona. Vamos a in- 
tentar contarte todo lo que tendrá 
uno de los títulos más prometedo- 
res de este final de año. 

TIEMPO PARA EL CAOS 
Tu trabajo como físico cuántico, 
miembro de un equipo encargado 
de desarrollar en el más absoluto 


secreto un traje capaz de alterar, 
siquiera brevemente, el continuo 
espacio-tiempo, ha llenado tu 
vida durante los últimos años. Eí 
objetivo, crear una herramienta 
para convertir a un soldado cual- 
quiera en un superhombre, capaz 


de llevar a cabo tareas imposibles. 
Pfero manipular el tiempo conlleva 
sus riesgos... y sus tentaciones. 
Como a la que sucumbió el jefe 
de tu equipo, eí doctor Krone, que 
robó d prototipo alfa del traje, fue 
capaz de desplazarse al pasado y 


i 1 * "3 

parando la acción alrededor, para salvar 
al mundo del desastre y la destrucción 
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a Ambientarán futurista y m 
guión excelente. Dos claves que 
se dan también en iTimeshíffr* 


^ El uso de) tiempo y su control 
pardal es también vital en la , 
genial trilogía de Ubisoft 


©£ EDSí 


WJr/W&fflWt ffJríff/ 


a Ambientación futurista y un 
guión excelente. Dos claves que 
se dan también en tTimeshíffo, 


^ El uso de) tiempo y su control 
parcial es también vital en la , 
genial trilogía de Ubisoft 


, que se anuncio, ei 
ia sido rediseñado 
r completo, ga que en 
no estaban contentos 

calidad alcanzada? 


La acota se ambienta en una 
ficticia segunda guerra mundial 


pasado afternatjvü, 


Viajarás 


2 un 


para acabar, 


tas limpio. 


tos 


con 


otoñes maléficos de 


aentmcotoco. 


Controtoras el tiempo con tu traje 
espedaL Irás adelante, atrás o pararás 
d universo en cualquier momento. 


Combinará tos clásicas toses de 
acota* arma en ristre y a pie, con 
otras en que manejarás vehfaJos, 


Éfl 




alterar ía línea temporal creando 
de un pretérito alternativo al histó- 
neo, un presente muy distinto en 
que pretende convertirse ni más 
ni menos que en amo del mundo. 
¡Estos dentrficos locos...! 

iA SALVAR EL MUNDO, EL 
TIEMPO Y EL UNIVERSO! 

Por supuesto, el paso siguiente 
seguro que ya lo sabes: enfun- 
darte el traje beta (el segundo 
prototipo), viajar en el tiempo y 
llegar hasta un momento alterna- 


tiro de la línea temporal, en el que 
te encontrarás en una Segunda 
Guerra Mundial que se está desa- 
rrollando de una manera un tanto 
'diferente" a ía conocida por to- 
dos: robots arate descomunales 
que se pasean por las ciudades 
arrasando edificios, vehículos 
bípedos acorazados que se usan 
como herramienta urbana de 
asalto* soldados con jet pacs que 
sobrevuelan el terreno, y unos 
enemigos que nada tienen que 
ver con los conocidos nazis. 


CON EL TIEMPO A FAVOR 
De hecho, el enemigo al que te en- 
frentarás en ilumeShifix.. iserás 
tu! No es que seas "el malo", no 
te equivoques. Es que. cuando 
llegues al pasado* tras no pocos 
accidentes y algún matfunciona- 
miento de tu traje, descubrirás 
que Krone se ha hecho con el po- 
der absoluto, al tiempo que se ha 
formado una resistencia que lucha 
contra él y todo el planeta está 
patas arriba en un orden mundial 
que sób tú podrás ‘corregir*. 


¿ya estás listo para salvar el 
mundo? Bueno, quien dice el mun- 
do* dice el mismísimo universo, 
porque la alteración del continuo 
espado-tiempo está provocan- 
do no pocos conflictos cósmi- 
cos, donde las paradojas, por 
ejemplo, se suceden una tras 
otra y, a la que te descuides, 
la propia existencia se puede 
volatilizar. Y encima* para po- 
ner la guinda, llegarás tú con 
traje* manipulando aún más 
el tiempo (aunque, eso ►► 
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Alo mejor 
esquinóte hay. En *fi- 
roeSliíft» tendrás que pen- 
sar y actuar en ^cuatro 
dimensiones", podiendo, 
por ejemplo, "rebobinar" 
los últimos segundos de b 
acdófL En esos momen- 
tos todo a tu alrededor se 
volverá de color sepia. 


< íCOfJEEby.OS? En 

\ otros momentos segu- 

Í 'j* ro que te convendrá más 
V congelar el tiempo, fre- 
nando así en seco a tus 
enemigos. Cuando a tu 
alrededor todo sea eo- 
\ i Sor gris, podrás quitar a 
tu enemigo su arma de 
las manos, dejándole to- 
talmente confuso al vol- 
ver ah normalidad. 


! < MIE LA BUBA, QBE 
¡j TODO YAYA tUIííTC. Ra- 
lentizar el flujo det tiem- 
po será, sin duda, el poder 
que uses con más frecuen* 
da ya que sus ventajas 
son casi ilimitadas. Eso 
sí, tendrás siempre que 
vigilar de reojo el "con- 
sumo" de poder tempo- 
ral, no sea que te pillen a 
mitad de alguna acción. 


* ¿Un rifle contra un helicóptero? Mejor 
busca un escondrijo- ¡tras haber parado 
d bempo para que no te lance un nisi! 


►► sí, en breves lapsos), gradas 
a los poderes de tu traje. Poderes 
que tan sólo se verán limitados 
por esa propia posibilidad de 
crear paradojas, ante ío cual la 
IA del propio traje, creada por 
nanotecnología cuántica, se inhi- 
birá y te bloqueará opciones de 
manipulación temporal, de forma 
puntual. Pbr ejemplo, a veces no 
podrás "rebobinar’. 0 cuando sí 
dispongas de esa posibilidad, te 
será imposible disparar a algún 
enemigo o destrozar alguna parte 
del escenario, precisamente para 
evitar esas paradojas.,. 

¿Lióse? Bueno, un poco. Ya te 
advertimos que eso de manipular 
el tiempo tiene su aquel. Pero, en 
la práctica, verás que dominar 
iTimeShifti será mucho más 


, sencillo que explicar todo lo que 
podrás hacer en él 


EL TIEMPO EN TUS MANOS 
La manipulación básica de la 
línea temporal que podrás desa- 
rrollar en tTimeShifti se ceñirá a 
tres acciones: ralentizar el tiempo, 
pararlo y echarlo atrás -"rebobi- 
nar’, vaya-. Pero lo que ha^s con 
estas tres opciones... ¡ah, amigo, 
eso es otra cantar! 

Aunque la línea argumental y la 
acción en iTtmeShift» te meterán 


de lleno en ío que parecerá m 
clásico desarrollo lineal, -en el 
fondo será así- en la practica, la 
libertad que tendrás para superar 
obstáculos y enemigos será nota- 
ble. Plantear distintas estrategias 
de combate, huida, ocultación, 
defensa, etc. gracias a la manipu- 
lación de los poderes temporales 
del traje será toda una gozada. No 
habrá un único modo de resolver 
un problema. Podrás eliminar a 
un enemigo, por ejemplo, paran- 
do el tiempo, acercándote a él y 


Podrás superar obstáculos y enemigos 

■ diferentes, jugando 
con los poderes temporales de tu traje 
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Manejar el tiempo a tu antojo te permitirá 
acabar con un montón de enemigos a la vez. 


. * * i „ 

. ¡dad sstsn sn peligro, pues se 
ha creado un pasado alternativo 


quitándole de las manos su arma. 
Cuando el tiempo vuelva a su 
cauce normal e! pobre se mirará 
las manos alucinado, sin saber lo 
que ha octirmd-o mientras acabas 
con él. 0 también podrás ralenti- 
zarlo todo, colocarte a su espalda, 
dispararle ocultándote y sin que 
el infeliz tenga la más mínima po- 
sibilidad. ¿Prefieres dar marcha 
atrás en el tiempo antes de que te 
detecten y pasar ese puente que 
acaba de volar por los aires? Tam- 
bién podrás hacerlo. 

UN MUNDO ESPECTACULAR 
Como ves, íTimeShitb se muestra 
como un juego repleto de posibili- 
dades donde podrás plantear múl- 
tiples estrategias de acción, poco 
o nada habituales en el género. Si 


a eso le unes que tTimeShifti se 
desarrollará en un un mundo cuya 
ambientación ‘retrofuturista" 
está realmente conseguida y pa- 
rece sacada de cualquier cómic 
"steampunk', y que desarrolla- 
rá su acción en un universo de 
una calidad gráfica apabullante, 
donde el realismo y los efectos 
visuales de nueva generación se 
unen en una espectacular com- 
binación, te encontrarás con un 
juego de acción que, realmente, 
promete ofrecer mucho más de lo 
habitual en el género. 

Este es sólo un primer acer- 
camiento a un «TimeShift» que 
todavía tiene muchas cosas que 
enseñamos. Por ejemplo, de uno 
de sus apartados más promete- 
dores, el multijugador, tan sólo 


tenemos un conocimiento teórico, 
ya que los servidores no estaban 
disponibles en esta primera ver- 
sión jugable. Todo lo que sabemos 
de él es que tos distintos modos 
de juego pretenden innovar sobre 
lo que es típico en el género. 

Y es que, en Saber, se han inven- 
tado un original sistema para llevar 
los poderes temporales al multiju- 
^dor, usando lo que han denomi- 
nado "cronqgranadas". Con ellas, 
en lugar de afectar al entorno con 
tus poderes temporales, manipu- 


larás espacios limita 
dos: allá donde estalle 
una 'cronogranada', 
se abrirá una esfe- 
ra de influencia que 
afectará a tu enemigo 
ralentizarando sus 
movimientos, frenán- 
dole en seco, etc. 

Como puedes ver 
iTimeShifbesalgomás 
que un juego prometedor. 
Pero tendrá que demostrar 
lo... A su tiempo, p FJLL 


*TfiDeShÉft* será un espectáculo ■ 
visual con griteos y efectos que te 
dejarán coa la boca abierta. IL. 


) ¿Sa bías que~ j 


EL TiBíFO DEL ?¿Ü?aG? Suena bien, ¿ventad? Pero no te con- 
fundas, ya que en ét modo multijugador de fllimeShrft» los po- 
deres temporales no funcionarán igual que en la campaña indi- 
vidual, ya que seria práctica mente imposible fugar con fluidez. 
O LAS T ’ZP.Cfl ¡O ER k í íft DAS" SE3ÁM LA CLAVE. En lugar de 
modificar lodo d enlomo a tu alrededor con los poderes tem- 
porales, sólo podrás af ectarlo de forma pardal lanzando grana- 
das a tus enemigos que los dejaran paralizados o ralentizarán 
sus movimientos durante un corto lapso. Entonces tendrás que 
aprovechar tu ventaja para dar buena cuenta de ellos. Además, 
Saber promete modalidades muy originales y divertidas. 


► i No todo será jugar con d tiempo! 
También necesitarás reflejos y puntería. 







£ Construye una ciudad 
donde “energías" 
como la creatividad 
o la obediencia 
modelan a los 
habitantes. 

C Podrás construir 
muchos tipos de 
ciudad: romántica, 
dictatorial, de 
fantasía, cyberpunk.» 

3 Gestionas la ciudad 
a través de los Sims, 
que te dicen cómo 
se sienten y loque 
necesitan para ser 
más felices. 

O El clima y los ciclos 
del día y la noche 
afectarán a la 
jugabilidad» 




LAS CLAVES 


9 Género: Estrategia 
Q Estud í os7 Compañía; Ttlted 
Mffl/EA 

O Distribuidor; EA España 
Q Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Noviembre 2007 
S simcriy.ea.com 
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¿Qué defíne el carácter de una ciudad? No son los edificios, las tuberías de agua, 
o las centrales eléctricas. Es la personalidad de la gente que vive en ella. Y eso es 
¡usto lo que te permitirá explotar el nuevo capítulo de la mítica saga « Sim City». 


Estrategia amable. 
Será un juego de 
gestión pensado para 
atraer a todo tipo de 
jugadores. 


ntes de que «Los Simsi 
BR arrasase en todo el 
RK mundo, su creador ya 
había puesto el mundo 
■^R de los videojuegos pa- 
tas arriba con el dásico <Sim Ciiy». 
un juego de estrategia y gestión de 
ciudades en donde tienes que con- 
vertirte en alcalde: diseñar la red de 
alcantarillado y electricidad, cons- 
truir estadios o reducir la polución. 
El realismo en las decisiones y en 
el diseño de los edificios, ha sido 
una de las señas de identidad de 


la saga. Para este último capitulo, 
«Sim City Societiesi, EA se apu nta 
a la moda de los juegos para todos 
los públicos, fáciles de aprender y 
jugar. ¿Casas de pan de jengibre? 
¿Utopias OrweNianas propias de un 
Gran Hermano policial? No te frotes 
los ojos: todo eso y mucho más te 
espera en «Sim City Societiesi. 


to, elegir entre paisaje desértico, 
jungla, montaña y muchos más. 
Como es tradición en este tipo 
de juegos, para crear una urbe 
primero deberás diseñar las ca- 
rreteras y poner alguna fuente 
de energía: una central nuclear. 


unos molinos de viento, etc. Para 
que venga gente a vivir deberás 
levantar edificios, agrupados en 
diferentes categorías: energía, ca- 
sas. lugares de trabajo, decora- 
ción y diversión. Y es aquí donde 
comienzan las novedades. 


ENERGÍAS SOCIALES 
Tienes ante ti la divertida tarea 
de crear una ciudad desde cero. 
Podrás pulir el terreno a tu gus- 


con edifícios cuyo aspecto adoptará la 
personalidad de sus habitantes 
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¿A qué se parece 









¿A qué se parece 


i También tiene vista libre en * Otiles prosperar en la dudad 
30 y la obligación de contentar a de Nueva York, creando mejores 
distintas ciases sociales. negocios que ta competencia. 


Un buen ejemplo dd aspecto 
de una metrópoli futurista. 


► Prepárate a construir audades 
como sólo eiisten en tu imaginación, 
ficción y realidad se combinan. 


Además de la energía eléctrica 
tradicional, tendrás que lidiar con 
‘energías sociales': conocimiento, 
creatividad, espiritualidad, obe- 
diencia, riqueza e industria. Cada 
edificio produce o necesita una o 
más de estas energías. Según tos 
que construyas, aparecerán cier- 
tos tipos de habitantes: si pones un 
edificio de policía corrupta y no hay 
cárceles, la maña se instalará en 
las calles y les robarán el dinero, 
haciéndoles infelices Si llenas las 
calles de parques, casas de cara- 


melo y los Sims trabajan en 
los campos de tulipanes, 
será una ciudad románti- 
ca al estilo siglo XIX. 


¿FICCIÓN O REALIDAD? 

Podrás crear muchos {¡pos 
de ciudad: cyberpunk. encan- 
tada, de fantasía, dictatorial, 
etc., o mezclar estilos de todas 
ellas. Habrá mas de 350 edificios 
diferentes y al principio sólo 
estarán disponibles un 20%. 
Muchos de ellos tienen ►► 


S tt l Jm mmi DE ÜARCA En julio. EA anunció la creación 
del sello “Los Sims", que englobará a todos los juegos de las sa- 
gas «Los Sims», «MySíms». «Historias de«.» y «SimGity». Esta 
integración ya es una realidad: cuando pones en marcha aSim- 
Crty Societies», el lanzador se conecta a Internet, y te muestra 
las novedades de la web de todos los juegos de los Sims, 

Q FEEGUííTA, PZE®jH 7A Los toques Srm estarán presentes 
durante lodo el juego. Por supuesto, la moneda oficial será el 
simo león, y si pinchas en un Sim que pasea por la dudad podrás 
saber cómo se siente, sus necesidades y ío que exige para ser 
feliz. Esa información te dará pistas sobre ío que tienes que 
mejorar y ello te permitirá seguir expandiendo tu urbe. 
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> /"Hp ffiSYÁSODECAJ?/ Q ír»- 

^ ^ teríaz del juego ha sido mo- 
t ^v r dernizado respecto a anterio- 

> 'k res títulos de la saga. Todo se 

^ controlará desde una rueda 

* - central situada en la esquina 

Z inferior izquierda. Desde ahí 

I accederás a las pestañas de 

fe ¿ construcción. Podrás ralen- 

¿ji tizar o a ce I erar el tiempo, o 

3 ctiva r los desastres. 


] < LAS EMERGÍAS SOCALES. 

El aspecto más importante 
del juego son las energías so- 
ciales: creatividad autoridad, 
obediencia, ele. Unos edificios 
necesitan ciertos puntos de 
estas energías para funcionar, 
mientras que otros los produ- 
cen. Desde la interfaz contro- 
las este equilibro, que cambia- 
rá según el tipo de ciudad. 


Pf Sl| 




de jugadores, sean o no expertos 
estrategas. Se han reducido esta- 
dísticas y factores a controlar y casi 
todo se centra en vigilar el equili- 
brio de las energías emocionales. 
La ciudad ya no se expandirá por 
zonas que reciben agua y ener- 
gía, sino que ahora puedes colocar 
edificios donde quieras, sin estar 
conectados. Y no hay consejeros: 
son los propios Sims los que te di- 


cen lo que necesitan si pinchas 
en uno de ellos. 

Todo apunta a que será un 
sistema de juego asequible 
y divertido, pero con la su- 
ficiente profundidad como 
para seguir atrayendo a los 
más veteranos. Pero esa va- 
loración la dejamos aparcada 
hasta que probemos la ver- 
sión de review, ya que aún no 
hemos podido ver nada de los 
escenarios prefabricados o las 
opciones Online. Mientras ve 
pensando cómo quieres que 
sea tu ciudad ideal porque en 
«Sim City Societies» podrás 
hacerla realidad. ■ JJLR 


►► eventos especiales, que pue- 
des activar pagando. No faltarán 
los clásicos desastres como incen- 
dios, terremotos, tormenta de hielo 
y lluvia de meteoritos. Y para que 
siempre tengas algo que hacer exis- 
ten logros que, al cumplirlos, des- 
bloquean edificios especiales, tos 
hay de todo tipo: conseguir cierto 
número de habitantes, polución 
cero, máxima creatividad, etc. 

UN ALCALDE PARA TOOOS 
Por lo que hemos podido ver en 
esta versión de preview, la prin- 
cipa! caracten'stica de «Sim City 
Societies* es su enfoque popular. 
Es un juego pensado para todo tipo 
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Hazte del 

CLUB DEL LECTOR 

y forma parte de nuestro equipo 

Micrómáñia 

Nos gustaría saber tu opinión sobre Micromanía, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones 

son muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club del lector. 

Para poder formar parte de nuestro club de lector sólo debes registrarte en 

www.micromania.es/clubdelector 
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GRATIS 
DURANTE 
UN ANO! 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES* 
No podemos evitarlo» a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que.*, 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

□ SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO* 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones» puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multi jugador* Sí es 
así íe lo explicaremos* pero no te 
diremos que ‘está muy bien*. 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos» que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable' que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS* 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
iY no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro* Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 


o: 


Al detalle 


En Micromanía pretendemos darte ía inhrmadón más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en é mercada. 
Por ello mduimos en ¡os anáfisis ¡os datos más precisos, a/ tiempo que valoramos todos ¡os contenidos de cada título 



Así puntuamos 


En Mfcromanía procuramos tenerla todo en cuenta a ía hora de puntuar un juego . 

Con la aguda de esta fab/a se despejará cualquier duda sobre la note obtenida por cada juego . 


á LO PEOR. Nt lo mires. Es más. no 
¡ debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo 'juego" es 
un contrasentido* Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


0-29 




70-79 


BJENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo* es porque 


es bueno. No se trata de títulos 
elentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
ertirán si tienes La oportunidad de jugar con ellos. 





JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a éf, uno y 
sólo uno de toóos los juegos que 
>e analizan en la revista* quedará 
Caramente identificado como el 
]ue la redacción de Micromanía 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 



80-89 


» MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


ACEPTABLE* Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pe ro tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 



OBRA MAESTRA Si consiguen una 
nota así* será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




A UÁSDÉ3AÑ0S 
?* MÁS Dé 7 AÑOS 

C. IIÁS PE 12 AÑOS 

D. IIÁS DE 16 AÑOS 



JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción* Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertida 


UÁS DEIS AÑOS SOÍHiewUDQS 

DGCftiUL'UaÓH TERROS! 

DROGAS VKHfNOA 

PALABROTAS 








(5) A EXAMEN TI 




■ LOQUE M5IENÜ0WTKM 

8 ANALIZADO EN 

a LOGUE HAY QUE TEHER 

■ M/OMJMANM RSÍOMIíSBi 


Pftfeaáp?#?r iESEraí;- *1Í¿ ¿a i - Ji 

t A.S 

►Personajes jugabJes; 6 (más 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 



Ross como espíritu) 

Core 2 Extreme 

Pentium 4 2.4 GHz 

Core 2 Dúo 



►A/mas disponibles: 12 

►RAM: 2 GB 

o equivalente 

►RAM: 2 GB 



►Poderes paranormales: 12 

►Tarjeta 3D\ 

►RAM: l GB 

►Espado en disco: 6 GB 



►Número de episodios: S 

GeFbcce 8800 GTí 768 MB 

►Espado en disco: 6 GB 

►Tarjeta 30: 


^HVií ■*■! *j' j . - ; - 1 ;- r'if j ir; ■ 

►Número de fases: 33 
►Fichas desbloqueares: 43 
► Muftijupdor No 

► Conexión: No necesita 

►Tarjeta 30: GeFbrce 6600 
GT/Radeon X1600XT 

GeForce serie 8/ftadeon serie HD 






a Viaja a la ciudad de Al Khali y pasa por las distintas épocas que la han 
visto crecer: las cruzadas, la Roma Imperial, la Segunda Guerra Mundial. 


a ¿Estás preparado para mirar al Horror cara a cara? cJericho» te ofrece la acción mis tenebrosa y espectacular 
que puedas imaginar comandando a un equipo de seis soldados expertos en lo oculto y con poderes para normales. 


a Q control de los sets personajes dd grupo Jericho se realiza de forma 
directa y personal cuando ei espíritu dd capitán Ross posee a uno de dios. 


a «Jericho» recoge junto a sus innovaciones en el género, aspectos 
clásicos de la acción como la aparición de numerosos jefes finales. 


a O horror del universo de dive Barker se recoge en «Jericho» con 
perfección, detalle y un realismo que pone los pelos de punta. 

D e cClive Barker's Je- leer estas páginas, no te extrañe 
rieho» ya has oído y que reconozcamos a «Jericho» 
leído de todo: un juego como uno de los mejores juegos 
avalado por el maes- jamás hechos en España -con 
tro de la literatura de un Mercury Steam en estado de 
horror, dotado de una ambienta- grada y pictórico de talento-, ab- 
ejón fabulosa, con un guión es- solutamente imprescindible en tu 
pectacular... Eso no te lo vamos colección y que desde ya puedes 
a descubrir ahora -aunque sí re- considerar un clásico instantáneo 
cordar*, pero lo que sí haremos en el mundo de la acción. ¿Por 

ahora es que, cuando acabes de qué? Pues, aunque te sorprenda. 


Vj 

:r; W 

neutralizar la fuerza 
destructiva más pode- 
rosa de la creación: el Primo- 
génito, El Primogénito fue el pri- 
mer y fallido intento de Dios por 
crear una criatura a su imagen 
y semejanza: durante miles de 
años ha intentado liberarse de su 
prisión en la Tierra. Todo este 
tiempo grupos de soldados si- ¿Á 
mífares a Jericho han sa- * ► jfl 


en primer lugar porque «Jericho» 
no es un juego de terror, como nos 
han hecho creer... Es mucho más 
que eso, ¿intrigado? 


EL INFIERNO EN LA TIERRA 

La historia de «Jericho» ya la co- 
noces. Como recordatorio, la ac- 
ción te sitúa en la ciudad perdi- 
da de Al Khali, en Oriente Medio, 
donde el equipo de operaciones 
paranormales Jericho, compuesto 
por siete soldados dotados de po- 


fl/ve Barker’s Undying 

► □ guión es excepcional en ambos, aunque 


cJericho» refleja mejor et universo de Earter. 

► El rwfismode «Jericho» en cuanto a gráfí- 

eos es enorme y deja muy atrás todo lo que pudiste disfrutar en ttfndyingv 

► La j^abíDdad. excelente en ambos juegos, es mucho más ambiciosa y eleva- 
da en cJericho» gracias a la necesidad de trabajar con varios personajes. 
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A El fascinante diseño de escenarios y personajes te deja con a ¡Es grande pero no es invulnerable] Cada enemigo final tiene su punto débil. Debes averiguar el de cada uno y usar a todo el 

la boca abierta a cada paso que das. ¡Es alucinante] equipo de forma coordinada para acabar con dios. De éste te podemos decir que es mejor atacarle por detrás... 





A ¡Ojo con eseí los enemigos de «Jericbo» son rápidos, feroces y muy Inteligentes en su 
mayoría. ¿Se puede matar a algo que ya está muerto? Sin duda, aunque cuesta lo suyo... 


A La genial, genial ambierrtación del juego se ve acompañada 
por unos gráficos a la altura y un doblaje impresionante. 


►►criticado sus vidas para con- 
tener al Primogénito en su celda 
y evitar que aniquile a la huma* 
nidad, Y ahí entras tú, el capitán 
Devin Ross, al mando de los seis 
miembros de Jericho* dispuesto 
a dar buena cuenta de la criatura 
maldita de Oios* 

LA MUERTE NO ES EL FINAL 

«Olive Barker’s Jerichoi tiene un 
gran guión y un mejor desarrollo 
del mismo, Pero preferimos no 
contarte más porque merece la 
pena que descubras tú mismo 
sus secretos. Sólo te diremos algo 
más porque es vital para descri- 
birte fJerichoi y valorarlo en su 
justa medida. Al final del primer 
episodio de los cinco que com- 
ponen el juego, el protagonista, 
Devin Ross, tú,., ise muere! 


Tras el primer shock descubres 
que sigues en acción, ¡pero 
como espíritu], y que has 
adquirido la capacidad 
de poseer los cuerpos de 
tus compañeros, amén 
de sanarlos de sus heri- 
das.-Asi. empiezas a cono- 
cer el potencial del juego, en 
el que controlas no a un perso- 
naje sino a seis, cada uno con po- 
deres especiales, armas diferen- 
tes y cuya actuación -de todos y 
cada uno- es vital en momen- 
tos puntuales. 


TOTALMENTE INUSUAL 

Es sólo el comienzo de una 
maravillosa experiencia de 
juego, además de inusual 
en muchos detalles. Como 
la limitadísima interacción 


8 MICROfcUNÍA 









o NO ES COMO ESTAR DENTRO OE UNA PEUCUIA. ¡ES UNA PE- 
LÍCULA! Pero, mucho mejor, protagonizada por ti. cJericho» ofrece 
un guión fascinante y repleto de momentos tan geniales e impactan- 
tes como en cualquiera de las pete tasadas en los retatos de Bartet 
Y une k) mejor de un buen guión a una fineaEdad en la acción que. 
sin embargo, no se convierte en absoluto en un punto negativo del 
juego, sirw que io potencia en su conjunto de forma sorprendente. A 
veces, eso sí, se echa de menos más profundidad en detalles sobre 
ios que ta historia pasa de puntillas, o más interacción en muchas 
secuencias donde tos diálogos se imponen a b acción pura. 




'• En «Jerícho» controlas hasta seis 
- personajes, poseyendo sus cuerpos 
con el espíritu de su capitán muerta 


con el entorno. ¿Por qué? Hay co- 
sas que te chocan tanto como la 
imposibilidad de saltar de ios per- 
sonajes, salvo en puntos concre- 
tos de los escenarios. 0 no poder 
grabar las partidas, sino moverte 
por puntos de control... 

Estos detalles, que en otro juego 
podrá convertirse en una serie de 
despropósitos inacabable, en cle- 
ricboi no es sino parte de algo ci- 
nematográfico donde los gráficos 
más alucinantes que hemos visto 
en mucho tiempo, se combinan 
con el diseño de unos niveles, cria- 


turas y enemigos finales alucinan- 
tes. Donde te crees de verdad que 
estás ahí. Donde el universo de Cli- 
ve Barker se refleja a á períeckjn y 
donde el terror se queda a un lado 
-NO es un juego de terror- para 


• Dark Messiah of MBM 

Ua diseño original de acerca 
donde también se unen armas y 
poderes mágicos. 

► Más inf. MM 142 ► fíota: 99 


dar paso a una acción macabra, 
oscura. gore, desagradable inclu- 
so, sí pero hipnótica, fascinante y 
original. Tanto como los magníficos 
diálogos, el doblaje y ia interpreta- 
ción de los actores -inoíe pierdas 
la escena dei exorcismo!-. 

derichoi no te hará amar el uni- 
verso de Barker si no te gustaba 
antes, pero es la prueba palpable 
de que en la Acción se puede inno- 
var, y que hay sitio para juegos ge- 
niales y sorprendentes. ■ FJLL 


• Bioshock 

Historia y ambientadón también 
fascinantes en ef fondo del mar, 
pera con un único protagonista. 

► Más int MM 152 ► Nota; 96 


MODO INDIVIDUAL 


a Como una pesadilla sin final, cada una de las fases del juego te asombra 
más que la anterior Cuando acabas una estás deseando ver la siguiente. 


a En «Jericho» te vas a encontrar coa posiblemente, uno de tos mejoras diseños de Inteligencia Artificial visto en 
un juego de acción, tanto en enemigos como en los miembros de tu equipo. El realismo es -dar o- escalofriante. 


a El desquiciante y espeluznante universo de Barker se ve reflejado en cada criatura del juego. Consiguen, además, 
que la sangre te salpique directa -y literalmente- en la "cara**. Vamos, que dejan la pantalla hecha un asquito. 


► ABSOLUTAMENTE GENIAL Al principio fe chocan 
muchos conceptos de/ diseño de /a actíón pero a 
medida que avanzas descubres un juego festinante. 


*>) Nuestra Opinión 


¡ABOGARÁS PASARLO MAL ! f Acción diferente, única, genial 
y no apta, desde luego, para espíritus -ni estómagos- 
sensibles. Como estar dentro de la mente de Üive Barker . 
Algo que no han conseguido a este nivel ni sus peiieulas. 


GRÁFICOS 
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SONIDO 
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DIFICULTAD 
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Aloquemos gusta 


í í Genial ambientadón y con una cali- 
dad gráfica y jugabilidad de infarto, 
f > El universo de Olive Barker se refleja a 
la perfección en cada detalle. 

E>IÜ 0[/£ NO NOS CÍISH 


U la interacción con el entorno es limi- 
tadísima y muy condicionada al guión. 
Ü En ocasiones parece que la acción "te 
lleva" y es demasiado automática. 







iCOMENDADO 
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>AS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 




¡Tu equipa tiene gol! 


Años y anos jugando a la quiniela y sigue resistiéndosete 
un pleno al quince. Si es que, no basta con saber de fútboL 
Por fortuna en «FIFA 08» la victoria depende tan sólo de ti. 
¡Lástima que no haya quinielas de las ligas de FIFA! 


Pro Evolution 
Soccer 2007 

La velocidad de juego es más 

rápida en la referencia para ganar 
juga bebdad a costa dd realismo. 
Am bos ofrecen total libertad de 
juego, pero cRFA Ü8> es superior 
en cuanto su IA y ritmo de juego, 
los gráficos de «FIFA OS* son 
muy buenos, pero la referencia no 
se queda atrás con alta definición 
en lecturas y sombreados. 


Genero Deportivo 1 . 

idioma Castellano (teitos y voces) 

Eshidío/CDmpdñt í: EA Sports 
Distribuido: : EA España ?r de DYDs: 1 
larcranirnto : ti disponible PVP Rec : 3435 i 
Wek wwwJtfa08.eJ.com^s/ Sede de la comu- 
nidad y las ligas interactivas. De visita obligada. 


D esde su aparición la 
serie (FIFA» apostó 
por una simulación 
lo más auténtica po- 
sible, pero el realismo 
brillaba porsuausencia dado que 
la física del balón se limitaba a au- 
tomatizar pases, tiros y controles. 
Un mal endémico de la saga que 
cFIFA 07> borró de un plumazo con 
un nuevo motor de física que aplicó 
la ley de la gravedad a I esférico, a la 
par que el control ganó un mundo 


en jugabllidad. {FIFA OSi supone 
la consagración como simulador 
de pura cepa gracias a un buen 
puñado de novedades que podrás 
descubrir en estas lineas, 

MÁS CONTROL 

La primera entrada al menú de op- 
ciones lanza varios vídeos para que 
los seguidores de la serie se pon- 
gan al día sobre cómo ejecutar los 
nuevos recursos; pases manuales, 
control total del portero y cambio 


orientado del control del jugador. 
Para los debutantes la sección de 
consejos enseña paso a paso como 
realizar todas las variantes en pa- 
ses, disparos, controles o regates. 
Y nada mejor que el modo entre- 
namiento para practicar todas las 
jugadas hasta que salgan con los 
ojos cerrados para llegar en ple- 
na forma a los modos de compe- 
tición. en los que puedes jugar la 
liga LFP de I a y 2 2 división con su 
calendario oficial, la Copa del Rey. 


1 ■ ID QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LQ QUE HAY QUE TENER 

■ MíERQMANÍA RECOMIENDA 

►Modos: 6 en equipa y 3 con 

► CPU: Intel Core Dúo L6 GHiy 

►CPU: 

► CPU: 

control individua!. 

Athlon 64 2SOO+ 

UGH* 

3 GHzo doble núcleo 

►Ligas y equipos Ucencia oficial 

►RAM; 

► RAM: 

► RAM: 2 GB 

LFP con calendario real de l 1 y 

2 GB 

512 MB 

►Espacio en disco: 5 GB 

romón. 

► Tarjeta 3D: 

► Espado en disco: 4 GB 

►Tarjeta 3íh Con 256 MB, compa- 

►Numero de estadios 30. 

Radeon X 1600. GeForce 7600 

►Tarjeta 30: Con 123 MB, 

tible DtrecU&Oc GeForce 8400 o 

►Editor Sí, de físico y habilidades ►Conexión: 

compatible DírecUC9.0c 

superior 

| ►Multijugadon En red y Online 

ADSL 3 MB 

►Conexión: No requiere 

► Conexión; Banda ancha 






a Cambu ü tacto segúi el marcador ¡hasta puedes hacer que suba el portero! 

BBiaBBS pg^M35Bg 3BSB3!S5 


A En cada minuto de juego «FIFA 08» te hará sentir fútbol y sólo fútbol, desde el ejemplar sistema de control a los 
nuevos pases manuales, desmarques a tu aire, una IA fuera de serie y d osado control del portero. 




a Con las planchas puedes bloquear disparos o intentar recuperar la posesión. 


, 




a A balón parado puedes efectuar un muy efectivo tiro con efecto cambiado 
hacia el palo contrario; es ideal para intentar engatar ai portero. 


□ control del balón es A 
fantástico, y podrás ha- J 
cer el fútbol que quieras I 
para cada jugada; rápi* I 
do con pases a! primer ■ 
toque o templar el ritmo 1 
protegiendo el balón para 1 
observar los desmar- 
ques y lanzar pases *jj£ 
largos o al hueco con ] * áá ~ 
et fenomenal sistema ma- 
nual para precisar potencia 
ydÍrecctón.Ytraselpase P i 
el rápido cambio de contrd 
al ju^dor que recibe permi- 
te desmarcarse hábilmente. 
Para el uno contra uno es 
fácil hacer cambios ►► A 


asi' como otras ligas y selecciones 
nacionales. También están los mo- 
dos manager y no faltan los clási- 
cos desafíos para ganar puntos y 
desbloquear extras como botas, 
balones, etc. 




21 08 200 ' 


SAMBA 0 RODILLO ALEMÁN 

Con tos primeros niveles de dificul- 
tad los rivales serán como de ter- 
cera. para que te adaptes sin darte 
cuenta al elevado nivel de juego que 
requiere el modo cíase mundial La 
experiencia de juega depende de (a 
velocidad del balón que elijas; lento 
para una simulación total, normal 
para un fútbol directo y rápido si 
te apetece un futbolín. 




tNTERAC 


¡ENVUÉLVEMELO! 


Da rienda suelta a tu creatividad 
sobre el césped con un fútbol 
tan real como espectacular 








© CONTROLA A m SOLO JUGADOS en ios nuera modos “con- 
viértete en profesional", que también permiten llevar a toda una ■ 
linea; portero, defensa, mediocampo o delantera* No creas que te 
vas a aburrir viéndolas venir porque tendrás que teer et juego para 
desmanearte! o subir a rematar, anticiparte o hacer coberturas, 

O CREA TU PROPIO JUGADOR y controla su evolución desde 
promesa a figura. En é modo cooperativo agencíate tres amigos í 
para llevar a viFestno duba lo más aíto con una buena compenetra * | 

donen ef campo y repartiendo tas tareas en los entrenamientos. 

Los puntos obtenidos aumentarán la habilidad de los jugadores y 
el nivel de ta escuadra. 


A Contempla el partidazo desde tu "asiento" favorito: A La cámara libre de las repeticiones es ideal para ver 

hay cámaras laterales, de fondo y dinámicas. las jugadas polémicas. ¡Vuelve la famosa "movióla"! 


A Los porteros son verdaderamente colosales, pero pese a ello no te dejes impresionar por sus paradones a mano 
cambiada e intenta siempre que puedas buscar el hueco con un disparo colocado o con efecto. 


a La 1A es superlativa y exige cambiar de táctica en tiempo real para forzar 
fueras de juego, atacar por las bandas, abrir espacios o defender por zonas. 


i 


Descubre la auténtica esencia del 
fútbol en estado puro en los modos 
de control de un jugador 


►► de ritmo, amagos y regates 
clásicos, sombreritos y toques de 
espuela a los jugadores estrella. 
Y no olvides la versatilidad de los 
toques orientados, autopases o 
dejarla pasar. Cuando encares por- 
tería el control de los disparos es 
una delicia para chutar a romperla, 
colocarla con efectoo hacer boni- 
tas vaselinas. 

i FIFA 08» te pone frente a autén- 
ticos "equipazos* con sorprenden- 
tes variables ofensivas: menos mal 
que puedes cambiar el control al 
defensor que quieras pera así tapar 
huecos o presionar. Y si andas bien 
de reflejos, atrévete a controlar a! 
portero para definir sus paradas y 
salidas por alto. Para ganar títulos 
es indispensable ‘jugar de memo- 
ria’, y para ello podrás crear una 
estrategia a la carta con el nuevo 


editor táctico que permite estable- 
cer la posición de cada jugador asi 
como sus carreras ofensivas -por 
ejemplo que los laterales suban la 
banda- y defensivas. 

FÚTBOL A LO GRANDE 

Los gráficos no tienen desperdi- 
cio. pero se echan en falta resolu- 
ciones más allá del ya anticuado 
1024x768. como formatos pano- 
rámicos y la afta definición que si 
tienen las versiones para consolas 

• Sensible Soccer 2006 

Sólo fútbol por pura diversión y 
mejor contra los amigos. Ah. y a 
un ritmo de juego vertiginoso. 

► Másinf.MM 133 ►Nota: 80 


de nueva generación. Eso sí. en las 
repeticiones instantáneas se dispa- 
ra el espectáculo con cámara su- 
perlenta y encuadres de cine para 
que se te caiga el mentón con unas 
animaciones de cinco estrellas. 

Obviando algunos fallos, como 
una selección de calidad gráfica al 
revés o que ya hay un parche que 
actualiza unas plantillas original- 
mente desfasadas, cuando llega el 
pitido final con iFIFA 08i se tiene 
la sensación de haber jugado un 
partido de fútbol con tal realismo 
e intensidad que casi apetece ir 
a los vestuarios a darse una du- 
cha, porque puede que no hayas 
sudado la camiseta, pero seguro 
que tus manos y el pad están al 
rojo vivo. ■ AXI 


• fofa/ Club Manager 07 

Es el manager por excelencia y 
además cuenta con opciones para 
integrarse con cFIFAi. 

► Más inf. MM 143 ► Nota: 92 


*>) Nuestra Opinión 


EL FÚTBOL QUE SIEMPRE HAS SOÑADO. Despliégalo con un 
control total de los pases, disparos, regates, desmarques 
y defensa. La jugabüidad es inmensa tanto en ef dásíco 
control de todo el equipo como con jugadores individuales. 
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DIFICULTAD 
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¡E>10 QUE NOS íjUSTA 

O Control total y libertad de juego, 

O Fútbol auténtico por IA y dinámica, 
í :■ Las animaciones de ios jugadores son 
sencillamente increíbles, 
i O Modo manager y control individual, 

S>ifl QUE NO NOS GUSTA 

ü Resolución gráfica limitada. 

O Por desgracia, no se puede disputar la 
"Champíons League". 


MODO INDIVIDUAL 


► DESAFÍO TOTAL a tu visión de juego contra una ¡A 
verdaderamente sensacional Los modos de juego 
en individua/ g el manager son toda una pasada. 




MODO MULTUUGADOR 


► PELEA POR EL TÍTULO tomando parte en las íigas 
interactivas o simplemente no pares de jugar 
emocionantes partidos en /os servidores EASQ. 
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Expansión para «Build Wars» 


Esperamos que a estas alturas hayas perdido ya completamente el miedo a la oscuridad, porque de 
todos los contratiempos que encontrarás bajo tierra, es el único que no está diseñado específicamente 
para acabar contigo. Asi que mejor deja guardada la linterna y pon bien firmes a tus héroes ~ 


ROM TiCNIU <£> i 

Gérífifo. Roí Orto /C I 

Moma: Castellano 

EstwSo/Corrrpañ»; ArenaNet 

Distribuidor: NCSofl H 5 de CDs: I 

Lanzamiento: Ya disponible 

PVP Rec,: 34.99 € (Sm cuotas mensuales) 

Web: es.gui7tiwafs.com/ i En castellano! 


■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAY OVE TENER 

■ mCRQMAHIA RECOMIENDA 

► Modos de juego: Campaña de 

►CPU: 

► CPU: Pentium lllalGHz 

►CPU: Pentium 4 a 2.0 GHz, 

mi online y combate PvP 

Intel Core 2 Di» t86 6Hi 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 

►2 nuevas razas; Nom y Asura 

► RAM: 

► RAM; 512 MB 

► RAM: 1GB 

(no jupbtes) 

2G8 

►Espado en disco; 4 G8 

►Espado en disco: 4 GE libres 

►Grandes zonas explotables: 4 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: 64 MB. y 

►Tarjeta 30: Radeon 1300 / Geforce 

►Huevos héroes: 10 

NVIDIA GEFORCE 7300 SE 

DirectX 90c (Radeon 

FX6800. compatible con DirectX^ 

►Nuera mazmorra; 18 

► Conexión; 

3500 / Geforce 3) 

256 MB y Píid Shader 

►Huevas habilidades: 150 

Banda Ancha 

►Conexión: 56 Kbps 

► Conexión: Banda Ancha 













± Una nueva amenaza llega desde lo más profundo: los Destructores. Las bendiciones de los Nom, La inteligencia de 
los Asura y las fuerzas de la Vanguardia están de tu lado, pero amigo, tendrás que currártelo™ y mucho. 


a Elimina a las peores bestias que puedas imaginar, saborea tu victoria y 
casi sin descansar, prepárate para la siguiente oleada que ya está cerca. 


a Detrás de cada esquina puedes encontrar a la criatura más espantosa, y 
más vale que te las tomes en serio, pues alguna llega hasta el ¡nivel Z8! 


a La Vanguardia de Ébano opera tras las líneas Chara Deberás ayudarles a 
acabar con todos y cada uno de ellos desde las tierras más lejanas. 


a Cada mapa está plagado de enemigos. Matarlos te da pontos de 
reputaddn, lo que te permite, entre otras cosas, comprar en las tiendas. 


raza, los Des- 


N os hallamos ante la 
primera expansión 
como tal de«Guüd 
\^rsi,yaque lesea- 
pitu los anteriores de 
la serie realmente constituían un 
juego de por si. Aquí será necesa- 
rio tener al menos una de las cam- 
pañas anteriores para descubrir 
qué terrible amenaza llega desde 
las profundidades de Tyria. 


Tampoco los que se acerquen 
al juego por primera vez pueden 
aventurarse en las lejanas tierras 
de Picos escalofriantes. No hay 
nuevas razas jugables, profesiones 
o zonas ¡nidales. Arena net quena 
recompensar a su comunidad de 
jugadores ofreciéndoles un pro- 
ducto a medida que premiase su 
esfuerzo y supusiese un auténtico 
reto. Así, centrada sobre todo en 


la parte PvE y diseñada sólo para 
personajes que hayan alcanzado 
el nivel 20, índuye, entre otras no- 
vedades. 18 mazmorras especta- 
culares a la altura de los mejores 
juegos de rol. 

ELIGE TU CAMINO 

La historia principal, que te engan- 
cha desde el principio, continúa los 
sucesos de la primera campaña y 
te tras'ada de vuelta a Tyria. La tie- 
rra se resquebraja y una poderosa 


tractores, amena- 
za con destruirlo todo. Los 
enanos de DekJrimor y los 
sabios Asura se ven obligados 
a abandonar las profundidades 
buscando la alianza de otras 
razas y héroes antes de vol- 
ver bajo tierra para acabar 
con ellos. ¡Aquí entras tú! 

Uno de sus grandes aciertos 
es que la historia, por pri- 
mera vez, no se pre- ►► 


Build IVars ; Prophecies 

► « GWiENi nos Itera de vuelta a Tyrii conti- 
nuando la historia de esta primera canpaft 

► La dinámica de juego es simftar. pera la otpe. . 
aéñ permite manejar diez héroes nutras que acompasan a tu personaje- 

te A Las habituales zonas explonfafes de PvE {jugador contra entorno) de la 
referencia se añade n ahora 18 nuevas mazmorras de distintos niveles. 
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^ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Wsul'&m \ s* 


a Puedes completar la camparía tú solo acompañado de a Las tres líneas arguméntales de la historia principal del juego te llevarán a visitar cuatro enormes zonas totalmente distintas 

héroes y esbirros; no necesitas a otros jugadores humanos entre sí: Picoesca Infriantes, La Costa de Bronce. Las Tierras Natales de los Charr y las Profundidades, 



a El camino por las 18 mazmorras que se incluyen no es fácil pero la magia 
de sus puzles, trampas, enemigos y recompensas consiguen que vuelvas. 


a Divertidísimas, las bendiciones Norn son unas habilidades que te dan 
temporalmente el poder de los diferentes animales a los que adoran. 


senta de forma lineal k> que te 
da mayor libertad de acción. Una 
vez activado el quest que te da ac- 
ceso a la expansión, encuentras 
tres líneas arguméntales 
que puedes recorrer saltan- 
do a tu antojo de una a otra 
antes de enfrentarte con el 
Gran Destructor y que te 
permiten conocer mejor 
a cada una de las nuevas 
razas que se presentan 
orno avance del próxi- 
mo tGW 2». Además, 
por supuesto, tienes a 
tu disposición muchas 
misiones secundarias 
que te llevan a ex- 
plorar las nue- 
vas zonas que, 
sin supo- 
ner real- 


mente un avance en su presenta- 
ción visual, porsutamañoycukiado 
diseño seguro que te sorprenden. 

BAJANDO A 
LAS MAZMORRAS 

U expansión también da posibili- 
dad a todos los jugadores de ma- 
nejar, como en c Nightfafli, a un 
grupo de héroes; se incluyen 10 
nuevos, que acompañan a tu per- 
sonaje y sobre fos que tienes un 
control limitado. Pero sin duda es 
en las mazmorras donde pasarás 
tus mejores ratos. Con una anv 
bientarión de lujo, te enfrentas allí 
a enemigos totalmente diferentes a 
los vistos hasta ahora, que atacan 
organizados en grupos muy nu- 
merosos, obligándote a redefinir 
tus estrategias habituales. Son el 
lugar idóneo donde poner a prue- 


-6 MJCHOMANLA 






o OTEA 0E US NOVEDADES QUE INCLUYE «GW£N» es la posi- 
bilidad de activar tres atractivos mirajuegos. Puedes combatir contra 
poderosos guerreros en un torneo Nom de combate uno contra uno. 
que te sirve para estudiar las posibles combinaciones de tus habi- 
lidades, medir tus fuerzas en combates sólo a puños en una arena 
contra enanos y también, uno de los más divertidos, lucha r contra 
los Asura en un Polymóck: una especie de juego de Füfcemon en 
tiempo real en el que, tras escoger tres figuras, cada una con unas 
habilidades diferentes, te enfrentas a otro jugador Polymock (no 
humano). Q que antes pierda sus tres figuras pierde el combate* 






Wmm 


a En el Museo de los Monumentos puedes guardar un recuerdo de tus logros. Hay cinco monumentos; Honor 
(títulos). Valor (armas). Resistencia (armaduras). Camaradería (héroes) y Devoción (minipets). 


i- Usa tus nuevas habilidades y planta 
- cara al Gran Destructor para conseguir 
derrotarle en la Batalla Final 


ba las nuevas habilidades que se 
introducen, 150 en tota!, algunas 
tan poderosas que llegas a sentir- 
te invencible. Si quieres terminar 
tu misión puedes buscar el cami- 
no corto, pero te recomendamos 
explorarlas a fondo pues por sus 
dimensiones, puzlesy. claro está, 
recompensas, merecen la pena. 
Eso si, mide tus fuerzas, porque 
algunas son realmente difíciles in- 
cluso para los más expertos: aun- 
que siempre te queda la opción de 
volver cuando estés listo para en- 


CON GANAS DE MÁS... 

cGuild Wars: Eye of the North» re- 
sulta completísima en contenido. 
Puedes obtener nuevos títulos, nue- 
vos sets de armaduras y además 
lucir tus logros más importantes 


en tu Museo de los Monumentos, 
loque te permitirá, además, acce- 
der a objetos únicos en la espera- 
da secuela <GW 2»; sin embargo, 
no siempre las cosas buenas son 
mejores si son breves y éste es uno 
de esos casos... Pese a su dificul- 
tad. un jugador avanzado puede 
terminarla camparía principal en 
varios días si se dedica a ello. En 
cualquier caso, serán dias que no 
olvidará pues lo mejor de tGuiid 
Wars» está aquí. ■ LR.L. 


íttET* 81 

• Guild Wars: Nightfal! • World of Warcraft 

Última campana de la señé, que The Buming Crusade 
resulta ideal para iniciarte en este Rol del bueno y verdaderamente 
competitivo mundo. fantástico en todos los sentidos. 

► Más inL MM 143 ► Nota: 96 ►Mis rnl MM 146 ► Nota: 96 


MODO UULTUUBADOR 


a El mapa sigue siendo un modo tomadísimo para moverte, sobre todo si 
vas a Ea otra punta. Y es que sus dimensiones quitan el hipo..* 


a En tu aventura puedes desbloquear hasta 10 nuevos héroes* Unos conocidos, como Gwen (Prophedes), y otros 
pertenecientes a las nuevas razas, como el asura VeUu lo que te permite estudiar sus habilidades. 


► IMPRESCMDIBIL Sobre todo para ios más 
veteranos, que disfrutaran como nunca con el reto 
que supone cada una de sus 18 mazmorras . 


Nuestra Opinión 


OTRO ÉXITO SEGURO. Elementos totalmente nuevos que 
te meten de tal modo en la historia del juego, acertada 
sin duda en su grado de dificultad, que no querrás 
despegarte del ordenador durante mucho tiempo _ 

GRÁFICOS 
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1 ALOQUE NOS BUSTA 

O Tres historias en una perfectamente 
estructurada* 

í ? Lo variado de sus mazmorras* 
í ) Puede jugarse igual solo o en grupo. 

ALOQUE NO NOS GUSTA 

U El diseño ‘laberíntico* de los mapas. 
U Apenas incluye novedades en el com* 
bate ent re juga dores (PvP). 

U Se hace demasiado corta. 


frentarte a sus desafíos. 


VlCftOUANlA 






¡J 3 E 23 I 5 S ^ sa ^ emos R ue habitual es que por cada persona que te 


encuentras en la calle trabajando haya por lo menos cinco 
mirando, pero es que ahora eso ha cambiado. En «The Settlers» 
hay todo un pueblo trabajando y tú ahí, controlándolo todo~ 

D entro de los juegos de bi nación, como podréis compro- básicamente, de dos tipos: los 

estrategia en tiempo bar, es explosiva. que sirven para recolectar los re- 
real. la serie cSettlersi cursos en bruto, como serranas, 

es ya a estas alturas CUESTIÓN DE RECURSOS talleres de canteros, o cabañas 
un clásico por dere- En iConstruye tu Imperio» tu de cazadores, y los que mampu- 
cho propio, con cerca de quince misión es crear una ciudad me- lan estos recursos para generar 

anos de historia y cinco entregas dieval partiendo casi de cero, productos manufacturados, 

a sus espaldas. La sexta, titulada con ia particularidad de que tú como las carnicerías, jabonerías 

tlhe Settlers: Construye tu Impe- no controlas a sus habitantes, o telares. Aunque al principio 

rio» nos llega ahora combinando sino que simplemente creas de la partida la lista es corta, a 

todo el espíritu clásico de la saga para ellos edificios de en los que medida que vas progresando 

con un acabado más realista y pueden trabajar y ellos aparecen tus ciudadanos se van ‘aburgue- 

espedacular que nunca. La com- para ocuparlos. Los edificios son, sando* y empiezan a manifes- 


The Settlers II. 

I JOth Anniversary 

[► U$ dos parlen de una misma 
! idea, poniéndote al frente de una 
I dudad pera que consigas que 
* crezca y prospere, 

► «Construye tu Imperio» es más 
sencillo y jugare, coa menos 
recursos y edificios, 

¡ ► Los dos tienen un buen acabado, 
pero «Construye tu Imperio» es 
rra*±o más espectacular. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


ACOMENDADO! 
É Micromania ? 


FICHA TUNICA «n 

Estrategia ^ IZ* 

bSoma: Castellano (textos y voces) 

Estudi ottompOuc Blue ByteAJbisoft 
Distribuido-: Ubisoft íi óé DVDs: 1 
lanzaren:;: Ya disponible PVP Rkj 1955 € 
Web: tftesetfíefs.es4ib¿cofn Con un rfiseño inte- 
resante y una adecuada cantidad de contenidas 


[ ■ LO Oí/E VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ UJOUElUrQUfTBfflr 

a mmmniA recomienda I 

► Campañas; 1 

► CPU: 

► CPU; 

►CPU; 

► Misiones de la campaña: 16 

Athlon 84 FX 55 

Pentium 4.2 GHz 

Pentium 4,3 GHz. Dual Core2GHz 

► Héroes disponibles; 5 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 

►Escenarios individuales: 1G 

2,75 GB 

512 M5 

1G8 

►Modo multíjugadon Sí. 2-4 ju^- 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 2 GB 

►Espado en disco: 2 GB 

dof es (cooperativo, competitivo) 

Geforce 6800 Ultra SU 

► Tarjeta 30:128 M3 

► Tarjeta 30: 

►Editor de escenarios: Sí 

►Conexión: 

► Conexión: 

256 MB 

| ►Conexión: Internet y red local 

ADSL 

Banda ancha 

► Conexión: ADSL 2MB j 










a Tu les indicas a los colinos dónde pueden construir sus edificios. 


a En esta serta entrega de la veterana serie tendrás que ponerte al frente de una ciudad medieval y mantener toóos 
sus engranajes en funcionamiento mientras aseguras el bienestar de todos sus habitantes. 



a Protege tus carros con soldados o serán víctimas de los bandoleros. 



tar necesidades cada vez más 
elaboradas. Al principio se trata 
sólo de comida y ropa, pero lue- 
go querrán artículos de limpieza, 
comida más variada, diversión.» 
y para proporcionárselos tendrás 
que construir nuevos edificios 
que a su vez serán ocupados por 
nuevos colonos, que también 
tendrán sus propias necesidades. 
¡Seguro que ya te haces una idea 
decónrofundonalacosa! 

VARIEDAD TOTAL 

Un aspecto importante del juego 
es que en cada partida el mapa 
se encuentra dividido en territo- 
rios y tú sólo puedes construir y 


trabajar en aquellos que 
hayas reclamado como 
propios. Para hacerlo ne- 
cesitas la figura del héroe, 
una unidad especial con 
la que cuentas en todas las 
partidas y a la que pue- 
des dar órdenes di- 
rectamente, lleván 
dolo de un lugar a 
otro del mapa. 
Lógicamente, a 
medida que tu te- 
rritorio se expan- 
de las distancias 
se alargan y la 
recolección y 
distribución ►► 


Crea una dudad completa y 
gestiónalo todo para que a sus 
habitantes no les falte de nada 


; 

O EL TIEMPO NO SE 0EHEME. Uno de los efectos más especía- 
se van ¿ 
es 

espectacular, pero es que además tas consecuencias dd paso 

invierno ks campos de trigo no producen y los pescadores no 
pueden pesca reñíosnos, así que más te vate hacer acopio de 



A Al principio del juego tus colonos únicamente te exigirán comida y ropa, 
pero luego sus demandas se irán complicando más y más. 


a A la hora de entrar en combate puedes escoger entre crear dos tipos de unidades diferentes, arqueros y 
espadachines, para que acompañen a tu héroe a luchar en el campo de batalla. 


a Si celebras una fiesta en la plaza de la duda d la a Cada héroe tiene unas habilidades especiales propias, 

alegría de los habitantes subirá y, con ella, tu prestigio. pero todos son muy efectivos a la hora de combatir. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


El juego ofrece un enorme nivel de 
detalle que te permite seguir paso 
a paso la vida de cada colono 


I 


►► de productos se va hacien- 
do más complicada. Además, 
llega un momento en el que te 
encuentras con tus vecinos y 
entonces puedes optar por la 
vía comercial, comprándoles y 
vendiéndoles productos, o por la 
militar, lanzando a tus soldados 
a luchar contra ellos. 

Este último aspecto es bastante 
sencillo, ya que en realidad sólo 
puedes crear tres tipos de unida- 
des (espadachines, arqueros y 
armas de asedio), y las opciones 
disponibles a la hora de combatir 
son bastante escasas. Sin embar- 
go, si las combinas con el resto 
de posibilidades que te ofrece el 
juego, e! resultado conjunto es un 
título largo y variado como pocos, 
repleto de decisiones que tomar y 
con una enorme jugabilidad. 


Si a eso le abades una larga 
campaña individual, una enorme 
variedad de escenarios, con dife- 
rentes parámetros y objetivos, y 
un completo modo muliijugador, 
lo que te queda es un juego de lo 
más atractivo. 

VISTOSO Y ABSORBENTE 

Y si la diversidad de opciones 
es enorme, la variedad gráfica 
la supera ampliamente. Con un 
acabado sencillamente especta- 



• Atino 1701 


Otro estupendo juego de gestión 
y colonización repleto de posibili- 
dades por explorar. 

► Más inf. MM 144 ► Nota: 90 


cular, un detalle alucinante y un 
enorme nivel de zoom, (Constru- 
ye tu Imperio» es toda una jcya. 
El cambio de las estaciones, el 
viento agitando las hojas de los 
árboles o, simplemente, poder 
observar cómo un artesano se 
sienta en su taller a fabricar sus 
mercancías es una delicia, 

Nos encontramos pues ante 
uno de esos juegos en apariencia 
muy poco complejos, con una 
mecánica sencilla, pero que es 
capaz de enancharte con un gi- 
gantesco nivel de adicción, para 
tenerte horas delante de! moni- 
tor construyendo ese ‘último’ 
edificio. ¿No te lo crees? Pues 
pruébalo y ya verás, ya, como te 
cuesta dejarlo. NÍP.V 


• Stronghold Legends 

Una combinación parecida de 
gestión estrategia pero con una 
ambientaron de fantasía. 

► Másrnl MM 143 ► Nota: 70 


m 


Nuestra Opinión 


URBANISMO MEDIEVAL Construya fu ciudad, dando 
empleo a tus colonos y colmando todas sus necesidades. 
Defiéndete de tus enemigo y asegúrate de que tu pueblo 
es el más próspero y feliz, i Parece difidl í Pues no lo es- 


GRÁFICOS 
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LO DUEÑOS GUSTA ' 


El sistema de juego es muy sencillo 
pero ofrece muchísimas posibilidades. 

■ 1 El nivel de detalle es alucinante. 

¡Puedes ver a la gente en sus casas! 
íi Incluye un montón de contenidos. 

VMW. vjr. 


O El apartado militar es un tanto simple. 
U Hace falta un buen equipo para 
"* moverio" al máximo. 



C 23 


INDIVIDUAL 


►L4 GESTION MÁS DIVERTIDA. Que no te engañe su 
aparente sencillez, tras ella se esconde un sistema 
de juego adjetivo que te enganchara durante meses. 



MODO MULTUUGABQR 


► CONSTRUYE EN COMPAÑÍA Aunque el pausado 
ritmo de juego no es lo mejor para una competídon 
oníine, las partidas muliijugador son muy divertidas. 


0 JeaCftOMANÍA 









Juego completamente 
en castellano 


Vodafone Uve! 

et vidcojuego 
entrando en tu Mcrcc 

Vbttefone iiwr? ■*Ots 


mapa 
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INFOMANÍA 



¡Qué ingrato debe ser limpiar coches en el mundillo de los rallies! Acabas de encerarlos y qué poco duran 
limpitos . Lo bueno es ser el piloto ; pisar a fondo, pelearse con cada curva y "darle cera" pero a las marchas. 



A Elegir entre configuración para ralües o asfalto es el único atisbo de 
simulación de «Sega Raüya, porque todo Jo demás es poro areade. 


C uando liega la renova- 
ción de un clásico como 
(Sega Rallyi, hay que 
remontarse a su llegada 
a las salas recreativas 
en 1995. donde cosechó un éxito 
similar al no menos mítico <0ut 
Runi. Si lo jugaste en aquellos 
tiempos, recordarás que no pa- 
raban de caer monedas en su 
cajetín porque su control arcade 
enganchaba a cualquiera y era 
facilísimo ir a toda pastilla por 
inhóspitos tramos sintiendo que 
el volante respondía al instante. 
Por eso en Sega han decidido 
mantener casi intacto el inolvida- 
ble estilo de pilotaje del original. 


dejando la puesta al día para el 
apartado gráfico. 

¿RALÜES DE CARRERAS? 

Además de las clásicas etapas 
contra el erono del modo contra- 
rreloj, debes correr contra otros 
pilotos como en las carreras de 


toda la vida, pero con la ambien- 
tación de los rallies. Así que hazte 
a la idea que no podrás memori- 
zar el circuito, tendrás que confiar 
en las indicaciones del copitoto y 
tu instinto para sortear lo im- 
previsible. El modo campeonato 
mundial es el clasico, con varios 


La referencia 


Colín Me Rae Diit 

► la referencia es un simulador muy exigente 
con eí pdoíajev mientras que el titulo analiza- 
do apuesta por la jugaMídad del arcade 

► Q modo muftpgador es mucho más completo en <5ega RaHp, con coodóo- 
nes excefenles y ifi ccotrarraioj muy competitivo, 

► Ambos exigen un PC muy potente para exhibir una tecnología fuera de serie. 



FICHA TECNICA n 

Género: Velocidad «f* 

lentos «t castellana roces en inglés 
Estudro/Ccmpaná: Sega 
Distribuidor: Sega N* de DVDs: 1 

Lanzamiento: Ya disponible PYP Reo: 44,95 € 
Web: raUy^zga-eurwp&corn/es/indexJitmJ Sólo 
información y además de escaso interés 


mWQMVASAENCQHTm 

■ ANALIZADO EN 

■ tü ÜÜE HAT GUE TENER 

■ MICBOMANÍA RECOMIENDA 

1 

► Categorías; 3 (WftC. tracción 

►CPU: Intel Cora Dúo 16 GHz. 

►CPU: Pentium 4 2GHz, 

►CPU: 


trasera, clásicos} 

Athlon 64 X2 2600 

Athlon 64 o doble núcleo 

3 GHz o doble núcleo 


►Vehículos; 30 con licencia oficial 

►RAM: 

►RAM; 1GB 

► RAM: 2 GB 


► Modos de juego: Grano por 

2GB 

►Espacio en disco: 5 G3 

► Espado en disco: 20 G3 


tramos, carrera 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: PCI Express 

►Tarjeta 3D: 512 MB con soporte 


►Graitos; 6 entornos y 16 trazados 

Radeon 1600, GeFbrce 7600 

con 123 MB y soporte 

"Shader 3,0' , GeFbrce BSOO o 


►MuHtjugadon Online, cañeras y 

►Conexión; 

-ShaderlÜ*. 

Radeon 2900 HD 


contrarreloj. 

Cable 

►Conexión: Banda ancha 

►Conexión: ADSL o Cable 

j 


2 MíCROUJLStA 






a Descubre al rey de la velocidad arcade con una imbatible combinación de pilotaje extremo* endiablados rivales y 
trazados con superficies que cambian en tiempo real. Conducir es fácil, lo difícil es batir La ¡A de los rivales. 


Posición 



a Estarás deseando llegar a la meta para disfrutar de la repetición de La cañera desde múltiples cámaras. Y sólo tienes 
tpe darle a Ea pausa para ver la fabulosa calidad de los coches o la enorme complejidad de La física de partículas. 



a Los baches y badenes conseguirán ponerte el corazón en un puño. 



A Los surcos de barro van cambiando vuelta a vuelta ai paso de los coches. 



*4 Los diferentes circuitos del juego están sorprendentemente llenos de 
vida, con helicópteros, aviones, trenes-, y ¡tampoco faltan Las vacasí 





Wmffi/WM, 


t E BELLAS Y BESTIAS cuando están cubiertas de barro, la ficen- 
cía oficyhs permitido más de 30 coches esté^ 

U con un detalle tan insuperable que hasta se perdona que no 
L sufran deformaciones. Puedes pilotar WñC -Subaru Impreza, 
B Citroen Xsara o Ford Fbcus Ifé- disfrutar con tos modificados 
B con tracción trasera como é Gotf GTl r Peugeot 207 o el Gran- 
W de Punto y meterte en ia máquina óé tiempo para los mftiaíS 
Toyota Cetica. Lancia Delta HF o Lancia Stratos. 


el clásico de 
i ir fuerte para 


raines por etapas con dificultad 
progresiva, mientras que el modo 
carrera rápida permite elegir en- 
tre las tres categorías de coches 
-WRC, modificados de tracción 
trasera y clásicos- y los seis en- 
tornos de circuito. La motivación 
para ganar es ir desbloqueando 
nuevas categorías, circuitos, co- 
ches y modificaciones. 


MÁS VELOCIDAD 

El pilotaje revisita el estilo arca- 
de del original, y tanto el teclado 
como el volante y los pedales 
responden instantáneamente, 
y el coche se controla de miedo 


metiéndolo fácilmente en la tra- 
zada a base de pura conducción 
deportiva con contra-volantes, 
freno de mano para las curvas 
cerradas y pisotones al acelera- 
dor y el freno. La sensación de 
velocidad es extrema, aunque si 
estés acostumbrado a los simu- 
ladores quizás te moleste el efec- 
to de ir deslizándose en lugar de 
rodando. Pero no creas que te vas 
a aburrir, porque es precisamen- 
te esta conducción ágil como ►► 


WCRO«ANl* 





O EL MODO MULTUtfGADOR es de tos mejores del género. Gra* 
das al fantástica código online de “DemonWare" las conexiones 
son coser y cantar; y durante la cañera te fluidez está asegurada, la 
conexión es permanente y tus logros del modo individual se basta* 
darán para que puedas pilotar con los coches desbloqueados. 

0 JUGARÁS COMO Efí LA RECREATIVA, porque ef servidor On- 
line registra tos mejores tiempos marcados por tos usuarios en el 
modo contrarretoj organizándofos por circuito, tramo y categoría 
de coche. Gracias a ello te pasarás horas intentando batirlos para 
intentar aparecer en los primeros puestos de las listas oídme, y 
darte un buen atracón de sacar pecho al lograrlo. 




A La sensación de vetoodad es inaudita en las cámaras subjetivas de capó y parachoques, con todas tes partículas de 
barro y grava saltando por los aires. Además son las menos exigentes con tos gráficos, así que ofrecen et mejor pilotaje. 


a Aunque no te lo creas porque son raüíes. aquí tienes A Tendrás que echarle arte con el contravolante y et 

que adelantar y tapar huecos, IMira el retrovisor! freno de mano para tomar tes curvas derrapando. 


A Al adelantar te acordarás de aquello de “piensa mal y acertarás", porque 
íos peleones rivales tratarán de impedírtelo con muy malas artes. 




No le busques demasiado 
realismo pero, en espectacularidad 
y ¡ugabilidad extrema, está sobrado 


► ► pocas la que te empujará a ir 
al límite y entrar pasadísimo en 
las curvas. Y e! auténtico reto es 
adelantar y tapar huecos a unos 
rivales controlados por una IA 
muy agresiva, que no dudarán 
en parecer coches de choque de 
feria para sacarte del trazado o 
frenarte enseco. 

Los circuitos también cobran 
protagonismo por su deforma- 
ción en tiempo rea!, y no son 
simples huellas tan al uso en el 
género, sino verdaderos surcos o 
socavones fruto de la fracción y 
del aterrizaje de los coches tras 
salir volando en los badenes. Va- 
mos. que si en la primera vuelta 
has apurado por tal sitio para ir 
como un tren, en la siguiente te 
puedes llevar un susto al meterte 
en una zanja que te hará temblar, 


porque la suspensión indepen- 
diente de cada rueda es el único 
atisbo de simulación. 

DE 1995 A 2007 

En Sega no se han conformado 
con actualizar los gráficos y han 
sacado todo el jugo al motor 
‘Shader 3.0’ para crear unos 
efectos de iluminación fabulosos, 
mientras que la física de partícu- 
las es la mejor del género, que ya 
es decir. Y tendrás que esforzarte 


para no apartar la vista de! tra- 
zado. porque los circuitos están 
repletos de detalles, un espectá- 
culo redondeado por los formatos 
panorámicos con imagen en HD 
y el sonido 5.L Es una pena que 
(Sega Rallyi requiera una gráfica 
muy potente, es posible que es- 
temos ante una conversión desde 
la Xbox 360 y la optimización no 
es muy allá que digamos. 

Más que ante un "remate’, esta- 
mos ante un homenaje a aquellos 
tiempos de velocidad en estado 
puro en los que cualquiera podía 
pasado en grande pilotando a lo 
Carlos Sainz. Y para recordarle 
a los fans de la simulación que 
el pilotaje arcade también puede 
ser apasionante. ■ Alt 




■ Xpand Rally Extreme • Toca Race Driver 3 

Poco nido y muchas nueces para Con la friolera de 35 categorías 

este magnífico simulador poco dif erentes, ofrece casi infinitas 

apto para amantes del a rea de. horas de velocidad fuera de serie. 

► Más inl MM 147 ► Nota: 89 ► Más írrf. MM 133 ► Mota: 95 


y Nuestra Opinión 


iPISA A FONDO! Pásalo de miedo haciendo diabluras con 
el volante y peleando contra unos rí vales de cuidado, ya 
sea con una ¡A muy guerrera o en un multijugador online 
tremendo. Ya sabes, si pestañeas ite la das, seguro! 


mas 

ctcqqg’W 

SONIDO 


JUEABIUBAB 

DIFICULTAD 

EEBumm 
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ALOQUE NOS BUSTA Í¡¡§ 

O Jugabifidad extrema. 

O Te enfrentas a rivales de categoría y 
trazados totalmente imprevisibles. 

O E) multijugador online es de lo más 
competitivo, ¡saltarán chispas! 

¡ALOQUE NO NOS GUSTA 

U La optimización es mejora ble. pide 
mucho hardware para funcionar bien. 

U Sin deformaciones en tos coches. 


MODO INDIVIDUAL 


►íO/a CURVA YA RASS5í Te enfrentaras a unos 
rivales que hacen gala de una IA endemoniada. 
iAK y mucho cuidadho con los baches, que volarás! 




MODO MUITIJUBADOB 


> SUBIOOS DE ADRENALINA. Competirás en carreras 
o trataras de batir Jas me/ores éranos de otras 
jugadores para aparecer en las listes mundiales. 


I MrCPO MASÍA 









E FUTBOL 
TE ATREVI 


Football Manager 20DB te permite demostrar que 
tú lo puedes hacerlo mejor que el que está al 
mando. Con la posibilidad de dirigir los equipos 
de 50 países y más y mejor control que nunca, 
lleva a tu equipo a la gloria, como tú quieras! * 


IL MEJOR TRABAJO DE LA TIERRA 


í Sames 

r for Windows 


SUa 


, ^ ni >!;>■>, uiy iIm p.i n n,.,. 

www.footballmanager.net 
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A LA VENTA DESDE EL 2S DE OCTUBRE 


www.sigames.CDm 
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A EXAMEN T 


jADESDEL momento 


iFútbohde la eabem-aJéfpi 


Soccer 2008 


Pro Bvolutíon 
Soecer 2007 


¥¡QiA TEjflLA O 

Gérre:?: Deportivo U 

Idioma: Casteflano (textos y «ces) 
Estudio/Compañia , Kortami 
Distribuidor Konami N : de DVDs: 1 
lanza-ientK Ya dtsporabte P'tTP S>:c 34.9Í 
Wí irirwJtonjmí^esdirkcofn/rndei^sp Un 
fantástico sitio de comunidad e infannadotL 


QHTgfffffffWHl Puedes ponerte las botas para practicar el deporte rey, pillar 
^flíMéiüaámákM ¡ a ¡jufaudg p ara ¡ r a j estadio, hacer palomitas para verlo en 

la tele o, cómo no, coger el pad para echarte un partidazo con 
este simulador donde cada instante se respira fiebre de fútbol. 


Ambosotrecenunfútbotmásrea- 
Gsta que tRFAj, por una veJoddad 
más pausada y eJ eqMxky entre 
; ataque y defensa. 

► Esta entrega tiene mejores gráficos 

► Los dos cuentan con Ucencia ofv 
cial de la LFP, tPro Evo 20 DSj está 
más actuaHzadoi aunque la base de 
datos de iHFA>iTduye más ligas. 


L a saga <Pro Evoluiion 
Soccer» de Konamí tiene 
una legión de aficiona- 
dos tan fiel como exigen- 
te a la hora de valorar las 
novedades de cada entrega, y la 
edición anterior decepcionó en 
este sentido. El "presi* de la se- 
ñe. Singo ‘Seabass*. tomó bue- 
na nota de esta circunstancia, y 
en esta nueva entrega presenta 
dos fichajes de relumbrón: la 
IA ‘TeamVisiorr' para recrear el 


fútbol más táctico y la implemen- 
.tación de auténticos gráficos de 
nueva generación. 

FAVORITO AL TÍTULO 

Estamos ante un simulador de 
fútbol, pero que no se olvida de 
los recién llegados al género con 
su modo entrenamiento, ideal 
para pillarle el truco a un sistema 
de control insuperable en rapidez 
y efectividad. Más enrevesado es 
hacer regates apológicos y juga- 


das ensayadas, pero el modo en- 
trenamiento también te permitirá 
perfeccionarlos. 

Hay cinco niveles de dificultad 
que ajustan la habilidad de los ri- 
vales y la IA para ir soltándose en 
los dos primeros, engancharse 
a su fútbol dinámico en Ir» dos 
siguientes y un quinto reservado 
para que los expertos recurran 
a todo su arsenal táctico y téc- 
nico. Para pelear por los puntos 
en cada partido puedes lanzarte 


■ 10 OUE VAS i ENCONTRAR 

► Modos: ó (Entrenamiento, amis- 
tosos, liga, manager y copas) 

► Ligas y equipos: Licencia oficial 
LFR otras [¡gas y selecciones 
nacionales, 

► Numero de estadios: 20 

► Editor: De tísico y habilidades. 

► Muftijugadot: En red y onlíne 


■ AHALílAÜO EN 

■ Ut ODE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA j 

►CPU: Core Dúo 16 GHz 

►CPU: Pefltiüti L4 GHi 

► CPU: Pentium 3 GHz. doble núcleo 

Athlon 642S00+ 

o Athlon equivalente 

0 Athlon equivalente 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 4 GB 

► Espacio en disco: 5 GB 

Radeon X1600, GeFbrce7600. 

►Tarjeta 30: Con 123 MB. 

►Tarjeta 3D: Con 256 MB, Pbceí 

(ambas con 123 MB) 

compatible DirectX aDc. 

Shader3.D y DirectX 9.0c 

► Conexión: 

(Pbtd Shadtr Ll) 

(feForte 8600. Radeon 2400) 

ADSL 3 ME 

► Conexión: No requiere 

► Conexión: Banda ancha 
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a La saga evoluciona en la experiencia de juego gradas a la nueva IA y a los gráficos de nueva generación. La 
jugabílidad es la de siempre, pero ahora es más exigente con la creatividad ofensiva y la fortaleza defensiva* 


A Los porteros se adornan con palomitas, pero también cometen pifias. 


a Los malabarismos y habilidad de las grandes estrellas se han trasladado con todo su 
potencial* así que será más que conveniente que tengas a un "crack* en el equipo. 


con una impresionan- 
te variedad de estilos 
de ataque. En** 


a Los des marques son sumamente efectivos, pero no tardes mucho tiempo 
en realizar el pase, porque si no te quedarás en fuera de juego. 


a disputar la liga, con licencia 
oficial de la LFR mientras que el 
modo "liga master' es el clásico 
'manager" para involucrarse a 
fondo en la dirección técnica lle- 
vando a un equipo desde segun- 
da a lo más alto. También puedes 
crear campeonatos o copas con 
selecciones nacionales. 

FUTBOL SORPRENDENTE 

Sobre el césped fPro Evoíution 
Soccer 2008i sigue fiel a su fút- 
bol de alto ritmo por la velocidad 
del balón y los jugadores* cier- 
tamente poco realista pero con 
una jugabílidad enorme. Puedes 
practicar el fútbol control, pero la 


presión del rival te obligará a mo- 
verla rápido con apoyos en 
corto* subidas por la ban- 
da y pases al hueco para 
rondar eí área rival. Y 
olvídate de incidir en las 
mismas jugadas porque 
la nueva IÁ ‘TeamVi- 
ston' las analizará y 
adaptará la cober- 
tura defensiva para 
anticiparse. *Team- 
Viston" también 
pondrá a prueba 
tu habilidad defensiva 


a Tanto los agarrones como los "ptsdnazos" están a la orden del día. 


MICRO VAN * 





a Los gráficos y animaciones son tan asombrosos que te pasarás horas viendo las repeticiones; coloca la cámara 
donde quieras, avanza con cámara supórtente o grábalas para presumir ante los amigos. 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



A Las animaciones son para recrearse en el fútbol de a Los árbitros sacan menos rojas que en la edición 
alte escueta con acciones de to más espectacular. anterior, aunque siguen repartiendo amarillas por doquier. 


[ 



a La efectividad de cara a gol gana muchos enteros con los tiros colocados 
y con efecto o los remates acrobáticos en plancha, chilena* volea, etc. 



vrnffHiCHM mm 


O SOLO ANTE EL PELIGRO es coma té sentirás cuando (^troles 
al porteño en tes penaltis por te innovadora posidón de ta cámara, 
situada dentro de te poderte, ofreciendo un plano ideal para adi- 
vinar el ángulo de apoyo det lanzador y así tener esa anticipación I 
necesaria para acertar el lado de te estirada. 

O LA TÁCTICA LO ES TODO para conseguir superar a te nueva 
iA ‘léamVísioíf y con eí completo editor tienes libertad total para j 
crear varias jugadas de ataque y cuando toque defender las co- ¡ 
berturas y mareajes individuales. También puedes decidir por tu 
cuente quién sube a rematar, elegir los jugadora de Ja barrera o 
ensayar las jugadas a balón parado. 


La experiencia de juego resulta 
trepidante y las animaciones son 
para verlas una y mil veces 


►► suma, en ios mayores nive- 
les de dificultad hasta un equipo 
modesto te parecerá el Brasil de 
Pelé; menos mal que tus chicos 
se desmarcarán más hábilmente 
y se ha mejorado la precisión de 
los disparos a puerta, así como 
la ejecución y variedad de rema- 
tes, pases y regates. 

ABRE EL JUEGO 

Como te vas a poner las botas a 
realizar pases al hueco y eleva- 
dos, ha aumentado la amplitud 
de la perspectiva de la cámara 
general. También hay vistas la- 
terales, de televisión, de fondo 
y hasta cenitales, pero es en 
las repeticiones instantáneas a 
cámara lenta donde verás que 
los gráficos de <Pro Evolution 
Soceer 2008» vienen directa- 


mente de las consolas de nueva 
generación y son lo nunca visto 
en el género, por la riqueza de 
los efectos de iluminación y una 
definición perfecta en texturas, 
jugadores y estadios. 

Las animaciones son para ver- 
las una y mil veces, mientras que 
el ambiente no puede ser más 
futbolero con el ensordecedor 
sonido de la afición y la narración 
de Juan Carlos Rivera y José An- 
tonio Maldonado, alias ‘Maldini*. 



■ Total Club Manager 07 

Fútbol con la gestión por bande- 
ra; sabrás lo que es estar inmerso 
en el día a día de tu club. 

► Más inf. MM 143 ► Nota: 92 


Quedan por pulir detalles del 
juego como rechaces y encontro- 
nazos que favorecen a la IA. Tam- 
poco estaría mal potenciar a los 
defensas con respecto a la habi- 
lidad de los atacantes, porque a 
base de quiebros es demasiado 
fácil hacerse hueco para chutar. 
Vale que sea un fútbol orientado 
al espectáculo pero un poco más 
de realismo le pondría la guinda 
a tPro Evolution Soccer 2008’. 

A expensas de poder compro- 
bar si esta edición consigue enca- 
dilarnos también en su vertiente 
multijugador. lo que sí podemos 
afirmar es que si eres abonado 
a la saga te entusiasmará por 
desarrollar un fútbol de lo más 
variado e imaginativo. ■ Alt 


■ Sensible Soccer 2005 

Otra muestra de fútbol por y para 
la diversión de incalculable juga- 
bilidad. Y no menos vertiginosa 

► Más inl MM 138 ► Nota: 79 



Nuestra Opinión 


FÚTBOL A TODA MÁQUINA. Alucinarás con su sensacional 
ritmo de juego. Aunque pierde aigo de velocidad a 
cambio de un fútbol más táctico, [a nueva iA te obligará 
a variar fas jugadas ataque y concentrarte en la defensa. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

QnQTZG 7 ! 

JUGABÍUDAO 

DIFICULTAD 

nunnns 


CAUDAD/maO 

C3T3TniG , a 



í > Fútbol espectáculo con dificultad para 
todos los niveles. 

O EJ sistema de control y 1a física del 
balón son geniales, directos e intuitivos. 

t > Gráficos de nueva generación. 

EE>U) QUE NO NOS GUSTA 

O la velocidad de juego es poco realista. 

1> Las jugadas avanzadas requieren 
mucha práctica. 



► EL SALTO TÁCTICO que pedían los incondicionales 
de la sene de Konami se ha implementada, con una 
sobresaliente M y unos gráficos soberbios. 



MODO MULTUUGADOR 


* PROMETE. fl multijugador no estaba disponible en 
la versión analizada, pero parece que compensara 
los problemas del año pasado, i Pronta lo veremos! 
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Promociones Exclusive 


f TIME SHIFT + 'N 

CD CON CONTENIDOS EXTRA 


í R eserva 

CRYSIS ED. COLECCIONA 



INCLUYE 

- cajo de metal 

- 2 DVD (Juego + D 
con contenido ex 

'ARTBOOK de I ó ¡H 

- Vehículo único IN 
ymuchomós... 
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Con «Company of Heroes» desembarcaste en Normandía para combatir a los alemanes, luego has 
cambiado de bando para enfrentarte a los yanquis pero la 2* Guerra Mundial aún no ha terminado. 



a «Company of Heroes: OppesingRonU» llega para darle un nuevo impulso al 
primer juego, añadiendo dos ejércitos y numerosas novedades de todo tipo. 


T oda una fegtón de se- 
guidores y fans de la 
vibrante estrategia 
táctica de «Company 
of Heroesi llevaban un 
montón de tiempo levantando 
una ceja y desplegando las ore- 
jas a modo de radar cada vez que 
oían hablar de una expansión 
para su juego favorito. Y para 
ellos, para ti, para nosotros, llega 
cOpposing Frontsi para cumplir 
las expectativas y, si es posible, 
añadir un poquito más. Se trata 
de un producto ¡ugable por sí 
mismo -no necesitas el juego ori- 
ginal- que añade nuevo conteni- 
do y además te permite conectar- 


lo con todo lo que ya tenías para 
mejora la experiencia original. La 
guerra acaba de empezar... 

DOS NUEVOS PROTAGONISTAS 

El componente principal de las 
novedades de tOpposing Ftontsi 
se puede resumir en dos nom- 


bres, toma nota: la Segunda Ar- 
mada Británica y los Panzer Elite 
alemanes. Dos nuevos ejércitos 
acompañados de todo un rosario 
de novedades en cuanto a unida- 
des, modus operandi y posibili- 
dades tácticas que pretenden 
enriquecer la fórmula del juego: 



Company of Heroes 

► EÍ sistema de juego es idéntico, pero 
«Qpposíng fronte» añade algunas ncrada des. 

► «Company of Heroes» incluye tos 
norteamericano y alemán y «Opposing Fronte» ios Parker Elite y tos británicos. 


► El mismo modo nultijugador en ambos juegos, pero Si íieoes tos dos títulos 
instalados podrás beneficiarte de tos cuatro ejércitos a te hora de escoger. 


muran < 3 , fe 

Ge Estratega 10 

¡¿torro: Castellano (textos) 

EshisKc/Compañia- Refic/THQ 
Dtsíriburdcf: THQ N 6 de ÜVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 3435 € 
Web: www.cornpjnyoiherQe5gainc.com Info, 
descargas y comunidad en castellano 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

M AHAVZADQEN 

■ fOOÍ/ftíárOUf TENER 

fl M/CflOMAWM PFCOMÍENOA 

< 

► Ejércitos nuevos; 2 {Segunda 

►CPU: 

►CPU: 

► CPU: 


Armada Británica y Panzer Díte) 

Intel Core 2 Dúo E6700Z56 GHz 

Pentium 4 a2 GHz 

Pentium 4 a 3 GHi 


► Modos de juego: 3 (Campaña, 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 1GB 

► RAM: 1GB 


Escaramuza y Multi jugador) 

►Tarjeta 30; 

►Espacio en dfccoc 10 GB 

► Espado en disco: 11 GB 


► Unidades británicas; 23 

Radeon il950 m 512 MB 

►Tarjeta 30: 64 MB 

► Tarjeta 30: 512 MB 


► Unidades alemanas 29 

► Conexión: 

► Conexión: 

► Conexión: 


► Habilidades ejército británico: 3 

► HabiSdades ejército alemán; 3 

ADSL 3 M3 

ADSL 

ADSL 



iÚ WKROMAViA 




a La 2 1 Guerra Mundial nunca ha sido tan espectacular: combate con el ejército británico o los Panzer Elite 
alemanes en la expansión autojugabfe de un juego de estrategia lleno de emoción, realismo y jugabilídad 



a Si has jugado a «Company of Heroes» te vas a a El zoom que puedes aplicar a la acción 

encontrar con la misma interfaz que ya conocías, proporciona momentos realmente espectaculares. 



a lOpposíng Fronts» incorpora efectos climatológicos, por (o que los escenarios de 
batalla serán aún más realistas, [Verás lo que es combatir bajo una lluvia torrencial! 



a El aspecto visual del juego continúa siendo alucinante un año después, y no 
dejarán de sorprenderte efectos visuales como los de las explosones. 



una estrategia llena de ritmo con 
elementos de gestión de recursos 
y construcción de unidades y una 
jugabilidad emocionante gracias 
a los gráficos espectaculares, la 
inteligencia artificial y las mejo- 
ras y habilidades especiales. 

DOS OPERACIONES 
HISTÓRICAS 

En lOpposíng Fronts» cada uno 
de los nuevos ejércitos cuenta 
con su propia campaña, la Ope- 
ración Market Garden en el caso 
alemán y la liberación de Caen 
para la Segunda Armada Británi- 
ca, La suma de ambas supera el 
número de horas del tCompany 
of Heroes» original, pero esto 
no es todo lo que se incluye en 
iOpposing Fronts»: soporte para 
DirectX 10. efectos climatológi- 
cos. mejoras en la inteligencia 


artificial y un sinfín de detalles 
más pulidos para hacerte volver 
al frente con eí entusiasmo de un 
coronel recién licenciado. 

ESTRENA EJÉRCITO 

Los dos nuevos ejércitos des- 
pliegan una serie de unidades 
que pondrán los dientes largos a 
cualquier aspirante a general* En 
el bando británico cuentas con 
tanques ligeros M5 Stuart, cuar- 
teles generales móviles, infante- 
ría de élite, ingenieros y artilleros 


especialistas.., una temible capa- 
cidad bélica solamente equipara- 
ble a los Panzer Elite y el poder 
de la Luftwaffe. de los Panzer IV, 
Martíer 3, King Tiger, Hetzer... 
imagínate todo eso en acción en 
medio de espectaculares esce- 
narios totalmente destructibles. 
Una batalla brutal, 

Y es que lOpposíng Fronts» no 
pierde ni un solo detalle de todo 
lo que convirtió a «Company of 
Heroes» en uno de los puntales 
del género, pero además aporta 
más horas de juego en forma 
de dos campañas y refuerza el 
modo multijugador incorporando 
todas las tácticas de las nuevas 
unidades que componen los dos 
ejércitos recién llegados. Y así da 
gusto ir a la guerra.,. iT-CLll 




IVar/iammer 40K 
Dawn of War 

Relie también creó este juego simí- 
lar aí cCOH» pero futurista, 

► Más mi MM 130 ►Nota: 92 


World in Conflict 

Otra Guerra Mundial, esta vez la 
Tercera, a un ritmo casi de arcado 
y un nivel técnico extraordinario, 

► Másiní.MM 153* Note 97 


*>) Nuestra Opinión 


VUELVE A ENTRAR EN GUERRA. «Opposing Fronts» le de 
nueva vida al ¡uego origina/ para quien lo haya exprimido a 
fondo, además de añadir más alicientes para que aquellos 
que no to hayan probado se animen a entrar en guerra. 


GRÁFICOS 
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SE>10 QUE NOS EU57A 

O Mantiene la magistral jugabilídad que 
ya le hizo destacar hace un año. 

* ' Los nuevos ejércitos incorporan nue- 
vas e interesantes opciones tácticas. 
O los efectos climáticos son geniales. 


[E> 10 QUE NO NOS GUSTA 

O Algunos cambios en su desarrollo 
hubieran sido bienvenidos. 

U El precio, un poco elevado. 


MODO INDIVIDUAL 


^ i ES LA GUERRA! Campanas que se juegan con gran 
emoción gradas ai argumento y los personajes; 
todo transcurre como en Jas me/ores películas. 




MODO MULTIJUGADOR 


► D05 MÁS 005 SON CLM7H0. Si tienes eí ¡uego y Ja 
ejtpansíd/i disfrutar de Jos cuatro ejércitos con otros 
puyadores proporciona partidas divertidísimas. 


MOOMANÍA 








ftlETETTOÍTRl Tanto tiempo luchando contra los oreos y resulta que ahora 
WfMüMUtíámmim p uec j Q controlarlos. Oye, y ahora ya sé por qué me costaba 

tanto acabar con ellos: ison duros, no hay quien los pare 
cuando se enfadan y encima tienen cíclopes y wyverns! 


Heroes of 
Might 5 Magic V 

► Su sistema de juego es casi idén- 
tico, aunque la expansión prima 
más los enfrentamientos gradas a 
ta nueva raza de tos orcos. 

► *Tribes of the East» contiene 
muchas más opciones, entre 
mapas indróduales y muttgugador 
y el edtof de escenarios. 

!► □ argumento de la expansión es 
més interesante que el del oqgraL 


P oco después desapa- 
rición de cHannmers 
of Fatei nos liega esta 
segunda expansión 
para i Heroes of Might 
and Magic V», que pone broche 
de oro a la que de momento es la 
última entrega de esta clásica se- 
rie. Una ampliación autojugable 
tan cargada de alicientes, tanto 
en contenidos como en sistema 
de juego, que puede considerarse 
un título independiente. 


Si (Hammers of Fatei presentaba 
'como atractivo principal la inclu- 
sión de la facción de los enanos, 
esta expansión nos permite contro- 
lar por primera vez en la serie a los 
orcos, a los que antes sólo encon- 
trábamos como enemigos. 

¡ÚNETE A LOS ORCOSI 

Los orcos cuentan, claro está, con 
su propia ciudad, sus propias uni- 
dades y un nuevo sistema de com- 
bate que incide directamente en la 


manera de afrontar el juego. Como 
los orcos son criaturas que no pue- 
den utilizar la magia, a cam bio dis* 
ponen de la furia de combate, que 
generan durante los enfrentamien- 
tos para proporcionar ventaja a 
sus unidades. La regia es sencilla: 
cuanto más combatimos, más ra- 
bia generamos y más ventaja tene- 
mos en el siguiente enfrentamien- 
to. Esto hace que nuestra manera 
de jugar deba ser más agresiva que 
con el resto de las facciones y afee- 


FICHA TECNICA 


Estrategia 


orza: Castetano (textos), inglés (voces) 


Esiudlo/Comoaftía: Nnat/Ubisdt 


&12 


ftdiSporaWe PVPñ 


Información general sobre la saga, pero 


casi nada sobre esta expansión 


W LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOGUE MAX 0UE7EWEI? 

fl MiOtOMANiA RECOMIENDA 


► Campañas: 4 (15 misiones) 

►CPU: 

►CPU: Pentium IV 

► CPU: Pentium 4 


►Huero facciones: 1 (orcos) 

Pentium IV 3,4 GHz 

o Athíon a L5 GHz 

o Athlon a 2,5 GHz 


►Escenarios individuales: 5 

►RAM: 

► RAM; 512 MB 

► RAM: 1GB 


►Generador de escenarios; Sí 

2 GB 

► Espacio en ¿fisco: 5 GB 

► Espacio en disco: S.S GB 


►Editor de escenarios; SI 

►Tarjeta 30: 

►Tarjeta 3D: 64 MB, 

►Tarjeta 30:128 MB compatible 


►Mdrijugador Sí (2-8 jugadores) 

ATI RadeorOGJOO XTX 512 MB 

compatible con DirectX 9,0c 

con DirectX 9j0c 


►Escenarios muttijugadon 40 

►Conexión: 

►Conexión: 55 kbps 

► Conexión; ADSL 


►Conexión: Internet y red local 

ADSL 
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i Los orcos son los mejores! 


Heroes of Might B Magic 

Tríbes of the East 


>:V 1 













a Controla a un héroe legendario y dirige a tus ejércitos a la victoria en esta nueva entrega de ta clásica saga 
de estrategia por tumos «Heroes of Might and Magia* , que introduce la facción de los orcos. 



A La furia de combate de Jos orcos sustituye A En los nuevos pozos de sacrificio puedes 

a la magia y bonifica el “juego duro". “deshacerte* de unidades para ganar experiencia. 



a «Tribes of the Easbt presenta, además de a los orcos, cuatro campañas, 40 mapas 
multijugador y un modo de combate de héroes. 



a Los poderos cíclopes y los malvados goblins son algunas de fas nuevas criaturas 
que podemos controlar en la expansión auotojugable «Tribes of the East». 


Los orcos han sido tus enemigosi 
conviértete ahora en su líder y emprende 
una campaña llena de grandes batallas 


F 


la también a !s manera de de ele- 
gir los objetivos Por ejemplo, aho- 
ra podemos quemar granjas para 
obtener puntos de experiencia, o 
sacrificar unidades superfinas de 
nuestro ejército en Fa nueva fosa 
de sacrificios para aumentar la ex- 
periencia del héroe. 

En todo caso, manejando a los 
orcos tenemos que afrontar cuatro 
nuevas campañas repartidas en un 
total de 15 escenarios, cinco más 
que en la anterior expansión, y que 
además están más equilibrados y 
mejor diseñados. También se ha 
ampliado la relación con eJ univer- 
so c Might & Magia y aparecen en 
el juego unidades como los ciclo- 
pes o los Pao Kai. que podíamos 
ver en iDark Messiahi. Y no llegan 
solas, pues también recluíamos a 
gobl-ns, wyvems y muchos más... 
i cerca de 70 unidades nueras! 


Junto a esto, se han creado series 
de artefactos de forma que cuanto 
más encontremos del mismo gru- 
po. más potentes se harán en con- 
junto. Por último, se ha potenciado 
muchfeimo el modo multijugador, 
incluyendo ni más ni menos que 
40 mapas y un modo de duelos de 
héroes con sus ejércitos, 

INDEPENDIENTE Y COMPLETA 

Se puede decir que iTribes of 
the Easb es con bastante dife- 
rencia el titulo más redondo de 

• Civilizarían ¡V 

El gran referente de la estrategia. 
Es también por tumos, aunque 
ambientado en el mundo real 

► Más inlMM 131 ► Nota: % 


esta quinta entrega de la serie. 
No solo es autojugable (es decir, 
que no necesitas tener el iHe- 
roes of Might & Magtc Vi para 
jugar con él), sino que la trama 
principal es la más interesante 
de todas las creadas hasta el 
momento. Además, cuenta con 
más escenarios para el modo 
multijugador que nunca, dece- 
nas de objetos y unidades nue- 
vas y la flamante facción de los 
orcos está disponible desde la 
primera misión, añadiendo una 
manera más activa de afrontar 
los escenarios. 

Tanto si cuentas con los juegos 
anteriores como si te incorporas 
con este título a la saga, iTribes 
of the Easti merece toda tu 
atención.» MJ,L 


• Dar/c Messía/i 
of Might S Magic 

Un gran juego de acción am- 
bientado en el mismo universo. 

► Más int MM 142 ► Nota: 99 



SER MALO ES DIVERTIDO. Controla la nueva facción orea, 
reúne un poderoso e/értfto y arrasa a fus enemigos por 
turnos con /as nuevas criaturas y seríes de artefactos 
mientras disfrutas de ta me/or historia de la saya. 
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\E>LQ QUE NOS CUSIA 

' > La facción de los orcos es un acierto. 

O La trama principal es mucho más 
interesante que las anteriores. 

O Se ha potenciado mucho el modo 
multijugador. 

[x>ÍOOÜENO NOS CUSÍA 

U No hay mejoras gráficas reseñables. 

U Sigue habiendo pocos escenarios 
extra para el modo individual. 


MODO INDIVIDUAL 


►MÁS COMBATES, La nueva facción hará que no 
pares de combatir utilizando los nuevos objetos y 
unidades a lo largo de cuatro nuevas campañas. 




MODO MULTUUGADOR 


► MÁS DE TODO L Per si 40 mapas te parecen pocos, 
tienes un editor de escenarios mejorado y un 
estupendo modo de combefe de héroes, i Casi nada I 


V CROMAS' A 









comprar souvenirs o mejorar los 
músculos con el lanzador de ha- 
chas o el Tai-Chi. 

Durante las vacaciones los 
Sims más audaces pueden inten- 
tar completar los 45 momentos 
memorables, pequeñas pruebas, 
como aprender la danza del 
fuego o ganar un concurso de 
árboles rodantes, con las que se 
obtienen recompensas. 

También congeniarán con 
estrafalarios personajes, como 


Se han pasado ni más ni menos que tres años sin salir ni 
un solo momento de la ciudad pero , al fin, los Sims van a 
poder irse de vacaciones y visitar los más exóticos países. 
¡Ve preparando las maletas, el pasaporte y el bronceador ! 


Los Sims 2 

Técnicamente scíi muy similares 
pero en «Son Voyage* puedes ver 
las C 2 sas vecinas desde el jardín y 
pasear por el harria 

► «Bon Voyage» tiene mochos 
más escenarios que la referencia 
y, además, son más variados y 
están llenos de actividades. 

► En esta última otpanskSn hay una 
interesante novedad: ios 

gos decotecciontsmo. 


E n las últimas expansio- 
nes de «Los Sims 2», 
Maxis ha intentando 
hacer el juego más rea- 
lista. Con esa finalidad 
en mente ha añadido coches, ne- 
gocios, animales de compañía, el 
dima y, ahora, en iBon Voyage», 
llegan las merecidas vacaciones. 
Los Sims que hayan ahorrado 
podrán pasar unos días en las 
playas paradisíacas de Isla Twib 
Idi, en la relajante aldea japonesa 


Takemizu o en Jas tonificantes 
montañas de Tres Lagos, Suena 
irresistible, ¿vendad? 

LOCAS AVENTURAS 

En cada destino turístico hay 
muchas cosas que hacer. Pueden 
abjarse en un hotel o en tiendas 
de campaña, más incómodas, 
pero gratuitas. Es posible partici- 
par en tours turísticos, buscar te- 
soros, bañarse en el mar, recibir 
masajes, coleccionar conchas. 


■ iGOUf VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Modos de pego: 1 ►CPU: Ente* Core 2 Etoo 

► Nuevos distritos: 3 £6700 2,66 GHz 

► Nuevas caracteréticas: joyería, ►RAM: 4 GB 

momentos, souvenirs ►Tarjeta 3D: 

► Nuevos Sims: Yeti Geforce 8800 GTX 768 M B 

►Nuevas actividades: Luna de 

Miel, Tai-di buscar tesoros, 

masajes 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium I1I U GHz 

► RAM: 512 V3UGBSÍ 
tienes Windows Vista) 

► Espacio en ¡fisco: L5GB 
►Tarjeta 30: 32 MB con 

T&L por hardware 
►Otros Requiere 
«Los Sims 2> 


M MWMAHÍA RECOMIENDA 

►CPU: Pentium 4 2 GHz 
►RAM: 1 GB 
►Espacio en dista 2 GB 
►Tarjeta 3& 128 MB 





a Era uno de los deseos más solicitados por los fans del fuego: poder bañarse en las aguas del mar. En la playa a La joyería se estrena en esta expansión, y encontrarás complementos 

podrás nadar, tomar el sol. buscar coochas, practicar La danza del fuego y hacer castillos de arena. como pierdngs, relojes pulseras, pendientes, anillos y collares. 



por ejemplo el ninja. el pirata 
fantasma, el brujo o el charlatán, 
experto en vaciarte ios bolsillos. 
Hay edificios secretos que debe- 
rás descubrir, ya que te ofrecerán 
numerosas ventajas. 

Las vacaciones tienen una in- 
fluencia importante en la vida de 
los Sims. Pueden aprender nue- 
vos bailes, saludos y temas de 
conversación, que les ayudarán 
a hacer amigos y ligar. También 
podrán comprar ropa folclórica 
y objetos exclusivos para deco- 
rar la casa. Pero ojo. que sí algo 
no marcha bien, contraerán una 
extraña enfermedad o sufrirán 
pesadillas. 


Otras novedades son la posi- 
bilidad de construir una casa en 
la playa, tener una segunda resi- 
dencia, un nuevo tipo de Sim, el 
yeti, o pasar unos días de luna 
de Miel. También gustarán los 
nuevos complementos de jc^ría, 
como relojes, collares, pendien- 
tes, anillos o incluso pierdngs, 

• Los Sims 2 
y Las Cuatro Estaciones 

Si te gusta que tus Sims se deser- 
tan al aire líbre, sin salir de casa. 

► Más inf. MM 147 ► Nota: 39 


GRANDE Y VARIADO 

Aunque, en términos de jugabs- 
lidad no aporta prácticamente 
nada nuevo. «Bon Voyage» es 
todo un acierto porque rompe 
con la monotonía de los paisajes 
urbanos y saca por fin a los Sims 
de paseo por exóticos lugares, en 
escenarios tres veces más gran- 
des que los vistos en anteriores 
expansiones. Además, los retos 
de los momentos memorables, 
y los múltiples secretos por des- 
cubrir garantizan muchísimas 
horas de diversión. ¿Qué más 
necesitas saber? «JAP. 


• los Sims 

Historias de Mascotas 

Dos divertidas aventuras de ani- 
males. con Sims ya creados. 

► Más iní MM 151 ► Nota: S5 



MEJOR FUERA DE CASA. <cBon Voyage» te permite pasar 
varios días fuera de casa haciendo cosas sumamente 


divertidas lo cual sin duda alguna se agradece. Todo un 
verdadero soplo de aire fresco para disfrutar de tus Sims. 


GRÁFICOS 

fiuonmw 

SOHÍÜO 

JUGABiUQAQ 

QflQQQW 

DIFICULTAD 

CAUDADfPREÜQ 

QGnnnm 


f&LQQUENQSBUSTA 

O Tres veces más escenarios que en 
otras expansiones. 

O Ahora los Sims pueden tener dos 
viviendas. 

i ) Los miníjuegos y los momentos 
memorables a ñad en retos entreten idos. 

ÍE>L0 QUE NO NOS GUSTA 

1 (3 No hay cambios en la jugabilidad. 

(3 Pbcas novedades en la construcción. 


MODO INDIVIDUAL 


► LAfíGÜ y VARIADO. Hay muchos secretos por 
descubrir, y además retos colecdonabíes. Gradas a 
ello dura bastante más que otras expansiones ♦ 








i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo ! 



i comienzo de lujo 

í nuevo padt consffluye im e^upendomodo 
introducirte en eí universo dd videopego 
5 vendido de la historia: f Los Sims ¿»* su 
ansíón cNodámhuksi y un DVD cargado 
contenidas extra por 5335 €. 


mzmon % phbshe 




Codegame Plus Pack 

Ghost Recon 

Equipo Ghost en acción 


Una guerra ovil a gran escala ha estallado en Méxi- 
co y amenaza territorio americano, por lo que el 
comando Ghost entra en acción. Manejas a su ca- 
pitán directamente y repartes órdenes al resto de 
integrantes, pero tendrás que hilar muy fino con tus 
tácticas porque un par de tiros pueden acabar con 
uno de tus hombres. La IA de los enemigos es muy 
alta y el apartado gráfico es realmente espectacu- 
lar con una calidad en los modelos 
y escenarios que te hace partici- 
par de lleno en una acción de 
elevada dificultad que te obli- 
gará a poner en juego la gran 
cantidad de opciones tácticas 
disponibles. 


AHORA 


Apenas tres meses 
después. «Ghost Re- 
con Advanced Wsr- 
fighter 2» vuelve a 
las tiendas como parte 
de un sensacional pack 
que incluye la primera 
parte junto al «Ghost Re- 
coni original y sus dos 
discos de misiones adi- 
cionales. Pocas ofertas 
ofrecen tan pocas du- 
das como ésta. 


a En «Ghost Recon Advanced Warfighter 2» te veras inmerso en un entorno hostil y en 
inferioridad numérica. Tendrás que exprimir al máximo tus habilidades tácticas y estratégicas. 


► U HtJW UÁS Bcsmaux S «« * 


pn EL iücsfrjürtí ) Kpfr' 


►mucho rae remita 


toe* 


tfrtris df e 


a Se ha cuidado hasta el más mínimo detalle representando a los 
soldados del futuro: armas, equipo, uniforme» casco... 


a la inteligencia artificial enemiga es muy elevada: no bajes la guardia 
porque intentarán flanquearte» prepararte una embostada*- 
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CwaenUdc MMI39 (Agoste 2006) 
rSacrji CaíWano 

f RjghftM/ Fmpini 

OüifÜjj FX hteractirc 
fí^dsEftDs:! 

Lanzamen::: Cfcporofcte 


TMZm l 


EEhant es un ranger elfo que lidera la defensa 
contra una invasión de muertos vivientes, 
reclutando aliados a lo largo y ancho del 
mundo de Atats, El resultado será una se- 
rie de emocionantes batallas que combinan 
rol y estrategia y te permiten manejar a un 
héroe junto a cientos de unidades distintas. 
No es muy original y se queda algo corto de 
contenido, pero desde fuego ofrece diver- 
sión, escenarios enormes y deta liados y un 
estupendo sistema de hechizos. 


ÑCHA TECNICA fg. 

G j r.tf : - Rd/Etfrategta ^ " 

F/PR«,:B55€ 

Cc/rc«tL»c «MUS (Uayo 2007) 
kfctfnx Castetano 
EstütíFí/Ccoipáír^ GSC 
Dstffcj Balance Ganes 
K-’deOTDs I 
Laazjíi^iK Drspcn¿4e 


a No hay tregua, como exige un espectáculo total de velocidad y acción. Si adelantas, un 
rival te embiste echándote a la cuneta, Al segundo, esquivas un camión y ves a otro chocar.» 


Heroes of 

Annihilated Empires 

Estrategia y rol para héroes 


A Lidera un ejército de criaturas fantásticas y, si lo ves 
difícil, participa directamente en la pelea. 


a El juego incluye cuatro razas jugables, pero sólo 
podrás controlar a todas en el modo de escaramuzas. 
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a las repeticiones a velocidad superlenta y 
realización mutticimara son indescriptibles. 


A Además de dar trompazos» también 
tendrás que ser el más hábil al volante. 


FlatOut 2 

Sin pisar el freno 


fZMizsi M 

Encaja y reparte mamporros con el parachoques 
mientras intentas echar de la pista a tus compe- 
tidores... fFlatotrt 2» es una mezcia explosiva de 
velocidad y acción que pone en juego unos asom- 
brosos gráficos, física y deformaciones realistas 
unido a un impresionante sonido 5.1 y a una IA 
sorprendente. El modo carrera única es ideal para 
probar, pero el auténtico reto es el modo campeo- 
nato en el que desbloquearas todos los coches y 
otros modos de juego y mejorarás tu vehículo. 
Y no es lo único que ofrece iFlatout 2 r. arenas de 
destrucción, minijuegos y un completo modo muí- 
{¡jugador alargarán la diversión -y, por supuesto, 
la destrucción- durante mucho tiempo. 


i Flatoíit 2» no es el único título de 
conducción en el que podemos 
disfrutar del combinado 'veloci- 
dad y colisiones - , pero si busca- 
mos ambas cosas en dosis extre 
mas, entonces ya no hay tantos 
competidores capaces de ofre- 
cemos lo mismo. Con unos 
gráficos que siguen dando 
espectáculo -y un nivel técni- 
co muy bien optimizado que 
permite disfrutar a tope en 
una amplía gama de orde- 
nadores- y la nueva edi- 
ción de FX tan cuidada 
como económica, seria 
una lástima que no pi- 
saras el acelerador. 
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Si la oferta de iHeroes of Annihilated Empi- 
resi resoltó corta de contenido y originali- 
dad en su día, la rebaja de precio renueva 
su interés. No es un juego destinado a revo- 
lucionar el género pero sí luce una calidad 
media digna y algunos elementos como el 
argumento de la campaña, el sistema de 
magia o el modo de escaramuzas que lo 
hacen muy divertido de jugar. A su nuevo 
precio seré mas fácil que muchos fe den una 
oportunidad, y tal vez se sorprendan. 
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AHORA DECIMOS 
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Rumbo a la Isla del Tesoro 

Una de piratas y tesaros 


Jim Hawkins, el inmortal protagpnista de 
la novela 'La Isla del Tesoro', vuelve cuatro 
años después a Isla Esmeralda en busca del 
botín de su antiguo capitán. Para llegar hasta 
el mismo tendrás que recorrer cada rincón 
de la isla resolviendo puzles con distintas 
soluciones posibles, disfrutando de una li- 
bertad y taita de inealkfad que también hará 
que te quedes atascado a menudo* B argu- 
mento está bien elaborado y los escenarios 
son atractivos pero algunos puzles carecen 
de lógica, luego su dificultad es demasiado 
elevada para los menos expertos. 


AHORA DECIMOS 


iRumbo a la Isla del Tesoro» es una aventu- 
ra para aventureros, es decir, sólo los más 
pacientes, metódicos y amantes del género 
disfrutarán enfrentándose a sus retos. Si su 
argumento o personajes te atraen, piénsate- 
toantes de desembarcar en Isla Esmeralda, 
porque la experiencia puede resultarte frus- 
trante. Por el contrario, si no eres nuevo en 
las aventuras gráficas y note da miedo fundir 
las neuronas de tanto darle vueltas a algu- 
nos puzles ilógicos y difíciles, el escenario e 
historia del juego te atraparán y su dificultad 
te resultará un aliciente más. 
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a Enc ama rá s a Jim Hawkins en la búsqueda del 
legendario tesoro pirata escondido en Isla Esmeralda. 



a Los escenarios son bonitos y están muy bien 
diseñados, aunque se echa en falta algo de movimiento. 



A Atiende ías demandas de cada ciudadano y gremio y construye (a ciudad más prospera y 
gloriosa. Alimento, diversión, sanidad™ deberás tener en cuenta un montón dejletalles- 



a Cada edificio que construyas tendrá su 
repercusión sobre el entorno que le rodea. 



a Podrás observar las labores cotidianas de 
tus ciudadanos en una ciudad llena de vida. 



Caesar IV 

Roma no se hizo en un día 

Levantar una gran metrópoli romana es tarea 
complicada: debes satisfacer las demandas de 
tres clases sociales distintas -plebeyos, equites y 
patricios- y cubrir áreas como la sanidad, la se- 
guridad, la diversión, la alimentación... Por suerte, 
si te gusta la gestión, todos estos procesos te van 
a resultar de lo más divertido. cCaesar IV» te pro- 
pone diversas modalidades: campañas, que van 
planteándote objetivos, y escenarios, en los que 
juegas desarrollando la dudad a tu aire. El inter- 
faz no ayuda gran cosa a agilizar las tareas y los 
requisitos son elevados, pero si estos detalles no 
son para ti decisivos, tCaesar IV» te dará muchas 
horas de diversión haciendo de César:.. 



cCaesar IV» es lo que parece: un juego 
de gestión en el que estar pendiente 
de mil cosas: tantas que difícil será 
que puedas perder tiempo recreán- 
dote con los detalles de la dudad y 
sus habitantes centrados en distin- 
tos quehaceres diarios. Hay mucha 
variedad de acdones y bastantes 
horas de juego por delante lo que. 
sumado al hecho de que sus elevados 
requisitos iniciales ya no lo son tanto y 
a que un parche se ha encargado 
de corregir detalles nati- 
vos en apartados como 
la interfaz, renueva su 
interés para cualquie- 
ra con ganas de cons- 
truir audades. 
















*f> LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 






Los Recomendados 

Este ha sido un mes especialmente prolffico en grandes novedades, fíjate 
qué juegos: «Clive’s Barker Jericho», «FIFA 2008», «Pro Evolution Soccer 
08», «Guild Wars: Eye of the North» y «The Settlers Construye tu Imperio». 


Clive Barker s Jericho 


O Acoco © Mex. StearJCodemasten 
© Atad © 3939C 

Lj acóde más terror^ca viene con sabor 
español y b firma dtí rey iterado deí 
génendetosobrenaSuraLtísicr^Citt 
Bartet Es iíi juego impadartf y con una 
ertraorrínario dsMo artjstco perx 3 La 
vez es [Surtido de ju^r y. además, da 
rrtiedc. T:c2 ecperienda¡_ 

© Comentado en Micromanía 154 
© Puntuación: 95 


C Acción © 2K Bosíon/2KAu£rafa 
©Ttte2©4a95C 

Uha btstona apa$ior»ante. iro 
ambíentadóo ncratote y iro acción 
¿bsortfefX^. desafiante y lena de 
variables que quedan a tu a*e 
afcedrio. Nadie debe dejado escapac. 

© Comentado w Mitfonunü 552 
© Puntuación: 96 


© Deportivo © Electronic Arte 
© EA © 3435 € 

No hace tafea dedr rute sobre uno 
de fcs des Simuladores de f ¿tboírrás 
jugados. Viere carado de novedades 
y, gradas a efay la experénca sobre 
tí césped resuta aún mejor. 


© Comentado en Mieromaraa 154 
© Puntuación: 94 


Medieval ¡i 
Total War Kingdoms 

© Estrategia © Creative Assembly 
© Sega € 2935 € 


Una cesieríe expansión pM iíi 
juego no menos sensacional Si 
te p£tó tí original no deberás 
perdértela bajo ningái concepto. 


© Comértelo en Micromanía 14? 
© Puntuación: 95 


PMMIWii 


n The Settlers 

Construye tu Imperio 

© Estrategia © áue Byte 
©ubboft©ia9sc 


I'as quince artos de saga, crear 
tu propia dudad medeval es mis 
cSvertido que ramea, y ahora también 
másdeteladoy espectacular. 

© Comentado en Micromama 154 
©Puntuación: 90 


Mecía/ of Honor 
Airborne 

©Acción© EkctronicÁrts 
© Electronic Arte © 4935 C 

Vuelve en plena forma mi de las 
mejores sagas de acción béfca, y b 
hace por todo ki alto con una de sus 
mejores entregas hasta d momenta 

© Comentado en Micromanía 153 
' © Puntuación: 95 


Runaway 2 

"© AweAre € PéraUoStutfas" 

© FX Interactive © 1935 € 

Las expectativas estaban muy altas 
y por suerte los mejores augurios 
se han atfnpfcda es ívertida, 
visualmente muy atractiva y Gen a 
de estupendos puzzles. Pruébala 

© Comentado en Micromanía 151 
© Puntuación: 93 



sua referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos* 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estes son kB mepres expenefíes de tes siete geni- 
ros puros (acción, estrategia- deportivo. velocidad, snx¿jr 
rión, aventuras y rol). En te actualidad existen evite) de 
subgéneros, por lo <pje algunas de tas Refefwcás reta*- 
das en b sección de rerie*s pueden varias adecuándose 
al tipo de juego dd que se este ruteando el cemectarii 



Woríd in Confita 

© p ^ 4939 € ^ 

Un juego gená£ que lo tiene todo: ambteíitadón. 
espectactearidad. desafío, reaismo- un ritmo 
frenético y m modo mdt^i^ador sin precedentes. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 



Acción 


Bioshock 

© 2K Bosi^ ¿atraía © T¿¿ 2 © 4935 C ’ 
Todo to Que se te puede pedir a un juego de aeáón 
y mas escenarios deslumbrantes, momentos de 
auténtico infarta ungiión de Un dista 


© Comentado en MM 152 © Puntuación: 96 



Aventura 


FahrenheH 

© Quantic Drám © Atan © 39¡90 € 

Kwb iries que nc (íárres auertez 
completa, variada y. sobre toda revofcjbonaria 
0 género ha encontrado iü roew camino a segiit 


© Comentado *! MM 120 © Puntuada 90 



90 UICPOUANÍA 
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John Woo Presents 
Sfrenglehold 


Worid in Conñid 


Caro 


€ Estratego © Masa» EnL 
© Vrvend C 4939C 


C Acetan C r«£f M/Mdway 
© Vían Play © 4435 € 


Una cederte prueba de que la 
estrategia en tiempo real sigue 
teniendo cuerda para rato y til 
nuevo reto para los amantes de tas 
confSctos béfeos a gran escala. 


E conoctao orector de ote se larca 
al mundo de los videojuegos ron un 
MJo tan espectacular y trepidante 
romo sus moeres peüóias. 


© Comentado en Micromama 153 
© Puntuación: 93 


© Comentado en Micromania 153 
© Puntuación; 87 


"wM Pro Evolution 
G7m SoaerlOOS 


Guild Wars 
fue of the North 


© Deportivo © Koran 
© Konami © 3435 C 


© Rd Orine C NCSoft 
© Ff*nd*are©3435€ 


Raaas ruevas y deooctio 
mazmorras más repletas de retos 
cara Jos héroes de Tyrá. O broche 
¡de¿ para anticipar tüM Wxs 7> 


Mejor ffeapoca artkiaL eceferáe 
féica dd batirá tas novedades de 
esta vSóór. hacen deí tPra Evca un 
simubdor tytbofcsttao de primera. 


© Comentado en mcromama 154 
© Pwtuactan: 92 


© Comentado en Mcromanu 154 
© Puntuación: 92 


Qb/mon: 
Shiveríng leles 


Woríd mWaruaft 
The Buming üvsade 


©Rol Orine ©BEazarí 
© Vnrendi © 3439 € 


©Roí ©Bethesda/2K 
© Tale 2 © 2939 í 


Con su rueva historia y su gran 
cantidad de contenido, esta 
expansión ha vuelto a arrastramos 
hasta el inverso de rObtviOft». 


W¿s razas, rás mapas. más objetes, 
irás misiones^ ¡Más de todo! Sin 
duda, ur perfecto c omplan e nto para 
d rey de tas juegas onine. 

© Comentado en Micromanta 147 
© Puntuación: 95 


© Comentado en tóicnxnanía 143 
© Puntuación; 91 


m Silent Hunter 4 


El Señor de 
los Anillos Online 


T\ © Skniadón © Ubísoft 
© Ubboft © 1935 € 




© Roí Onfine © Turbine/Codern. 
© Aíari©4939€ 


La continuación de esta sap dásia 
es un juego soberbio y apasionante, 
impresdndfcfe para cualquier 
afilorado a la simUbddn que se 
prede de serta. 


Sí hay m ínwrso que merecía 
un juego de rol onfine es éste, y d 
resudado es un titulo ^nial que 
ningún refero debe dejar de probac 


C Comentado en Micromanú 143 
€ Puntuación: 94 


© Comentado en Micromanía 143 
© Puntuación: 92 


Roí 


The Eider Scmlls IV: Obíivton 

€ Bettesda © ’Bte 2 © 4939 € ' 

Sta duda el juego de rd más absorbente y completo 
de tas ufónos tiempos, con dentos de horas de 
juegoy ma ftertad casi absotata. Imprescinc&fe. 


© Camelado en UU BS Q Puti&óÓK 95 



Velocidad 


Test Orive Uniimrted 

© Edén Ganes © Atari ¿ 3939 € 

Su espectacular modo lofóngador estira 
aportaddn muiudonaria aí género y eso, nido a su 
sobe^bü tecnología, lo oomierten en la referencia. 


C Comentado en M M 147 © Puntoación: 95 



Simulación 


Silent Hunter 4 

© üb Ü9Ü¿ñft © j»c "" " 

"fado tn tratado de como bgrar que un campo 3 priori 
tan ninortano como d de b sinxfeóíSn de abmames 
deje de serta gracias a ura trpecalbfe reafiadScL 


© Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 




FIFA 07 

© ÉÁ Sports © EA C 3935 V " ‘ * * ’ ‘ 

Es d más reafista y espectacular hasta la techa, 
con una tA redbta y m modo mufóugador que te 
mantendrá compitiendo durante mese. 


© Comentado en MM 141 © Puntuación: 94 
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i^LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


«CSC 3 » consigue a duras 
penas mantener el primer 
puesta, puesto que «World 
in Conñlct» irrumpe 
ron una inusual fuerza. 
También se incorpora la 
expansión «Kingdoms». 


■1 

Acción 


Aventura 


/ 

iot 



Velocidad i 


la llegada de bes pesos 
pesados ha renovado 
sustandalmente ¡a lista, 
yesque tanto «Bwsbocb} 
como «Strdngehold» y 
«KioH Atibóme» han 
impuesto su ley. 


la tímida incorporadón de 
«Obscura II» apenas sirva 
para renovar una lista en la 
que sensacional aventura 
española & fiurtawag 2 » 
de Péndulo Studios sigue 
manteniendo el liderato. 


Se mantiene invariable 
la lista del mes pasada 
aunque tanto «The Bvming 
Ousade» como «B Señor 
de ios Anillos Online» 
incrementan su ventaja 
frente a sus rvmle $. 


A la espera de la llegada 
de nuevos juegos como 
«Sega Rally» la lista se 
mantiene casi inalterable . 
excepto los dos últimos 
juegos, que intercambian 
sus respectivas posidones 


j u ■ v ■ ■ 



tara" Commsrtd S Cúnquer 3 
fU fifcenuro Wars 

® 2saífei “" tó ™ s 
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Worid in Confito 

© 27 % út las vs&áora 

G KÜ¿3 " 

• © UiWS «ría 


fiioshocfc 





!J ^Jíí 4 9 e > 


John Woo presents 
Stranglehofd 
© 29 % ¡feto* 


t MU 153 © 





0 Suena de la Tortuga 
O 37 % de fu toékmtks 


ciíui 516 
C 

©F 1 



? Dreamfall 

The Longos# loumey 

©25%dftov™ones 
í i © líes AfffcKfc&Troa 



CviBzationfV 

BeyondtheSvmd 

eméthsrütxkxKS 
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£3 


, ©muís* 
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WMM, 


► Meda/cf Honor 
Adorne 
© 2 e%drfe***áa 
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© uu IS3 ©P 


Art* 

Arti 



<n 

Medievo/ // Tota/ War 
X/nfdoms 

í © 0 %debsrokc»H 


í e«MLS 3 CPi*ftaáJK 92 

. c Cruírrt kudd) 

í 

m 

nramammer 

MartoíOBos 

/ <r^rt t t £ 10(144 e PBCftMT 53 
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Chas# flecon 
Adv. Werfighter 2 

© H% de las votaóona 
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!■> 1 

V uoscn 

1 TombRmder 
Annrversary 
GtSnkdchsYvtaáBm 


eiaiiGete^a 
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Giim Fandango 

©^cfetorcfcnr» 

6 UN Í7 C Fwtaacttc M ’ 
C LapCuAm 



Obscura II 

© 9 % délas vttxfones 

©T*¿ isa £ PÚéádÓe?» ■ 

O Hfániiiae/Pllijtifk 

MIMff 
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w&mmálá 

JF\ 


r Wodrfof Carera* 
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© 35 %deto t tocones 
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O Señor de /os 
AnrJ//os Online 
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efe todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por (os mejores juegos de todos tos tiempos; 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico * Recibir este distintiva es un honor 
que sólo consiguen tos elegidos. De vosotros depende. 


I WarcraHIll 

45% de las votaciones 
© Comentado en MM 90 
c Puntuación: 92 
©Bltzzard 


Z Civilization III 

30% de las votaciones 
«Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
©FíraiiS 


¡AgeofEmprreslí/ 

Hítela* votaooitej 


24%i 

© Comentado en MM L3Q 
« Puntuación: 94 
c Ensemble 


1 Half-Life 2 

38% da las votadones 
© Comentado en MM Ü9 
c Puntuación: 98 
©Yalve 


2 Half-Life 

35 % de las votaciones 
c Comentido en MM 61 
© Puntuación: 91 
e Vahe 


8 Doom 3 

27% de las votaciones 
« Comentado en MM 1Í6 
© Puntuación: 98 
c id Software 


1 San? S Max 

40% de Ja* votaciones 
• Coh^CTMM7Ó‘ 
c Puntuación: 94 
© Lucas Arts 


Z Crim Fandango 

37% de las votaciones 


c Comen! en MM 47 
© Puntuación: 92 
© LucasArts 


8 Fa/irenhe/f 

29% de las votaciones 
VComeht en MM Í28 ~ 
C Puntuación: 90 
• Atan 


SOentHunterd 

O 38% de ls votadorm 


Pm Ci ,rn 1 I P* i ‘m p* 

rro EWUDD 
Soccer 5 

©XWdfksv 


m 


© UM Ití O 


in 


Mr 


mo7 

© 29% de las roOoor » 


í %***% í Ctiiwepwadtesz 
y j © íA Sportb^K&Doic Am 
COwttaicArti 


jspontáneo 

Un brindis por esos 
20 años de revista... 

¡Apenas se notan mi . 

vuestras páginas! j f| 

s g£S 1 E£t.«>. 
KSS— « 


1 Diablo II 2 Baldur's Date II 8 Ultima Vil 

57% de las votaciones 3S% de tas votadones 0% de fas votaciones 

© Comenta do en MM 67 V Comentado" en MM 50 ©Comenten MM 63 

© Puntuación; 85 © Puntuación: 91 © Puntuación: 97 

© EMinard © Bioware _ _ f.QHgjn 


1 TOCA 2 

38% de las votadones 
c Comentado en MM Üí 
e Puntuación: 90 
c Codemasters 


Z GrandPrixd 

35 % de las votaciones 
©'Comentado' en MM87" 
© Puntuación: 90 
©_ Mfcrqpcpse _ 


a Moto GP 2 

27% de las votadones 
© Comentado en MM 102' 
© Puntuación: 88 
© Climax 


1 Sllent Hunter II 

50% de las votadones 
© Comentado en MM 84 
e Puntuación; 92 
c SSi/Ubisoft 


Z IL-2 Sturmovik 

37% de las votadones 
© Comentado ea MM 83 
© Puntuación: 90 
© lC/Maddoí Carnes 


3 Combat ES. 2 

13% de las votadones 
© Comenta do en MM 7 D 
© Puntuación: 90 
©Microsoft 


1 Pro Evo Soccer 4 2 Virtua Tennis 

45% de las votadones 35% de fas votaciones 
© Comentado en MM1Í9 " " © Comentado en MM 88 

© Puntuación: 94 © Puntuación: 92 

c Konami ©Sega 


3 PC Fútbol 2001 

19% de fas votaciones 
'© Comentado en MM 66 " 
© Puntuación: 86 
©Dinamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un m&imo de tres juegos y un mínimo de 1 
Tarto las testas por géneros como los dásicos de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 




Simulación 


« 5HentHunter4»no 
sóh mantiene el primer 
puesto de la feta sino 
que incrementa la ventaja 
frente a sus rivales Sóh 
«Historias de Mascotas» 
consigue hacerle soma iu 


Deportivas 


Ahesp&adequelas 
nuevas edidones de «PE5» 
y «FIFA» reediten el dudo 
en la cumbre de la lista, un 
reden Segado se incorpora 
a e lla: la flamante nueva 
entrega de «Ttger Woods>x 


IPT I**#™* 2 

'ILJ Historias (fe mascotas 

©2EédtJasreoobr*f 

\ © ¿i ta éñ¿i¿ AY» 

©EA 

' C EA España 
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0 LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 
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¡Da el gran salto! 
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Si creías que ya dominabas todo lo necesario 
para sobrevivir en la Segunda Guerra Mundial, 
espera a descender en picado desde un avión 
de transporte mientras la artillería enemiga 
dispara a diestro y siniestro a tu alrededor. 
Seguramente cambiarás de idea. 


L os combates en todas y 
cada una de las líneas 
del frente de batalla son 
cada vez más cruentos y 
encarnizados, la aviación 
aliada debe detener a toda costa 
el avance de los peligrosos cazas 
y bombarderos de la Luffwaffe, 
los buques de guerra deben 
aguantar el embate de los leta- 
les submarinos nazis, pero nada 
puede desde luego compararse al 


riesgo que supone descender en 
paracaídas tras tas líneas enemi- 
gas y realizar todo tipo de misio- 
nes mientras sufres el incesante 
acoso de las fuerzas alemanas. En 
pleno descenso, debes ser capaz 
de evaluar la situación de la zona 
de combate y escoger el mejor lu- 
gar de aterrizaje dependiendo de 
la posición enemiga y de los obje- 
tivos que desees cumplir prime- 
ro, Y todo ello mientras tratas de 


caer de pie y con el arma a punto, 
y no a cuatro patas y a merced 
de cualquier soldado enemigo 
cercano. ¡Bienvenido a la unidad 
aerotransportada, soldado! 

TU PROPIO CAMINO 

En «Medal of Honor Airbornes 
tomas el papel del saldado Boyd 
Travers, un miembro de la 82 3 Di- 
visión Aerotransportada de los 
Estados Unidos que deberá viajar 


junto con el resto de su división 
por los países invadidos por el 
Eje para intervenir en algunas de 
las batallas más decisivas de la 
Segunda Guerra MundiaL 
Debido a tu peculiar condición 
como soldado paracaidista, en 
todas las misiones empezarás 
lanzándote desde un avión sobre 
suelo enemigo. Esa circunstancia 
te permite elegir el punto de par- 
tida y el orden en el que puedes ir 


cumpliendo los primeros objeti- 
vos de cada una de las misiones 
del juego. En el texto que hemos 
elaborado para dar forma a esta 
guia te proponemos un punto de 
inicio concreto y un orden espe- 
cífico. pero evidentemente dis- 
pones de completa libertad para 
aterrizar donde tú quieras y cum- 
plir los objetivos en el orden que 
prefieras. ¡La cuestión es vencer 
al enemigo! ■ 




< 


^ Tú mismo vas a poder decidir dónde comenzar cada 
*" , una de las misiones del juego y qué objetivos vas a 
cumplir primero de entre todos los disponibles 


-W 


£3 



Misión 1 


OPERACIÓN HUSKY 

10 de julio de mi 

Antes dd gran asalto en Europa, 
los afeados reaítzan un efisayo ge- 
neral en la toma de Sküa_ 

0BJETIVOS: 

► Despeja la entrada 

* Destruye los dos cañones 
antiaéreos de la mansión 

* Destruye el cartón 
antiaéreo de la colina 

■ Destruye el cañón 
antiaéreo dd noreste 

► Reúnete con los demás en 
La puerta norte 

► Encuentra ai francotirador 
desaparecido 

► Elimina al comandante 
alemán 

► Repele el contraataque 
enemigo 

* Reúnete con los demás en 
lapiza del pueblo 

■Omina a ios oficiales 
alemanes (3) 

»■■■,- - 


M Empecemos ron /os dos caño- 
res antiaéreos que se encuen- 
tran en el tejado de la mansión 
que está justo bajo tus pies. Pro- 
cura aterrizar casi delante, pero 
detrás de algún obstáculo que 
te sirva de cobertura. Acaba con 
los primeros enemigos y sube [a 
primera escalera, hasta llegar 
junto a unos sacos terreros, 

38 Sube por la escalera de la 
derecha. Varios enemigos te 
saldrán al paso, pero por la es- 
calera irán llegando casi en fila 
india. Una vez arriba entra por 
la primera puerta y luego por la 
puerta doble. Llegarás al centro 
de la mansión. Sube por las es- 
caleras hasta llegar a un nido de 
ametralladora enemigo. 

Wa desde ¡a ametralladora, sigue 
por la izquierda y entra por la 
puerta del fondo, la de la dere- 


cha. Una puerta más y podrás 
subir unas escaleras que te 
llevarán al tejado, donde están 
los dos cañones antiaéreos que 
tienes que destruir. Cuando ha- 
yas despejado el tejado, pon una 
ca rga en cada uno. 

91 Ahora baja da mevo hasta ia 
techada d* te nanslcn y continúa 
por la derecha. Sigue el camino y 
no te resultará difícil encontrar el 
siguiente cañón antiaéreo. Una 
vez destruido, vuelve a la man- 
sión y sigue por el otro camino, 
hasta el cuarto cañón antiaéreo. 



A un operador de radio. 
A un comandarte. 

A un ingeniero. 




Luego vuelve sobre tus pasos 
para reunirte los demás. 


M lo sígwfüi es rescatar a un 
francotirador que se encuentra 
en poder de los nazis. Sigue el 
camino hasta llegar a una zona 
cubierta por un puesto de ame- 
tralladora. Entra por la puerta 
y rodea el puesto para elimi- 
nar al que lo ocupa. Entra por 
la siguiente puerta y arriba 
hallarás al francotirador. 


MAh ora coge el riñe de 
francotirador que hay 
en el suelo y asóma- 
te por la ventana para 
eliminar al comandante 
alemán, que está en la ventana 
de enfrente, intentando matarte 
a ti primero. Cuando lo hayas eli- 
minado, reúnete con los demás 
paracaidistas en la plaza del 
pueblo, frente a la mansión. ►► 








Bpíw 




Wá Tienes gve volver a entrar 
en k mansión y proceder a elimi- 
nar a tres oficiales alemanes. En 
lugar de atacar de frente, desvíate 
por la calle de la derecha antes de 
llegar a la mansión, y luego ve por 
la entrada de la izquierda. Llega- 
rás a la fachada sin necesidad 
de tener que pasar por delante. 
Sube de nuevo por la escalera 
de la derecha. 


m En la misma puerta por la 
que enrsrte antes encontra- 
rás al primero de los oficiales 
alemanes, escondido detrás 
de las mesas. Luego procede 
a subir de nuevo por la esca- 
lera central y a mano derecha, 
en la última puerta, encontra- 
rás al segundo de tos oficia- 
les. El tercero te espera 
en la azotea, donde des- 
truiste los primeros ca- 
ñones antiaéreos. 




Misión 2 


OPERACIÓN AVALANCHA 13 de septiembre de 1343. 

La invasión de la PeninsJa Mica se lleva a cabo mediante un asalto a Sa- 
lero pero tos alemanes dd General Kessetnng pronto frenarán a los aliados. 


OBJETIVOS: 

► Asegura Las minas de Paestum 

* Sabotea któ dos depósitos de 
combustible 

* Destruye la municicfi oculta 

► Sabotea las comunkaáones 
del enemigo 

‘Inutiliza la antena de 
comunicaciones 

* Inutiliza la radio 


► Reúnete con d equipo dd 
quinto batallón 

► Repele la emboscada enemiga 

► Reúnete con el sargento Ktsfr 

► Destruye la artillería de ta 
coGna 

•Sube al templo de ía ratina 
• Destruye eí cañón antiaéreo 
*Haz señales a los P40 

4 


M ¿a antena y la radia óecomunh 
czáon están en el oeste, en unas 
ruinas con columnas. El lugar es 
inaccesible debido a una valla, así 
que ve por la pequeña rampa que 
está junto al puesto de la ametra- 
lladora enemiga. Recorre los tú- 
neles y llegarás a las minas. 

H Sube por k rampa de madera y 
recorre la estructura hasta el final, 
pero antes de bajar, hay una es- 
calera de mano que te [levará a la 
antena de comunicaciones. Des- 
trúyeía y sigue por la estructura de 
madera hasta el nivel del suelo. 


M los dos depósitos que debes 
sabotear están al norte. Son fáci- 
les de ver pues son grandes y es- 
tán por encima de tu cabeza. Sólo 
tienes que dispararles. Elimina a 
los enemigos que haga tafia, pero 
no es necesario matarlos a todos. 
Cuando termines, sal de allí. 


W! ía munido/? ocuita se encuen- 
tra en unas ruinas del este. Sólo 
tienes que recorrerlas eliminando 
a todo enemigo que encuentres, 
hasta llegar a ta zona donde está 
la munición. Una carga explosiva 
y volará por ios aires. Eso sí, sal 
corriendo o volarás tu también. 










O. en una tienda de campaña de¡ 
otro extremo del campamento 
está ía radio que debes destruir. 
Dispara a todos los equipos de 
comunicaciones que veas allí. 
Ahora vuelve sobre tus pasos y 
dirígete al norte para reunírte con 
el resto de tus hombres en las 
ruinas de un anfiteatro. 

M Ato ti convertirás en presa de 
yfw emboscada. Varios enemigos 
os rodearán desde las alturas. 
Tienes dos opciones, 0 buscar 
cobertura donde estás y usar un 
rifle para eliminarlos uno a uno, 
o dirigirte a ios huecos de cada 
lateral, donde encontrarás las es- 
caleras para subir hasta arriba y 
poder eliminarlos directamente. 

fi Ahora tendrás que ascender 
una coima, destruir dos bidones 
para hacer seriales a los aviones 
aliados y que así puedan bom- 


bardeary luego hacer estallar una 
pieza de artillería antiaérea. Toda 
la zona está repleta de enemigos. 
Tendrás que avanzar lentamente 
e ir despejando el camino. 


Misión 3 


OPERACION NEPTUNO 

5 de jimio de 1944 , 

Comienza la invasión de Europa y 
tú serás parte de la avaruadffla. 

OBJETIVOS: 

► Asegura la batería de 
AudouevMe 

* Recoge las piezas del 
MIS (4) 

•Despeja y asegura la turre 
de vigilancia 

• Destruye el relé de la 
antena det radar 

► Destruye el tanque Tiger 

► Despega el búnker central 

► Despeja y asegura los 
fortines (2) 


W El objetivo más cercano son 
los cuatro fragmentos del lanza- 
cohetes MJ& AJ tirarte del avión, 
sólo tienes que descender verti- 
calmente y llegarás a la zona. En 
cuanto cojas el primero, aparece- 
rá un tanque enemigo, dispuesto 
a evitar que consigas los demás. 

9¡ leñé ras que recoger los otros 
tres mientras esquivas sos caño- 
nazos. Uno está en campo abierto 
y es fácil de encontrar otro está 
dentro de una asa en ruinas y el 
último en el tejado de otra casa. 

X U torre que hay que asegu- 
rar se encuentra en direcúon es* 
fe* Tendrás que atravesar una 
trinchera repleta de enemigos y 
luego subir por ías escaleras de 
la torre hasta el último piso, don- 
de encontrarás más enemigos. 
Cuando los hayas eliminado ha- 
brás asegurado la torre. ►► 


DE ARMAS TOMAR 



0 AL PRINCIPIO DE CADA MISIÓN tienes la opción de acoger les 
armas que quieres llevar, El armamento básico que se incluye es 
un buen indicativo de te que te espera, pero en general siempre es 
merque seas tú quien escoja las armas con las que más cómodo 
te sientas. Siempre es preferible que elijas un arma para atacar a 
corto alcance y otra a largo alcance. La mejor para corto alcance es. 
sin duda, la escopeta. Excepto para tes soldados de efite, no habrá 
enemigo que resísta un impacto directo a corta distancia, 

0 PARA LARGO ALCANCE, cualquier rifle o ametralladora puede 
apuntar con bastante exactitud, aunque si es a mucha distanciadlos 
rifles son más precisos. E3 rifle de francotirador, aunque puede ser 
trtüp en general no es una buena opción, porque pocas veces vas a 
estarte bastante tranquilo para usarlo con seguridad. Si la munición 
escasea, busca el humo verde por el escenario. Te indicará un lugar 
donde puedes obtener munición para tus armas. Y si no. siempre 
puedes cambar un arma por la de cualquier enemigo. 


UJCBOUA.HtA i 







►► M :•} torre de ¡a antena del 
radar esa a¡ noreste. Deberás re- 
correr una trinchera enemiga para 
poder llegar hasta ella, atravesán- 
dola de parte a parte hasta que 
llegues a la puerta principal. Aho- 
ra sólo tendrás que subir hasta la 
azotea y colocar una carga explo- 
siva en el relé de ia antena. 

21 3 bunker centel dtí noreste es 
tu siguiente objetivo. Está cerca de 
la torre de la antena que acabas 
de inutilizar, lo único que debes 
hacer es entrar por la puerta prin- 
cipal y eliminar a todos sus ocu- 
pantes. Luego, deberás subir al 
piso de arriba y hacer lo mismo. 

TCk Hay dos fortines enemigas cer- 
ca de ia playa, uno al este y otro al 
norte. Como siempre, el camino 
hasta ellos está repleto de enemi- 
gos. Sólo tendrás que llegar hasta 
allí, entrary asegurar ambos forti- 
nes eliminando a todos los enemi- 
gos de su interior Eso podrá fin a 
tus operaciones en Francia, 


Misión 4 


OPERACIÓN 
MARKET GARDEN 
17 de septiembre de ¡944, 

Los Aliados han ideado un ambi- 
cioso pian de asalo en los Países 
Bajos para precipitar el fin de la 
Guerra- ¿Dará resultado? 

OBJETIVOS: 

► Sabotea d equipo de 
demolición dd puente 

• Inutiliza eí detonador de 
. explosivos 

• Inutiliza el equipo de radio 

► Asegura el pueblo de 
Nijmegen 

• Recoge las granadas 
Gammon 

• Destruye el tanque Tiger 
•Despeja los nidos de 

MG(3) 

► Repele la resistencia y 
reúnete con los demás 

► Destruye el tanque Tiger 

► Reúnete con los demás en 
el puente 

► Despega y asegura el puente 

• Destruye el tanque Tiger 


s 22 

tan £ sor, dentro de dos edificios 
unidos. Cayendo en paracaídas, 
pasa la catedral que está en el 
centro y no te resultará drfíal en- 
contrarlos. Deberás eliminar a to- 
dos sos ocupantes. En uno de los 
nidos hay una caja de munición 
con granadas Gammon. 

Si JenórBS que usarías contra un 
tanque enemigo que va dando 
vueltas por las calles. Busca una 
buena posición para ello. Hay una 
justo en la catedral Rodéala y ve- 
rás una escalera de ma no que lle- 
va al tejado. Desde allí podrás ti- 
rar las granadas sin que el tanque 
apenas pueda hacerte daño. 


En cuatro. 
En 

En dos. 


98 U1C&OUAMA 
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24 Sig m id flecha hasta ei «¿aflato 
donde está ei detonador que de 
bes inutilizar. En ese mismo edi- 
ficio está eí tercer nido de ame- 
trilladora. En la flecha cercana, 
hallarás el equipo de radio que 
también debes inutilizar. Dispa- 
ra a ios aparatos y regresa para 
reunirte con los demás. 

S ir z: ponte! oe m^zr.. un tan- 
que os la vida imposible. Junto al 
edificio que está a tu derecha, hay 
una caja con granadas Gammon. 
Entra en él y destruye ei tanque 
lanzándole ¡as granadas. Al per- 
manecer inmóvil, no te resultará 
difícil hacerlo. Ahora sigue para 
reunirte con más paracaidistas. 

«4^3 ¿efees asegurar y des- 
pejar eí puente destruyendo otro 
tanque. Elimina primero a los 
soldados del puente y luego en- 
cargarte del tanque. Algunos sol- 
dados tienen lanzacohetes, que 
puedes usar para destruir ei tan- 
que o bien emplea las granadas. 


USES ' 

OPERACIÓN VARSITY 

25 de marzo de 1545 * 

Sólo é ancho cauce del Rhto se- 
para a los Aliados de Alemania, 
pero no por mucho tiempo- 

OBJETIVOS: 

► Asegura la roña de 

descenso 

* Destruye los tanques en 
tos vagones (3) 

* Destruye el depósito de 
munídón 

* Destruye el cañón 

* Sabotea la sala de control 
deis fábrica de tanques 

* Destruye las válvulas de 
presión (2) 

► Reúnete con los demás en 

Steel Mili 

* Despeja y asegura la 
entrada a la rana del 
fernocarra 

► Despeja y asegura la zona 

del ferrocarril 

* Destruye la locomotora 
del Panrerzug 

* Destruye los cañones óá 
Pánzerzug (3) 

* - 


22 Aterriza junto a! humo verde 
ZJ« esta baje tus píes. Ve al oeste 
y luego gira la primera a la dere- 
cha* hacía el norte. Llegarás a la 
zona del ferrocarril. Rodea las ca- 
jas en dirección norte hasta una 
escalera de metal que lleva a una 
pasarela. Sube al primer piso. 

21 En ti edificio :en:ra! encontra- 
rás la sala de control que debes 
sabotear y, junto a ella, el cañón 
que hay que destruir colocando 
una carga. Ahora vuelve sobre 
tus pasos y ve de nuevo junto at 
humo verde. En dirección este, 
hallarás los tres tanques que de- 
bes destruir, cada uno sobre un 
vagón distinto. ►► 



ARMAMENTO PESADO 



O A PARTIR D€ LA SEGUNDA MtStOM los soldados 
enemigos se volverán más atrevidos y empezarána 
usar granadas contra, ti, Y muy pronto comprobarás 
que tienen un don natura! para dejarías justo aK A 
dondete encuentres, Pw eso es muy importante r 
que sepas cómo manejarías en caso de que 
alguna te caíga cerca. Para eso está el 
indicador que aparece justo en mitad 
de la pantalla y que te señala no 
soto si ha caído muy cerca o muy ¿«H 
lejos, sino tamoten la Dirección 
en la que está. 

O SI EL INDICADOR ¿¿£§^0 1 ’ 
APARECE BLANCO, no 

tienes nada que temen % 
estará cerca y te pitarán 
los oídos al exptotar, pero no » 

te causará daños- Si está royo, ^■^53 
quiere decir que se encuentra lo 
bastante cerca para infligirte algún daño, y K 
cuanto más rojo esté, más daño te causará. Hfl 
En esas circunstancias tienes dos opciones. 1 
La más evidente sería alejarse lo máximo I 
posible. La otra opción sería acercarte a 1 
b granada y propinarte una buena patada. K 3 
a^ que por supuesto es muy arriesgado. j 
Eso mismo también lo puedes hacer si la B 
granada cae justo delante de tí. IT 










Misión 6 


► > 29 Deslíe agur. ve ai oeste 
por ¡s zona de tos miles. Sube por 
la escalera de metal que verás 
por allí y sigue subiendo por las 
pasarelas. Recórrelas hasta hallar 
las dos válvulas de presión que 
debes destruir Tras hacerlo baja 
por el mismo camino de antes. 

Sigue la última (lecha de la 
brújula hasta la munición y vuéla- 
la con una carga. Reúnete con tus 
compañeros en e! punto indicado 
para despejar la entrada de los 
railes y destruir el tren Panzerzug. 

31 Mi entras te encargas de los 
enemigos sube la escalera de la 
izquierda o de la derecha y. des- 
de la pasarela de arriba, tírate 
sobre el tren. Coloca las car- 
gas explosivas en su lugar, 
tres junto a los cañones 
y una en la locomotora. 
Luego salta del tren. 


DERFLAKTÜfíM 

27 de marzo de 1045. 

¿No esperarás que los berlineses 
te reciban con los brazos abier- 
tos? ¡Queda mucho por hacer y 
debes darte prisa, ahora compi- 
tes con tus aliados rusos! 


OBJETIVOS: 

► Asegura la tocre antiaérea 

• Destruye los cañones de 
artillería (3> 

* Destruye los cañones 
antiaéreos (4) 

* E&nina a los enemigos de 
tos blindados (3) 

- Inutiliza los controles de la 
munición (cuarta planta) 

• Inutilízalos controles de la 
munición (segunda planta) 

► Reúnete con los demás en 

la sala de control principal 

(tercera planta) 

► Escapa de la torre 

► Destruye la torre 



ios soldados de elite son los 
enemigos más peligrosos del 
juego, y la forma más segura 
de intentar acabar con ellos 
es disparales a la cabeza 


33 Tu via je en avión sera un poco 
accidentado, pero una vez que 
hayas saltado, justo bajo tus pies, 
podrás ver el objetivo de la mi* 
* sión; una torre antiaérea que de- 
bes destruir a toda costa. Aterriza 
sobre el tejado, y cúbrete al ins- 
tante, porque por allí hay un par 
de enemigos con lanzacohetes 
que no dudarán en usar contra ti. 

33 Una vez que hayas despe jado 
k zona busca la rampa que des* 
ciende del tejado. Allí encontra- 
rás los tres cañones de artillería. 
Procede a destruirlos uno a uno. 



Sólo b locomotora. 

Los vagones. 

los cañones y b locomotora. 


La presencia enemiga será con* 
siderable, así que tendrás que 
despejar cada sala poco a poco 
antes de poder colocar cada car- 
ga explosiva. 

SÍ En una de tas salas que corrtfe- 
ne uno de te cañones de artillería, 
hay una rampa que desciende. 
Baja por ella y llegarás a una pa- 
sarela que rodea la torre por el ex- 
terior, En ese nivel se encuentran 
los cuatro cañones antiaéreos. 
Como antes, hay muchos enemi- 
gos rodeándolos. 

33 3 resto ¡je te objetivos estó/r 
ente nrvete inferieres ífe ía torre, 
te a la sala central, el lu^r donde 
cargan la munición para las piezas 
de artillería que destruiste antes, y 
baja por la escalera que descien- 
de casi en el centro de la sala. Una 
vez abajo, llama al ascensor y baja 
hasta el nivel inferior 








38 £n este nivel despiézate por 
la pasarela g sube por ta escalera 
snuada sí otro extremo. En una 
sala, encontrarás los contro- 
les de munición de esta planta. 
Ahora vuelve ¡unto al ascensor, 
y sigue a mano izquierda para 
bajar por una escalera. Acaba 
con los enemigos de ese nivel y 
sigue bajando por la escalera de 
la derecha. 

32 Ahora estes en la segunda 
planta, donde se encuentra el 
círo íc-froJ de munición. Sube 
la escalera del otro lado y allí 
lo verás. Un disparo y quedará 
completamente inutilizado. Aho- 
ra baja por el ascensor hasta lle- 
gar at nivel del suelo* junto a las 
ruinas destruidas del pueblo que 
circundan la torre. 

38 4qur debes eliminar a los 
operarios de las ametralladoras 


de tres blindados enemigos. 
Desde una posición segura* 
podrás eliminarlos sin muchas 
complicaciones disparándoles 
a la cabeza. Si te resulta difícil 
prueba a disparar a los bidones 
que están situados cerca. Con un 
poco de suerte, la explosión los 
eliminará de rebote. 

38 \hora debes tfegir a a s a a 
da caraira/ principal Se encuen- 
tra situada en la tercera planta, 
asi que vuelve a subir por ía torre 
siguiendo el camino de antes. 


Una vez en el nivel adecuado, 
sube por la escalera que está 
al lado del búnker y entra en él. 
Dentro encontrarás un ascensor 
que te llevará directamente al ni- 
vel inferior de la torre. 

48 Una vez ¡yus tes compañeros 
hayan colocado ¡os explosivos 
en la base de la torre, sal por la 
primera entrada a la izquierda de 
los explosivos, y luego de nuevo 
por la de ía izquierda. Allí verás 
un cable tendido en el suelo, el 
de los explosivos que acabas de 
colocar. Síguelo y conseguirás 
salir de la torre. 

ü **ero antes tendrás que abrir- 
te camino entre las oleadas de 
enemigos que te cerrarán el 
paso, incluyendo cuatro o cinco 
soldados de elite. Hay muchas 
granadas Gammon repartidas 
por el nivel, así que aprovéchalas 




que pueues eucqnuar en iu atnfenir por ei juego, uuii muj uien 
protegidos y necesitan recibir varios impactos para ser eliminados* 
pero además cuentan con ametralladoras Maschinengewehr 42* 
un armamento muy pesado que puede acabar contigo fácilmente 
: si te impacta de Heno. Al final de la quinta misión encontrarás a 
algunos, pero será sobre todo en la sexta donde te enf rentarás a 
todo un ejército de elfos, 

O EXISTEN VARIOS MÉTODOS PARA ELIMINARLOS. B más seguro, 
pero también el más lento, es atacarles desde lejos, ya sea con granadas 
o con algún rifle; así sus tfíspams contra ti no serán tan precisos. Trata 
de acertarles en ta cabeza, ya que ahílas impactos serán más precisos. 
En el caso de que te enfrentes a ellos de cerca, el amia más conveniente 
es la escopeta; tres impactos bien dados y acabarás con ellos* dos sí 
fes das en la cabeza. De cerca tendrás que ser muy rápida* ya que si 
te acierta con su ametralladora* te dejará medio moribundo* 

f i Wrf i 1 rrf i ir a iirniÉ i iTWi ÉÉfii M ií mli lairfÉ'iíiÉfiKHintniinrruirti É « 


para eliminar a los que puedas 
con ellas. Luego usa los métodos 
tradicionales. 

ti Una vez que hagas salido de 
la torre , y estes en el exterior 
todo lo que llenes que hacer es 
coger el detonador que está junto 
al cuerpo del soldado que está 
en el suelo y proceder a activarlo 
para hacer estallar ía torre. Eso 


pondrá fin a tu misión en Alema- 
nia* y también a tu participación 
en esta guerra, Al menos por el 
momento... ■ JJA 

Soluciones Quiz 
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(3 LOS MEJORES CONSEJOS ¥ TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


Medieval II Total 
Kingdoms 

Hacia la victoria y la gloria 

Has conquistado la mayor parte de Europa , Asia y América . Pero 
el mundo es muy grande , y además tienes que mantener tus 
posesiones. Hora de afilar de nuevo tu espada „ 



L a primera expansión del sensacional juego de es- 
trategia «Medieval II: Total Vían, que ha sido bau- 
tizada como «Kingdoms», es casi un juego nuevo 
que incluye una ingente cantidad de novedades: 
cuatro nuevas campañas que se pueden jugar de 
forma independiente, trece nuevas facciones, 150 nuevas 
tropas, nuevos mapas muttijugador, nuevos modos de jue- 


go y muchas variantes en ía jugabilídad. Es un juego 
inmenso, así que vamos a concentrarnos principal- 
mente en lo básico: algunos consejos generales para 
dominar eí mapa táctico y conseguir llevar la iniciativa 
en las batallas, unos cuantos útiles trucos para el mul- 
tijugador y un pormenorizado vistazo a las primeras 
horas de la campaña de las Amérieas. 


El campo de batalla 



La esencia de la saga «Total Wan» de Creative Assembly son Las espectaculares batallas entre ejércitos integrados por miles de combatientes. Puedes disfrutarlas en las campañas, 
por separado y, por supuesto, en modo multijugador* La expansión «Kingdoms» añade algunas interesantes novedades, que debes conocer y dominar para lograr salir victorioso. 



Q Muchas tropas han retocado sus estadísticas. La ca- 
ballería ya no arrasa con todo cuando ataca de frente, así 
que úsala en los flancos o por detrás. Los arqueros han 
mejorado su puntería, pero por contra bajan en el cuerpo 
a cuerpo. Pbr su parte lanceros y piqueros mejoran fron- 
talmente contra caballería e infantería. 


O Si pulsas Mayúsculas mientras aceleras o ralentizas 
el tiempo podrás jugar a cámara lenta. Aprovecha esta 
ventaja cuando manejes a ejércitos con muchos batallones 
o desees proteger a ciertas tropas. Podrás ver con tiempo 
suficiente los movimientos del enemigo para intentar con- 
trarrestarlos, algo que no te permite hacer la Pausa* 


Q Otra novedad es el controí de ios ejércitos de refuerzos* 
Tienes tres opciones. Usa la posición ofensiva cuando el 
enemgo esté en inferioridad. La defensiva sirve para pro- 
teger un punto elevado* un paso o a tus unidades más dé- 
biles. Si los refuerzos tienen ventaja de terreno o necesitas 
distraer al enemigo, usa la opción Posición de Tiro. 
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O Para conquistar un asentamiento envía al grueso de tu 
^ercrto a un lado de la muralla y a los cañones y máquinas 
de asedio al otro* Cuando abran un agujero* cuela tropas 
que bajen la moral del enemigo, como los mosqueteros, 
conquistadores o caballería pesada y, cuando se replieguen 
a la plaza, entra a saco con tus hombres y rodéalos. 


O Puedes éep: i. as flechas, munición de catapultas y 
cualquier arma arrojadiza, está o no incendiada. El fuego 
hace que los lanzadores trabajen más lento y con menos 
puntería* pero baja la moral enemiga rápidamente, y si 
acierta provoca más daño* Úsalo cuando quieras que el 
contrario huya o si sus tropas están amontonadas. 


□ La unidad nueva que más está dando que hablar son los 

lanzallamas griegos. Son muy vulnerables* asi' que protége- 
los con infantería. Ataca por los flancos* pues si lo haces 
por detrás quemarás a tu propia infantería* Muy útiles para 
defender un asedio o romperlo. Invencibles ante unidades 
de baja moral, como los lanceros y la milicia. 


102 «ICROVAVA 







Desbloquea las facciones ¡ug ables 


Seleccionar Facción 


% 




La dave para conseguir vencer en las campañas es intentar mantener en todo momento un equilibro entre la maquina- 
ria bélica, la economía, la política y las distintas religiones. Todo esto se lleva a cabo en é mapa táctico. 


La diversión se multiplica cuando varios jugadores se 
miden en batallas históricas o personalizadas, ya sea 
a través de LAN o Internet. Olvida todo lo que sabes, 
poque los jugadores humanos son imprevisibles*.. 


□ Las •: :: 2 : r - z :■ '■ r p a : : s t tenes ca raderísticas ú n icas. 
Por ejemplo, en las Cruzadas tienes héroes con habili- 
dades especiales, mientras que en la campaña teutónica 
éstos no tienen árbol genealógico y en América tienes 
que usar el Prestigio. Consulta el manual para leer las re- 
glas de cada campaña y decide las tádicas según ellas. 


0 $; el reino tiene se da : j ~ 1 las ciudades costeras 
son una prioridad, ya que dan más beneficios en dinero, 
tropa y tecnología (más si tiene puerto). Rara defenderlo 
de piratas y bloqueos navales debes tener una flota de 
al menos cinco barcos de guerra. Las rutas de comercio 
marítimas también suelen dar más beneficios. 


□ _,s$ ¡“a'cSvS vieran 6 i ::: " . > el comercio y 

las agricultura. Los dos primeros dependen de la pobla- 
ción. Comoal principio es baja, prioriza la construcción de 
granjas. Las mejoras de edificios proporcionan la misma 
pnan&a, así que mejora primero los más baratos, como 
las granjas, las carreteras y los puestos de mercaderes. 


O En mu 'togado: puedes encontrarte con cual- 
quier tropa. Debes conocer sus puntos débiles, porque 
el rival seguro que conoce los de tu ejército. En la car- 
peta "Building and Unrt Planners" del DVD del juego 
encontrarás varios PDFs con todas las estadísticas. 


O La mejor forma de sorprender a un jupder bu- 

raer o es no dejar que vea tu ejército. Pon el máximo 
número de tropas posibles en bosques. No te olvides 
de seleccionar tropas potenciadas en esta expan- 
sión; conquistadores, lanceros, arqueros, teutones o 
I os temibles lanzallamas griegos. 


O Una regía de oro que furriona en casi todas las cam- 

: : r.2$ es que al principio nunca debes mantener dos fren- 
tes de batalla a la vez. Aunque tardes más en conquistar 
territorios, céntrate en guerrear contra un único enemigo. 
Haz alianzas* soborna o ignora al resto de facciones, hasta 
que consigas acabar con la primera. 


: :■ ni lo hará de frente, como a veces hace la IA en las 
campanas. Deberás usar cebos. Usas tropas rápidas 
para atraer al enemigo hada un punto o detenerlo en 
una melé para atacarlo por los flancos. 


□ Ene! jüegocr:g - : la mayoría de los rugado- 
res usaban a la caballería para arrasara la 
infantería. Ahora los lanceros y la infante- 
ría pesada resisten sin problemas cargas 
frontales. Para vencer a estas tropas 
usa aqueros o máquinas lanzadoras* 
que han mejorado su puntería. 






la campana de las Améncas 


Nuevo Mundo. Año 1521 d.c. Los conquistadores españoles han cruzado eí 
mar en busca de las codiciables riquezas de Eos nuevos territorios. 
Florecen de esa manera los primeros asentamientos en Cuba y 
México, pero dependen prácticamente por completo de los su- 
ministros enviados desde la Madre Patria. Te descubrimos los 
secretos de ios primeros tumos con la facción española para que 
puedas prepararte para la llegada de los ingleses y franceses. 




j 


Q Los españoles tienen trepas superiores, pero escasas y 
difíciles de reponer. Se enfrentan a dos grandes facciones, 
los aztecas y los mayas, y a otras menores. Como se nece- 
sitan aliados para reclutar mercenarios nativos es mejor 
aliarse o sobornar a los más poderosos, los aztecas, y a tas 
tribus menores, y comenzar con la conquista de los mayas. 


G Avanza na::j el este y e¡ sir. ya que te interesa 
implantar la capital en Veracru z y comprar a los aliados las 
ciudades costeras, que irás mejorando para obtener me- 
jores tropas y edificios, Pfero antes, el primer objetivo que 
debes acometer es conquistar y saquear los asentamientos 
rebeldes para obtener dinero y evitar problemas. 


□ Los mercenarios serán la carne de cando de tu ejérci- 
to, Colócalos frente a las unidades más rápidas del ene- 
migo para frenarlos. Pon unas pocas unidades españolas 
detrás* para tapar huecos o reforzar, y usa al grueso de 
las unidades españolas para atacar por los flancos a los 
enemigos bloqueados por los mercenarios. 



G La mayor ventaja de los españoles es la tecnología; los 

cañones y mosquetes. Causan estragos en los enormes ejér- 
citos nativos y destrozan su moral, Pero debes defenderlos a 
toda costa. No dudes en sacrificar infantería, e induso huir, 
antes que perderlos. Usa las unidades con armadura para 
bloquear las tropas indias y masacrarlas con la caballería. 



O La unidad Conquistadores es escasa, ya que sólo la 
obtendrás si cumples misiones para la Corona o por otras 
recompensas, pero un batallón de unas 20 unidades aca- 
bará con casi cualquier ejército. Si no mantienes varios 
frentes intenta reagru parios. Son muy eficaces en los ase- 
dios y cuando necesites mantener una posición. 



G La caballería cortará casi como si fuesen de mantequi- 
13a las forma cienes nativas, si atacas por detrás o por los 
flancos, y las hará huir de pánico. Usalas para atacar a los 
jefes de tribu y sólo si estás seguro de que hay una vía de 
escape. Son muy fuertes, pero si son rodeadas por varios 
ejércitos y no pueden cargar, serán aniquiladas. 



G No puedes abastecer tus ejércitos sólo con conquista- 
dores, Los espaderos y lanceros aguantan bien el cuerpo 
a cuerpo, salvo si son superados en número. Que no com- 
batan solos: haz que tengan mercenarios a su lado. Los 
arqueros y mosqueteros son el objetivo preferido de los 
indios: ponlos detrás de los mercenarios o no los uses. 



G ¿Necesitas dinero? Vende una de fas dos carracas, 

saquea los asentamientos que conquistes y usa a los 
mercaderes, que no poseen los enemigos. En los valles 
cercanos a Veracmz hay minas de oro y plata. Crea rutas 
de comercio, y ten en mente que productos como el cacao 
o el tabaco producen casi tantos beneficios como el oro. 



O iras unos cuantos turnos ios franceses conseguirán 

llegar cerca de Florida. Tardarás en enfrentarte a ellos, 
pero su efecto inmediato es que los Apaches obtengan 
caballos y rifles. Los ingleses aparecen de forma aleatoria 
y se empeñarán en comprar ciudades y sobornar a tus 
aliados para volverlos en tu contra. ¡No se lo permitas! 
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^ ¡Conviértete en una gran espía y acaba 
con todos tus enemigos! 
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í Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



ARMA: ARMED 
ASSAULT 

Todas las misiones 


Aquí te ofrecemos una serie de 
trucos que te permitirán afrontarlo 
mejor armado y , sobre todo, ac- 
ceder a todas las misiones de los 
modos individual y campaña. 
Pulsa [Mayúsculas] + [-] duran- 
te el juego e introduce el código 
correspondiente: 



□ getaltgear: todo el arsenal 
disponible 

G endmtssion: saltar la misión 

□ campaign: (en la pantalla de 
menú del modo campaña): 
todas las misiones del modo 
campaña 

O missions: (en la pantalla de 
menú del modo individual): 
todas las misiones del modo 
individual 



CAESARIV 

Dinero y victoria 

Tienes dos rutas muy claras para 
alcanzar la inmortalidad como 
César en este juego, y te las va- 



mos a ofrecer ahora mismo. Para 
empezar, pulsa la tecla [Intro] du- 
rante el juego. Ahora es el mo- 
mento de teclear uno de estos 
dos códigos: 

Q Denarií [número]: Obtener 
[número] de denanos 
G Win: Vencer en el escenario 
actual 


CIVILIZATION IV 
COMPLETE 

Para todas las ediciones 



Hay vanos trucos disponibles para 
este juego que funcionan con el 
juego original con sus dos ex- 
pansiones y, por supuesto, con 
la reciente edición completa. En 
cualquiera de tos casos, busca el 
fichero “civ4conftg F ’ en la carpeta 
de juego y, tras hacer la copia de 
seguridad que siempre te acon- 
sejamos, edítalo. Localiza la línea 
“Cheatcode=ÍT y sustituyela por 
“Cheatcode=chlpotle". Arranca 
el juego y activa la consola utili- 


zando la tecla [o]. Teclea "hdp" y 
te aparecerá una lista con todos 
los códigos disponibles para que 
puedas dominar el mundo con tu 
civilización. 


C5I PRUEBAS OCULTAS 

Todos los casos 



Tal vez tus dotes de detective fo- 
rense no sean suficientes como 
para evitar que te quedes atas- 
cado en un caso. Si te apetece 
probar con otro mientras, introdu- 
ce CONFESSION respetando las 
mayúsculas como el nombre de 
tu investigador y desbloquearás 
todos los casos del juego. 



DEADREEFS 

El puzzle del piano 

En la habitación de la caja de mú- 
sica hay un piano y una puerta 
cerrada. Para conseguir que ésta 
se abra tendrás que interpretar la 
melodía de la caja de música con 
las teclas del piano. Si no puedes 
presumir demasiado de oído mu- 
sical note desesperes, esta es ía 
combinación correcta, reprodú- 
cela con las tres últimas teclas 
del piano: 2-3-2-1 
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Ovejas más divertidas 

Pulsa la tecla [Ese] para que aparezca d menú 
principal y teclea uno de estos códigos: 

Q PooSheep: Cuando la oveja Pastoral se 
detenga hará caca 

O FatSheep: La oveja aumenta su tamafto 
hasta un 150% 

O MmíSheep; La oveja reduce su tamaño a 

ía mitad 

© CanceíCheats: Cancela los trucos 
G godmode b Tu equipo será invulnerable 




GÜILO WARS 
EYE OF THE NORTH 
Un idioma de pega 

Ya sabrás a estas alturas que este 
juego de rol ontioe es multilen- 
guaje. pero tal vez no sepas que 
no todo se reduce a los idiomas 
habituales. Si te vas a! Menú y 
escoges en Opciones el menú 
de lenguajes verás que además 
de los idiomas reales, abajo del 
todo, está el lenguaje “Bork! Bork! 
Bork!". Selecciónalo y prueba a 
pasar un rato de lo más entrete- 
nido echándote unas risas con 
este idioma que incluyeron los 
desarrolladores a modo de bro- 
ma. Por supuesto, volviendo al 
mismo menú, podrás deshacer 
el cambio y volver a hablar como 
las personas civilizadas. 


ENEMYTERRITORY 

QUAKEWARS 

Modo dios y munición 


En el fragor de la acción, nadie 
te va a ayudar... bueno* nadie 
salvo nosotros, claro. Utilizan- 
doesios valiosos códigos obten- 
drás el empuje necesario para 
conseguir salir ileso del fregado, 
pero por supuesto, esto sólo se 
puede aplicar al modo individual. 
Comienza por activar la consola 
mediante la combinación de te- 
clas [Ctrl] + [Alt] | + [o] y teclea 
M net_allowcheats r. Ahora ya 
puedes utilizar los códigos co- 
rrespondientes: 

G ammo: Más munición 
G god: Inmunidad, Introdúcelo 
cada vez que reaparezcas. 

O noclip: Elimina el clipping 
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LQSSÍMS2 
BON VOYAGE 
La familia trace 



La gran familia del juego ilos 
Sims 2j sigue creciendo con nue- 
vas expansiones, pero los princi- 
pales códigos del juego siguen 
siendo funcionales, por lo que a 
nosotros nos gusta recordarlos. 
Para utilizarlos empieza por pul- 
sar las siguientes tedas, de una 
en una, pero sin soltarlas: [CTRL] 
+ [Mayúsculas] + [C]. En la parte 
superior de la pantalla aparecerá 
la consola de comandos, Tecíea 
en ella uno de estos códigos, pul- 
sando la tecla [Intro] al final de 
cada tinco. 

O kaehing: Recibes 1.000 simo- 
leones 

O motherLode: Recibes 50.000 
simoleones 

□ aging off; Detiene el envejeci- 
miento de todos los Sims de 
la familia 

O aging on: Reanuda el enve- 
jecimiento 

O familyFunds [familia] [can- 
tidad]: Añade [cantidad] de 
dinero a [famiíia] 

G boolProp petAcHonCancel 
true: Permite cancelar las 
acciones de las mascotas 
Q boolProp petActíonCancd fah 
se: Evita la cancelación de las 
acciones de las mascotas 
ü unlockCareerRewards: El 5¡m 
seleccionado accede a todos 
los objetos de recompensa 
profesional 

□ d el ete Al I Cha ra cters: borra a 
todos los personajes (úsalo en 
la vista de Vecindario) 

O twmsr2cLrte: los Sims dei 
próximo parto serán geme- 
los 

□ moveübjeets [on/off]: Los 

objetos podrán colocarse en 
cualquier sitio (modos Compra 
y Construcción) 



MEDALOF HONOR 
AIRBORNE 
Modo dios 


Como ya habrás comprobado 
por t¡ mismo si bas probado 
esta atractiva nueva entrega 




Envíanos 


vjEm, Wmm 


OBLIVION GAME OF THE YEAR 

Todos los trucos 
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EQUIPAMIENTO ÚNICO j O 00043410: Defomed 

O 0W7E09P: Wer v wimt w ; - 

Q 0007B6B1: • ® 00081E61: DnsAskes 

Batana de fufará O 00081E5E: Two-fteaded Coin 

000095360: O 000ME63: HWs 

Shadowmvl (Espada) Toothfey 

B 000953SE: **** [ O 00081E6E: WringBmri 

Shadowrmd (Hada) i ® 00081E9A: Mute 

ScreanwigMaw 

RAREZAS PARA a MUSEO (3 000600F3: Ptetrisof Petagnis 
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BixIKatdter'sEye Q 0007897?; Sbeogoratíi- 
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Este juego de acción en el que 
combates sobre y bajo el agua 
puede resultarte demasiado difícil 
si no eres un as del gatillo. En ese 
caso aprovéchate de esta ayuda: 
pulsa ía tecla [o] durante el jue- 
go para accederá la consola, y a 
continuación teclea uno de estos 
dos códigos teniendo en cuenta 
que tras cada nivel deberás volver 
a activarlos. 

G Godmode: Modo dios 
G Gimmealt: Todas las armas 


No tendrás mejor oportunidad de 
dominar la galaxia que utilizando 
estos trucos. Es muy sencillo, ve 
af menú de opciones e introduce 
cualquier código: 

O minime: modo dios 
O overseer: desbloquea todo ¿ 
G bluesnf: desbloquea nave : í 
especial 

□ jarjanmodojarjar 
O director modo director 
G nohud: desbloquea conte- 
nido extra 


de la ya clásica serie bélica, 
es difícil salir vivo tras tirarse 
en paracaídas sobre territorio 
enemigo, pero menos, mal 
: que puedes aumentar tus 
j probabilidades utilizando los 
j trucos que te traemos. Inicia el 
juego añadiendo el parámetro 
*-enabíeconsoíe p a la línea de 
comandos. Luego pulsa [o] para 
activar la consola e introduce 
uno de estos códigos, pulsando 
a continuación la tecla [Intro] 

O God: modo dios 

□ Fly: modo vuelo 

G etheral: desactiva el modo 
vuelo 

G allweapons: todas las armas 
disponibles 

□ allammo: munición para 
todas las armas 

G loaded: todas las armas 
con munición y 100 de 
adrenalina 

G upgradeweapon: Sube un 
nivel el arma 

G showhud: activa el hud 


REDOCEAN 

Armas y modo dios 


RUSHFOR 
BERLIN GOLD 

Conquista Berlín 

La nueva edición de este juego 
bélico incluye la expansión cRush 
for the Sombi, encargada de po- 
nerte las cosas aún más difíciles. 
Púr eso puede venirte bien tener 
a mano este puñado de códigos 
cargados de ventajas y muy fá- 
ciles de utilizar. Tan sólo pulsa la 
tecla [Eníer], teclea el código que 
desees y confirma pulsando una 
vez más [Enter], 


G iamchucknorrisínstant: Victo- 
ria inmediata del nivel 
O chucknorrishim: Elimina la 
unidad seleccionada 
Q lethimbechucknoms: Aumen- 
ta el nivel de la unidad 
□ openforchucknorris: Misiones 
y campañas desbloqueadas 
G tobechucknonis: 
Invencibilidad 

G gimmechucknorris: Recursos 
infinitos 


STAR WARS 
STARFIGHTER 
Modo dios galáctico 
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Wii + Wii Sport 
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ISPaks Electronic Arts 
My Sims + FIFA 08 + Triiviial 







15 Packs Proein Pony Friends + 
Mi clínica vetoílflaria + Shinchan 


15 Packs Atari 
My Horse & Me 


15 Packs Virgin 
Dead & Furious 




Packs Ubi Soft 
áJied Steel + Horsez 


IS.Packs THQ 
DrawlHo Life 


15 Packs Codemaster 
Race Driver & Create 


15 Packs Take 2 
Carnival 


15 Packs Sega 
Mario & Sonic 


15 Packs Kdnfflni 
Pro Evolution u¡& 


ifnvia y 
to sm| 
^ Sana! 


, cuántos más mensajes envíes 
ibilidades tendrás de ganar! 


Bases del concurso; 

1. Podrán participar en el conoirso toctos Jos tetares de las revistas Hobby Consol Computer Hay Juegos, Audio Video Feto Hoy, 

Personal Computer & Ifrterriet, PC Today, y Computer Hoy que envíen un sms con el alias correspondiente a cada revísta seguido de sus datos personales al 7654. 

2. Entre todos los participantes se realizará el sortea y el reparto de los premios serán adjudicados aleatoriamente. Los premios no serán canjeables por dinero. B 
coste máximo por mensaje G p 90 euros + IVA. Válido para MÜVISTAR, VQD APONE y ORANGE. No se admitirán redamaciones por pérdida del servicio de coneos 

3. El periodo para concursar; es eí ojmprendido entre el 17 de Octubre y 3 de Diciembre de 2007. 

4. Los nombres dájfos ganadores se publicarán en próximos números de la revistas Hobby Consotas, Pfaymanía, Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos, 
Audio Video Fottwíoy, Personal Computer & Internet PC Today, y Computer Hoy 

5. El flecho de to^ár parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Válido únicamente en territorio español, 

6. Cualquier suptisto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por tos organizadores del concurso. 
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ASI ES LA GUERRA 


El abuelo no podrá acusarte de no saber qué es una guerra, 
porque la acción bélica actual la recrea tal cual, bueno o casi.. 


Medal of Honor 
Pacific Assault 

© Estudh/Conipéñis: Electronic Arte 
© Distribuidor: Electronic Arte © Precio: 995 € 
© Comentado MM: 119 © Puntuación li£ 97 


La acción bélica ha adquirido 

un estilo cinematográfico cada 

* *■ - * 


Medal of Honor 
Airborne ,M 


© Estudio/Compañía: Electronic Arte 
© Distribuidor: Electronic Arte © Precio: 49.95 € 
© Comentado MM: 153 © Puntuación MM: 95 


I magina poder participar en algunas 
de tas batallas más decisivas de la 
2* Guerra Mundial como un miembro 
de una de las divisiones aerotranspor- 
tadas de los Estados Unidos. Gradas a 
que comienzas lanzándote en paracaí- 
das» está en tus manos elegir el punto 
de inicio de cada misión y el orden en 
que resolverás los primeros objetivos. 
Realismo y libertad de acción se dan la 
mano en un juegazo que eleva la espec- 
tacular! dad ya característica de La serie. 


© Misiones individuales: 6 O Armas: 13 
O Ó rdenes tácticas; No © Epoca: Segunda 
Guerra Mundial © Ambientación: Europa 
© Bandos controlables: L soldados 
norteamericanos © Multijugador: Si 
hasta 12 jugadores 

© Web: www.ea.com/rtKMaboriie/ 


Tras d bombazo de ttAllkd Assautt* y ante la crecien- 
te competencia, la serie echó la mirada al Parifico, 
todo un acierta Pocos juegos son tan trepidantes y™ 
i vaya ambientados! No ha pérfido especia- 
adaridad pero, ¿te has fqado en el prerio? 


A compañando al género de la 
acción, con los juegos bélicos 
nos han llamado a alistarnos 
en innumerables conflictos 
históricos o de ficción. Con 
ellos has podido vivir en primera persona 
combates épicos y sucesos que han pues- 
to a prueba tu habilidad, tus tácticas y T de 
algún modo, hasta tu valor.» 

Ya sea por un estremecedor realismo, 
como en cOperaííon Rashpoinb. o porque 
te sientes acompañado en la batalla, como 




Bhost Hecon 

Advanced Warfighter II 

© Esturiic/Ccmp3ñ : 3: Grin/Ubbott 
© Distribuidor: Ufcsoft © Precio: 1995 € 

© Comentado MM: 150 © Puntuación MM: 95 


C omo líder de un grupo fuerzas es- 
peciales “GhosT de nuevo, en esta 
entrega combates contra rebeldes 
mexicanos, que han sumido el país en la 
guerra civil y amenazan con extender- 
la a los ELUU. Podrás elaborar planes 
de asalto usando satélites de reconoci- 
miento» emplear armas ultramodernas y 
controlar lo que tus hombres ven gracias 
a unas cámaras especiales montadas en 
sus cascos- Si te gusta la acción táctica, 
se trata de un título imprescindible. 


© Misiones individuales: 10 © Armas: 30 
© Órdenes tácticas: Si © Época: Futuro 
no miy lejano © Ámb; e ntari ón: 

México, ELUU. © Bandos controíabíes: 

Soldados americanos 
© MuEt ¡jugador: Si, hasta 15 jugadores 
© Web : gfcxstre<mesMbLcQm/gr3w2/ 


en tttfolfensteín: Enemy Territoryi» muchos 
jugadores han visto en la acción bélica la 
vertiente más emocionante del género. Sin 
duda fue la llegada de tMedal of Honor. 
Alíied Assaulb en 2002 lo que disparó la 
aficción por la acción bélica con su excep- 
cional ambientadón dnematográfica, una 
fórmula que perdura desde entonces. 


COMBATE INTELIGENTE 

La "táctica" ha sido otro aspecto clave del 
género hasta su evolución en la actualidad. 


Empezó a cobrar protagonismo a partir 
de juegos como «Hidden & Dangerous». 
Desarrollando esta idea, han llegado hasta 
nosotros las series fBrothers in Arms» o 
iGhost Recom. que sacrifican una acdón 
mas directa para que puedas convertirte en 


el lider de un pequeño escua- 
drón/ planificar ataques con 
el uso de mapas tácticos. £n 
este sentido. cArmed Assaulb 
es tal vez la máxima 
expresión del ►► , 



Infomanía 


Infomanía 


infomanía 


Battlefield 21420 


© EsÍLidkj/Cornpar+üi; Digital [Susiúns 
© Distribuidor: Electronic Arts © Predo: 935 € 
© Comentado MM: 143 © Puntuación MM; 93 


E n «Battlefield 2142» podrás experi- 
mentar la intensa emoción de com- 
batir en batallas online con hasta 64 
jugadores en una serie de escenarios 
futuristas. Como en otros «Battlefield », 
puedes especializarte en diferentes 
perfiles de soldado y pilotar diferen- 
tes vehículos, incluso mechs gigantes. 
«Battlefield 2142» introduce en la serie 
el modo Titán: derribar la nave nodriza 
del enemigo. [Genial! Hay un montón de 
expansiones online. La colección com- 
pleta está disponible por 49,95 €. 


© Misiones individuales: 10 © Armas: 25 
© Órdenes tácticas: Si © Época: FuUfo 
lejano © Ambientación: Europa y Ada 
© Bandos controlables: Unión Europea y 
Coalición Pan-Asía tica 
© Muítijugadon Sí, hasta 64 jugadores 
© Web: wwnfJ)íe±ejLcom 


© Misiones: 21© Precio: 3995 € 

© Órdenes tácticas: Sí © Época: Actual 
© Ambientación: Isla imaginaria de Sahrani 
© Bandos controlables: Soldados 
norteamericanos 

© M u tt [jugador SI hasta 100 jugadores 
© Web: iwwjmjedássaüfccom 


© Misiones: 30 © Armas: Más de 30 
© Ordenes tácticas: No 
© Epoca: Segunda Guerra Mundial 
© Ambientación: Europa y África 
© Bandos controlables: Norteamericanos, 
ingleses y soviéticos © Multijupdor: Sí, 32 
jugadores © Web: www r caliofduty,com 
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BATALLAS ONLINE 

O DAY QF DEFEAT SOURCE Basado en d motor 
gráfico de «HaH-Life 2», con él puedes sumarte a 
los Altados o al Eje en la Segunda Guerra Mundial. 
Incluye cuatro mapas y te ofrece la posibilidad de 
dar órdenes a ios miembros de tu equipa 
O RED ORCHESTRA OSFRONI En la misma gue- 
rra, retrata d frente del Este, soviéticos contra ale- 
manes. Se concentra en el reaBsma hasta el punto 
de que no existe mirilla en la pantalla para apunta r y 
note dan indicación de la munición que te queda. 


►► realismo. Casi se podría considerar una 
simulación precisa que recrean los combates 
bélicos reales de la actualidad. 

LA TERCERA CARA DE LA GUERRA 

Ya hemos mencionado que, en la acción 
bélica, existe un estilo muy directo, donde 
estañan tCalí of Dtrtyi y cMedal of Honora, 
con una acción cinematográfica pero con 
un desarrollo lineal. Luego están los juegos 
como tGhost Recom o f Armed Assault», 
que buscan el realismo y desafían tu instinto 


táctico. Finalmente, podemos distinguir u 
tercera categoría, la de ‘guerra total". $ 
juegos en los que jugadores se especializ 
en diferentes clases y van subiendo de niv 
y deben colaborar unos con otros para vs 
ceral ejército enemigo en batallas online. 
serie eBattlefieklj es el ejemplo más rep 
sentativo de esta categoría. 

EL FUTURO TE LLAMA A FILAS 

ves que, de entre las muchas opciones 
épocas diferentes que te ofrece ta acción l 




ELIGE TU JUEGO DE ACCION BELICA 



GHOST RECON 
AOVAN CEO 
WARFIGHTER II 

MEDAL OF 
HOHOR. 
AÍRBORNE 

ARMA: 

ARMED A5SAULT 

BATTLEFIELD 

2142 

CALI OF DUTY 2 

AÑO 

2007 

2007 

2007 

2006 

2005 

PREDO 

ia95€ 

4935 € 

39356 

935€ 

2955 C 

PESÍ/ADESE 

+16 

+16 

+16 

+16 

+16 

COMPAÑIA/ 

«snatmoR 

Grin/Ubéoít 

EkdnxBcArh 

Bohemia bteradrée/Proem 

Digftai Susons/Dectrenic 
Aits 

Irdinify %rd/AclmSón 

PAGINA WEB 

gilLftJjH 1» K rflímfftk»?/ 

YtwmjticamMMBbónx/ 

*** m 

wiüás^cóii 

i i mJfcjátoyJOW 

REQUISITOS 

mínimos 

Pentium 4 2.4 Ghz, 

3 GB de RAM. 6 GB 
da disco ¿uto. 
tarjeta gráfica 256 MB 

Pentium 4 23 GHz. 
lG8deRAM,9G£ 
de disco «toro, 
tarjeta gráfica 256 M8 

Partwi42GHt 

512 MB de RAM. 4 GB de 
disto dura, tajeb giáfica 
128 MB 

Pentiari 4 L7 GHt 

612 M8 de RAM, 21 06 
de risco ¡toro, tarjeta 
gráfica 123 MB 

Pentium 4 L4 GHz 

256 MB de RAM, 

4£ GB de disco duro 
tarjeta gráfica 64 MB 

IDIOMA 

Casteliio (texto y voces} 

Castellano (lertc), ngiés 
(wces) 

Castefiano (texto), rgjés 
(wces) 

Caáelano (tato), in^és 
(wces) 

Castelano (texto y voces) 

ÉPOCA 

Futuro no muy lejano 

Segunda Guerra Mundial 

Actual 

Futura lejano 

Segunda Guerra ttixfel 

AMBIEHTADOH 

México, EEJUU 

Europa 

Isla ¡miliaria 

Eiropay Asb 

Europa y Africa 

BAÑOOS 

EOmOLABUS 

Americanos 

Americanos 

Americanos 

Ilion Europea y Coalición 
Pan-Asüítca 

Americanos, mgfeses y 
soviéticos 

: ESmODE/dfCO 

Acción táctica 

Acricn direda 

Acción táctica 

Acción orine 

Atoó] directa 

MODOS DE MEGO 

todmdual y muttfupdor 

todmdual y iriitijupdor 

tottoidual y rnu3fijugadbr 

Individual y mülijugadcr 

bdhvdual y mutijugador 

MODOS 

INDIVIDUAIS 

I 

1 

2 

1 

1 

MODOS 

MULWUGÁDQR 

7 

3 

17 

2 

5 

JUGADORES 

MUmiUGAADQB 

Hasta 16 

Hasta 12 

Hasta 100 

Hasta 64 (43 en Han) 

Hasta 32 yjgaóores 

TIPOS Di 
UNIDADES 

Terrestres 

Terrestres 

Terrestres, Aéreas y 
Martinas 

Terrestres y Aéreas 

Terrestres 

ORDENES TÁCTICAS 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 

DESARROLLO 

Abierto 

Abierto 

Abierto 

Abierto 

Ltoeal 

EDITOR DE 
MISIONES 

No 

No 

Sí 

No 

No 

IMPORTANCIA DEL 
ARGUMENTO 

Derada 

Escasa 

Escasa 

Nda 

Nula 

í REAUSMO BELICO 

Alto 

JUto 

Muy afta 

Escaso 

Alo 

DIFICULTAD 

Alta 

MQQGT3CH 

Muy afta 

Alta 

Moderada 

TIEMPO DE 
APRENDIZAJE 

15 minutos 

5 minutos 

30 minutos 

10 minutos 

5miutos 

VALÜRAÜDN ¡htOj 






| CAUQAQ GRÁFICA 

9 

9 

7 

7 

7 

; CALIDAD SONORA 

9 

9 

7 

7 

7 

JUGABIUDAD 

3 

3 

8 

3 

7 

i CAUBAD/PSEnO 

3 

7 

7 

8 

7 


lica, es imposible que no des con, al menos 
un juego que no se ajuste a tus gustos... 

Y ahí no queda la cosa, porque el futuro 
se presenta mejor que nunca, con nuevos 
títulos de sagas clásicas como (Brothers in 
Arms» o (Cali of Duty» y otros juegos com- 
pletamente diferentes y espectaculares, 
como el esperadísimo cCrysis». 

¿Sientes la llamada? Prepárate entonces, 
soldado, ya no tienes excusa para no alis- 
tarte porque la guerra en PC, -que es la 
buena-, está en pleno apogeo. ■ J.TJL 


NUESTROS FAVORITOS 

m GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 1 Sus opciones 
lácticas te permiten planificar tos ataques y elaborar todo tipo 
de estrategias con gran sencillez. Además, es intenso, 
espectacular y está a la venta a m prado sensacional 
O MEDAL Of HONOR: AIRSORNE. Acción pura ideal 
tanto para principiantes como para expertos en et 
género. Como paracaidista, puedes escoger la zona 
de aterrizaje y empezar cada misión donde pre- 
fieras. lo que te permite elegir el orden en d que 
cumplirás los primeros objetivos. 



Y ADEMÁS 

Hemos reunido Jos mejores juegos de acci 
bélica lanzados recientemente. Sin emb 

go. hay otros juegos de calidad contrasta 
que no deberías descartar aunque lleven 
mucho tiempo disponibles. Ahora vueh 
reunidos en pacfcs de lo más interesantes. 


PACK BROTHERS IN ARMS 


Road 7b Hill 30 


© Estudío/Comparsi. Geartxfe/Ubisoft O Distrib.: 
Ubboft © Ano; 2005 © Predo: 1SJ95 C 
© Comentado MM ; 123 © Puntuación MM: 95 


La -entrega que inauguró esta popular serie iU 

con una visión inédita de Ea guerra en la acción 
del compañerismo. Asi. tienes que confiar en 
compañeros de pelotón y apoyarte en dios. 



Earned In Blood 


© Estudio/Comparn*: Gearbüx/Ubisoft © Distrito 
Ubisoft © Año: 2005 ©Prerio;ia95c 
© Cementado MM; 130 © Puntuación MM: 95 


Sólo unos meses después nos llegó la segur 
entrega, que profundizaba en el aspecto tácti 
desafiándote a coordinar tus tácticas en equr 
Ambos juegos están disponibles en este pack. 



PACK GHOST RECON 


© Estu dio/Compan ia: Grin/Ubr&off © Distribuidor 
Ufeofl © Año: 2006 © Predo: 2955 C © 
Comentado MM: 137 © Puntuación MU 90 

Si lo tuyo es el realismo y Ea táctica, atento a e 
pack que induye el eGhost Recon» original c 
sus dos expansiones oficiales y las dos úttim 
entregas de «Ghosl Recon Advanced Warfighter 



UJCRSttAíflA 



■H 





Turning Poini 
Fall of Liberty 


Crgsis 

© Estudio/Compañ'j; Crytck/Electrodc Arts 
© Distribiíkkjr Electronic ArU 
© Lanzamiento: Noviembre de 2007 

C on una avanzada IA, una jugabilidad 
innovadora y d entorno gráfico más 
sobrecogedor que has visto, «Crysis» 
viene dispuesto a convertirse en uno de 
los grandes de Ea acción. Serás un sofisti- 
cado soldado de élite enviado para luchar 
contra las fuerzas de ocupación de un 
ejército regular-, Pero más tarde tendrás 
que detener una invasión alienígena. 


Brothers in Arms 
Hell’s Highway 

© Estufio/Compañia: Geartox/Ubooft © Distribuidor 
Ubboft © Unzamjcratei: Primer trimestre de ZOOS 

S i en algo destaca «Brothers in Arms» 
es en el dramatismo que caracteriza 
su acción. En esta nueva entrega se 
espera más intensidad y una sensación de 
realismo abrumadora. Tú serás d líder del 
pelotón, ¿estás listo para asumir el mando? 


© Estudics/Conipañi.r Sparií Unümited/ 
Codemasters © Distribuidor Codemasters 
© Laitzajmertlo; Primer trimestre de 2008 


E ste juegp narra una historia alternati- 
va en la que Alemania consigue ganar 
la guerra e invadir, no sólo Europa, sino 
también Estados Unidos, Tomaras el pa- 
pel de un miembro de la resistencia que 
tratará por todos los medios de derrotar 
al enemigo en suelo norteamericano, 
¡fantasía y acción bélica juntas! 




© Época; Segunda Guerra Mundial alternativa 

© Ambientarían: Estados Unidos 
© Bandos controlables: Soldados americanos 
© Web: *ir» T cod¿m3sf^s.cofTL^ÍurrHn^pomi/ 




© Época: Futuro cercano 
© Ambientarían: jungla tropical* pasaje 
helado, nave alienígena © Bandos 
controlables: comando norteamericano 
© Web: wntaxQm/ayso/ 


© Epoca: Segunda Guerra Mundial 

© Amh 'tentación: Europa 
© Bandos controlables: Soldados americanos 
© Web »rww. he/í sriigfr» jyg-ime. coro 

- 




Y PARA a FUTURO 


Ya seas consumado soldado, un condecorado veterano o un 
novato, prepárate para las nuevas campanas. ¡El deber te llama! 


Cali of Dutg 4 


© Estudie /Compañía: Infmity Ward/Adivsion 

© Distribuidor; Adrrisiúti 
© Lanzamiento: Noviembre de 2007 


U na de las sagas más representativas 
de la Segunda Guerra Mundial aban- 
dona tos años cuarenta y se acerca a la 
época actual. Como soldado del ejército 
norteamericano o británico te sumarás a 
una fuerza expedicionaria para interve- 
nir en Oriente Próximo, Europa del Este, 
e! Mar del Norte y tratando de eliminar 
amenazas terroristas o de detener una 
escalada de conflictos. 




© Época: Actual © Ambíentación: Oriente 
Medio. Atlántico Norte f Europa del Este 
© Bandos controlables: Norteamericanos f 
británicos © Web: irtr*. caMduiy.com 


Y ADEMÁS 

Los juegos de mayor éxito en la 
acción bélica han delimitado ciertas 
líneas, marcando así la evolución de 
este popular subgénero. Pero no 
creas que por ello las diferentes 
propuestas que puedes encontrar 
están limitadas o resultan poco 
originales. La tendencia es de una 
diversidad de propuestas y estilos 
creciente, como auguran los pro- 
yectos de juegos en desarrollo. 



Team Fortress 2 


a ¿La acción más trepidante, con un diseño artís- 
tico inspirado en d cómic? «Team Fortress 2» píe- 
mele revolucionar d mundo de la acción o diñe. 



Bogue Warríor 


A Basado en una novela autobiográfica de 
un marine de tos EOJU-. este juego de acción 
táctica le Berará a lucha* a Corea dd Norte, 


Frontlines. Fuel of War 


a ¡La gasolina esta por las nubes! Si la cosa 
sigue asi tal vez podría provocar una guerra 
mundial como la que imagina este juego. 











EL ROUTER 
DE RODRIGO 
NO SE HA ENREDADO 
PORQUE RAMÓN 
WIRELESS 

SE LO HA COMPRADO 


o 

No te líes, e! ocio digital es sencillo en e-iife SIMO 


8-11 noviembre. Pabellón 6 de SIMO-Feria de Madrid 

En e-life SIMO tienes 4 días para descubrir y aprender a disfrutar la 
tecnología de forma práctica y divertida. Tanto si eres un experto, 
como si nunca has tocado un ratón, ponemos todo el ocio digital a tu 
alcance: novedades tecnológicas, videoproyecciones, competiciones 
de videojuegos, cyber, zona WiFi, conciertos y tiendas para que 
aciertes en tu compra aconsejado por un especialista. 



www.e-Iife.es 


SIMO 


Ocio digital para todos 


mm 

/a. 

pvppn madrid 

K^XMÉWfl tecnología 

© 

IRMA 
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ÍLU¡ 



Feria de 

Madrid 
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0 el punto de encuentro para todos los jugadores 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de ¡os juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero * el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste* 


Estrategia 


Gestión , organización, análisis, administración, táctica * estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



www.earthsrm.iv 


Descúbrelo 


Viaje galáctica 


D DESCARGAS O tEARTKSlM» 


O En id última achaínadon ds los controla- 
dores ATI Catalyst se incluye una versión 
de prueba de «EarthSijn», un interesan- 
te programa Online que recrea en 3D el 
Sistema Solar con un grado de detalle 
verdaderamente digno de un planetario. 
Mediante el simple movimiento del ra- 
tón podrás rotar alrededor de la Tierra, 
la Luna. Mercurio, Júpiter y el resto de 
los planetas. Es también posible acercar 
el zoom y el movimiento respeta cada ór- 
bita, asi como la iluminación sotar. Ade- 
mas hay incontables documentales con 
animaciones en 3D y salvapantallas con 
imágenes en alta resolución. 


© Lo encontraras en: 


Otro ladrillo menos - en el Muro 


O NOTICIAS Q EdÓN (XH_E3XlONt$TA «WORLD N CONFUCT» 

S i eres un entusiasta de la Guerra Fría no te puedes perder 
la Edición Coleccionista de eWorld in Conflicto, una edi- 
ción limitada presentada en una espectacular caja a un 
precio de 5939 €. En su interior encontrarás un trozo del Muro 
de Berlín dentro de una bolsa sellada con su correspondiente 
certificado de autenticidad. Incluye también unos auriculares de 
Creative, un DVD con el documental del Canal Historia 'Maravi- 
llas Modernas: El Muro de Berlín', un vídeo del 'Cómo se hizo’ 
del juego y guías con consejos y trucos. 

Prepara ft; arsenal 

Pür otro lado, ya están listos los primeros ajustes en el ‘ranking\ 
pues muchos usuarios han criticado lo injusto de valorar el tiem- 
po de juego por encima de la dificultad de la partida, de forma 



a bs clasificaciones del modo onfine ya se han ajustado para conseguir 
d equffibrio entra tiempo de juego, dificultad y logros conseguidos. 



Una original celebración 

O DESCARGAS O JUEGO GRATUrrO«COMMAND¿CONQUER» 

O ft ira celebrar el TT anrkrrsarip de ia señe atommand S Conqwr» 

Electronic Arts ha liberado el pregrama original para detecte de Sos 
nostálgicos de la serie. Se trata déla misma versión que se incluyó 
en la edición para coleccionistas «C&C: The First Decade», así que 
está preparada para funcionar bajo Windows XP. La descarga está 
efividida en dos imágenes en formato ISO -necesitas software de 
grabación como «Ñero»-, una para el disco de los GDI y la otra 
para el disco de los NOD. Mantente atento a la web oficial pues 
habrá más sorpresas para seguir celebrando el acontecimiento. 

© Lo encontrarás en: wimcommarxlaraícon^ 



a La Edición Coleccionista de «World in 
Confiict» es verdaderamente explosiva, 

que los jugadores novatos aparecían 
entre los primeros de la lista mundial. 
Así. el tiempo de juego seguirá con- 
tando, pero únicamente las diez ^ 
mejores partidas jugadas en los ' 
últimos siete días se contato- ? 
fizarán. También se han au- 
mentado las exigencias para 
conceder medallas de oro. Pbr 
ahora la mejor fuente de infor- 
mación son los foros de la pá- 
gina oficial pero ya empiezan a 
despuntar otras páginas como 
"Worid in Confiict HQ’. 

© MÁS INFORMACIÓN: 

wnvt¡ r woñdinccmñrct com 

yhtipyAricfiq.com 











Infantería 


O DESCARGAS O PARCHE 
«COMMAHD& CONQUERE 


O fe este a punió ef (wew parche UJ8. 

para «Command & Conquer 3: Tibe* 
raim Warss con importantes noveda- 
des en la acción da las cosechadoras y. 
sobre todo, una destaca ble mejora en 
la capacidad de Ea infantería pata que 
por fin tos generales más clásicos se 
sientan como peí end agua. También 
incluirá un visaaüiador del nuevo cana! 
de TV oníine BattleCasL 


© Lo encontrarás en: /, 

mmcommandamíconqxíeccom 


Al asalto 


Ponte al día 


^'^manía $ EjrÓ» tó,!n 


Web del mes 


Llegará el día 






0 INTERNET O WEB«STARCRAFT II» 


□ Araba de ponerse en marcha h primera 
pagina de comunidad dedicada ai espe- 
rado juego de 8íizzard «Starcraft 11», 
donde encontrarás noticias a diario, 
rumores, entrevistas, videos y tonela- 
das de imágenes. Por supuesto también 
ofrecen recursos del mítico original y 
sus expansiones. Puede que Ea espera 
sea larga, pero desde luego no aburrida. 


© Lo encontraras: 


El origen del ñuto 


la verdad sobre Cleopatra 


Este es el club de los aventureros y s¡ eres un 
devorador de buenas historias, con fu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


i C ACTUALIDAD □ LOS JUEGOS QUE VIENEN 


ios secretos de la espía 

-----i _ nirifiMl 


I ACTUALIDAD □ NOVEDADES 


f I auge que las aventuras han experimentado en los últimos 


mrn y Noah Falstein, creadores de las clásicas ifndiana Jones 


años ha motivado el regreso de mitos como Ha I Barwood 


y la Última Cruzada» e «Indiana Jones & íhe Fate of Atlantisi. 
«Mata Harii es su nuevo proyecto, una aventura de corte clásico 
protagonizada por la popular espía. Pero, lejos de andarse en e! 
pasado, presenta toda una colección de origínales ideas. 


iMata Mari» transcurre a principios del siglo XX. 
Una bellísima cortesana holandesa y exótica 
bailarina, decide aprovechar sus artes para 
convertirse en espía. Pronto se ve inmersa 
en una serie de misiones de infiltración y 
seducción, que la llevarán a visitar París, 
Berlín, Monaco y, atención, también Madrid 
El juego se manejará con una interfaz clásica 
de apuntar y pulsar, adornada con varias 
innovaciones. Las conversaciones no se 
realizarán con las típicas preguntas, 
sino con los objetos del inventario, ya 
que los personajes y pensamientos 
se convierten en ítems. 


€3 Divertirse re entras aprendes Historia es lo que nos propone la com- 
pañía francesa Kheops con «Cleopatra El destino de una Reina», 
una aventura que nos llevará a vivir la guerra civil entre la hermosa 
Reina de Egipto y su hermano Tolomeo. Thomas. el protagonista, 
so ha enamorado de Isis. la hija del astrónomo de Cleopatra, Pero 
ambos fian desaparecido y las sospechas recaen en el hermano 
usurpador. Mientras el juego llega, puedes visitar la web oficial 
en español y leer varios reportajes que explican el trasfondo his- 
tórico del juego, as* como los fugares míticos que visitaremos: la 
biblioteca y el faro de Alejandría, 


© Mas información: ww^^deopatra-thegame, com/index$Rhtml 


Nelly Coptalot 


Para añadir más variedad el juego 
incluirá diversos minijuegos, como 
bailar, decodíficar claves: o apren- 
der a usar los modernos inventos del 
nuevo siglo, como el teléfono. 

«Mata Kari» está siendo desarrollado 
por AHead Studios, y saldrá a la venta 
en el primer trimestre del 2008 . 


O DESCARGAS 
O AVENTURA GRATUITA 


OCevffiOíciandaiassstsi»- S8i* ~.ki 

oiBKfeavaa'jassíáSBSgraM- $3 jggp 

i-i sobretodos* están tan bien 

diseñadas y son tan divertidas V- r / M fp 

como «Nelly Cootalot», En ella Jh* 

encamas a una peculiar pirata * " 

maldecida por el espíritu de un " • '' 

bucanero muerto, que Ea obfig3 a investigar la. desaparición de una bandí 
da de extraños pájaros. Con unos gráficos que recuerdan las peüs de Tu 
Burtcn, y unos divertidos diálogos, te hará pasar muy buenos ralos. 


© Más información: 

mmanaconda-games.de 


© utas información: /Áiefíy.johnsendesignJnfo y /Aiew.bigblueoii 
comfgames-php?acthn =dawnload&^me=86Q 


Aventura en línea 


Mt/si Online se expande 


E DESCARGAS O AVENTURAS ONUNE 


□ B popular juego bsssdu en ¡a miles fmnqutda, «Myst Online», continúa 
expandiéndose sin descanso. Como sabrás, se trata de una aventura en 
línea que reúne a miles de aventureros en los míticos mundos -llama- 
dos Edades- de Myst para resolver misterios en grupo. Desde el pasa- 
do mes de febrero se han lanzado dos escansiones: «Sears» y «A New 
ligtrt». Ahora se les une una tercera, eJalak», que estrena una nueva 
Edad para explorar, con la amenaza de una guerra como telón de fondo. 
Puedes jugar gratis a «Myst Online» en el siguiente enlace. 


© Más información; wi^Ji^onlmcom 

expansión, que demuestra que tas aventuras one son vtatues. 


UCttOMANU 



la comunidad 


0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Curiosidades 


¿éiéz J/aesíTi? hechos cocí programas de 
diseño como 30 Stufio, pero jamás había- 
mos visto uno construido enteramente de 
papel Pues eso es (o que fía conseguido m 
aficionado: construir un modelo de papet de 
33 centímetros de alto compuesto por más 
de cmeuenta piezas distintas. El resutado, 
d «de luego, es sorprendente. 


COMUNIDAD «El OSHOCK» 



; juego gratuito 

1 

pío 

A cañonazo lim 

n DESCARGAS Q «TANARUS» 


O Sor, y Entertehímnt üsyí un tiempo crfrr- 

á znd: todo tipo de juegos muftjjugadores 
a cambio de una pequeña cuota mensual* 
Ríes bien, recientemente ha decidido li- 
berar algunos y convertirlos en gratuitos. 
Uno de eflos es «Tañaros», un arcade que 
te pone a los mandos de un tanque y te 
invita a efiminar a cualquier enemigo que 
se interponga en tu camino. 


© Lo encontrarás en: httpc//£anaras, 
statwn.sony.Cím*iaf/L/sp 




£n esta sección ios aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura fus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando» 




□ ACTUALIDAD □ «BJOSHOCK» 


C asi todos los aficionados se han rendido a la calidad que 
destila tBkshocki, pero también ha causado cierto revuelo 
a raíz de varios problemas que ocasionan algunas de sus 
características. El más acuciante tiene que ver con el programa 
de seguridad cSecuromi que se aloja en ef ordenador junto con 
el juego. Dicho programa evita que el juego se pueda instalar en 
más de dos ordenadores* Eso en principio no resultada muy pro- 
blemático, pero sí tenemos en cuenta que también se activa si 
se realeza algún cambio de hardware o se formatea el disco duro 
sin desinstalar el juego antes, las cosas pueden ponerse com- 
plicadas* Además, ya ha habido jugadores que se han quejado 
de que en el modo panorámico el borde superior e inferior de 
la pantalla aparecen cortados, y que algunos antivirus gratuitos 
detectan el archivo deí juego como si fuese un virus y no dejan 
que se ejecute la aplicación. 

2K al rescate 

Por suerte, todas estas quejas no han caído en saco roto y 2K se 
ha puesto manos a la obra para intentar solucionar, si no todos, 
sí al menos la mayor parte de estos problemas* Por de pronto. 


▲ No todo ha sido gloria para «Bkrfncb: alanos jupdores se han 
qu^ado de tas problemas que ocasionan algtros rasgos dd juego* 


a 2K Sames se ha puesto manos a la obra 
para resolver los problemas de cBiosbock»* 

van a ampliar el número de ordenado- 
res en los que se puede instalar el juego 
de dos a anco y prometen que con el 
tiempo esta limitación desaparecerá 
por completo, aunque no especifican 
cuándo será. Asimismo, están traba- 
jando en un parche que solucionará el 
corte de la pantalla en el modo pa- 
norámico y ya han manifestado 
su intención de contratar a 
un equipo de servido técni- 
co para que esté disponible 
en los foros de la página web 
las 24 horas del día, de forma 
que cualquiera que tenga algún 
problema pueda solucionarlo 
casi al instante* 

Esperemos que estas promesas 
no queden en agua de borrajas y 
los aficionados puedan dís- ^ 
frutar del juego sin tantos — 
quebraderos de cabeza. 

©MAS INFORMACIÓN EN; 

wwv.2fcgaffies.e0rn 


Chernobil a la hispana 

O ACTUALIDAD O «S.TALK-E.R*» 

O ¿Bes hn de <t£IAÍX£J¡^ y aún no has Ésart / a d o un pimío de rsumón 
dowte cctnpsrtir tn añécrl Pues "tienes suerte, porque ya existe uno en cas- 
tellano* En "SXA1XEJL Spain" podrás hallar de todo, desde un foro 
donde se tocan una gran variedad de temas hasta un área de noticias para 
estar informado de lo última que se cuece sobre el juego y una zona de 
descargas con diversos rnods tanto para modo individual como para muí- 
tijugádor, siendo uno de ios mis destacables «Hecfrol Statker Mirmnod». 
Gracias a este modo, es posible mejorar las texturas de los personajes y 
las criaturas para que tengan mejor aspecto. Hasta se han induido varios 
tutoriales para que ios aficionados puedan crear sus propios mods. 

O Lo encontrarás en: wmv*sfaffcefspam.com 




Í.LW ..... . 

A En “SXAJJLE_R.Spam - todos tosafidonados al juego de THQ 
encontrarán un Mtupeftdo punto de encuentro* 


A UkT-DnUi.küfl 





Una de piratas 


□ DESCARGA ü MOD 
O «BATTLEFIELD 2» 



O «¿k&ídietí Piraos Ir. es una convexión 
total para «Battlefield 2» que enfrenta a 
dos bandas de piratas rivales en pleno 
Caribe. El mod incluye cinco clases de per- 
sonajes, todo tipo de armas acordes con 
la época, siete mapas y cuatro variedades 
de barcos con los que participar en bata* 
lias marítimas de b más espectaculares. 
¿A qué esperas para pretorio? 


© lo encontrarás en: Mnwirfjxrates.com 


Todavía más lejos 



O «Prsfec! Far úyj> es bu nuevo moú para 
éí adbmaáí juego di acción de Ciyiek que 
te propone enfrentarte a siete nuevos 
niveles en la isla con todo tipo de armas 
y vehículos procedentes dé otros mods, 
incluyendo un efecto "borroso" que 
acompaña a ios movimientos tan típico 
de otros juegos de acción. 


© Lo encontrarás en: 


Más munición 


□ JUEGO ONUNE □ «MÜtt AJRBÜRNE# 



O ¿Qué?zfá te bis censado de enfrentarte a 
tes estragos de la Segunda €uem Mundial en 

pleno campo de batalla? Pues prueba un 
enfoque algo distinto: conviértete en agen* 
te de tntdígenaa. Intenta resohref las seis 
pruebas que te propone Electronic Arts y 
podrás conseguir valiosos premios, como 
por ejemplo un televisor de plasma. Aun- 
que créenos, no resulta nada sencillo. 


© Lo encontrarás era 

// 82 ndmrbon)&ekctrQnkarts.cQMk 





El puente hacia thfld Wars 2 


¿Tú que prefieres? 


Solo o con ayuda 

O Izs principio* de un juego siempre son atractivos para k a itr aíre ¡ 

probar tas cosas por tu cuenta, descubrir lo que esconden sin 
que nadie te lo estropee™ Te entendemos. De todas formas, si se 
trata de un juego complejo y que además está completamente en 
inglés, nunca está de mas que te echen una mano pasada ta toma 
de contacto inicial. En el caso de «Tabula Rasa» estás de suerte, 
pues ta gente de Tabutarasa-hispano ofrece noticias actualizadas 
y seguro que en sus foros encontrarás información más que útil 
y todo, daro, en perfecto castellano. Echa un vistazo a su página, 
pues quién sabe si encuentras ahí a tu futuro dan™ 


© Lo ¿ nc or t ra rá s e rr : ttw.fabuíarasa -hispano. com 


los /rectesístes de te polémica 
La idea es fantástica, pero algu- 
na de sus características han ge- 
nerado dudas en la comunidad 
de jugadores. Uno de los prin- 
cipales problemas es 
que todo lo que se pone 
en los pedestales se per* 
sonaliza, incluidos ios 
"minipets”, por lo 
que quedan inútiles 
para el resto de per- 
sonajes. Tampoco se 
entiende que los Mu- 
seos vayan asociados a 
cada personaje y no a la 
cuenta completa. Ni gusta que tos títulos 
del museo sólo sean los correspondien- 
tes a la parte FVP del juego, o que las 
únicas armas que se admitan sean 
las tríales de la expansión... En fin, 
tiempo habrá para resolverte antes 
de la salida del juego, ¿no? 

©MÁS INFORMACIÓN EK: 

ir*w. guíJcf wikj. es/wikí/ 

Museo_óí_MoTOíneohs 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de ios mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


Q ACTUALIDAD 

a a MUSEO DE MONUMENTOS («EYE OF THE NORTH») 


C on la expansión <Eye of the North» se abre el camino del fu- 
turo «Guild Wars 2i. Aunque no podrás trasladar tus perso- 
najes al nuevo juego, sí podrás beneficiarte de tus logros y 
reservar sus nombres. Tus hazañas de las campañas originales de 
«Guild Ufarsi se conmemoran con la expansión en tu ‘Museo de 
los Monumentos' que. además de podérsete enseñar a tus ami* 
gos, te servirá para obtener en la segunda parte títulos exclusivos, 
héroes, armas, miniaturas, etc. Objetos que serán únicos y que no 
habrá otra forma de conseguir en cGW 2i. 


J 






la comunidad 


(5>EL punto de encuentro para todos los jugadores 




Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
rep ostan do puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 



¿Te gusta conducir? 


O DESCARGAS O JUEGO GRATUITO «BMW M3 CHALLENGE» 


S eguramente habrás oído alguna vez lo de ‘a caballo regalado 
no te mires el dentado'; pues prepárate para aplicarlo a los 
420 caballos del 8MW M3 T porq je ya puedes pilotarlo -y 
sin gastarte un euro- con el juego gratuito <BMW M3 Challenge». 
Y no creas que es un titulo sin pretensiones, porque estamos ante 
un sensacional simulador de velocidad 
creado con la tecnología del fabulo- 
so juego fGTLegends». 

Acepta el desafio 
La estrecha colaboración con 
BMW ha permitido trasladar 
todo el carácter deportivo del 
M3. desde sus impresionantes 
prestaciones y agarre en curva, 
al cautivador sonido de su im- 
presionante moloc O circuito es el 
mítico Nurburgring con dos trazados, 
de competición y 'sprint'. Puedes prac- 
ticar o correr contra una 1A que pondrá 
a prueba tu sangre fría para adelantar 


y tapar huecos. El modo multi jugador On- 
line va de cine con servidores europeos 
y se ha creado una competición ofi- 
cial en la que participarán todos 
los usuarios registrados en 
sucesivas carreras de eli- 
minación hasta que se 
proclame un vencedor. 
Te apuntas, ¿no? 


O MÁS INFORMACIÓN: 
■rwwjTi3-diafl«rfe.^ 



Caballos salvajes 

B Sf em un autentico apasionado de Jos codas 
de competidora de los míticos anos 60-70, ya 
puedes disfrutar en el juego «CÍTR 2» de dám- 
eos tan legendarios como el Alfa Romeo Gulia 
GTA-elMiniCooperSvLptsEHeoelPwsche 
911 RSR, y todo ello gradas a la publicación 
del mod "The Power and GtonT, 

O Más iirfonrcadóru www-símhqLeom 


A rebufo 





De Madrid al cielo 


□ £J fjeoa 5ír£?f Esdr-g; incluye un de- 

tallado circuito urbano ubicado en la capital de 
España. Se trata del nuevo titulo de “Team ÉT, 
autores de «Germán Street ftaeíng» o «París 
Chase»* y mantiene mi mismo carácter de ar- 
carte total con carreras por puntos de control 
en las que gana el piloto más agresivo. Puedes 
probarlo con una completa demo. 

© M^Mormacíc:-: wmgamershefl. corrí 





[Adelántate! 



Atesoras riqueza* poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/£ Sí es as/, es que eres un auténtico farota del rol A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de /egenda Encuentra aquí fu destino. 



la situación política y social es muy inestable, y tendremos 
que desplazamos entre diversas islas, hablando con tos lu- 
gareños y cumpliendo diversas misiones con grandes dosis 
de acción. Para potenciar la sensación de inmersión y el com- 
ponente rolero, se esta poniendo un gran énfasis en desarrollar 
la tA de los habitantes (que incluso podrán escuchar nuestras 
pisadas) y el cuidado y exótico entorno visual Si nada falla, 
podrás disfrutarlo a comienzos de 2008, 

© «As tNFORMAC ÍÓN Eh: 


O rKIMcHüb UAILto 
O «WHJTE GOLD: WAR IN PARADtSE» 


S eguro que recuerdas iBo- 
ling Poirt RúadtoHell»* 
una interesante mezcla 
entre aventura y shooter en 
primera persona que apare- 
ció hace un par de años. Pues 
bien, los muchachos de Deep 
Shadows han decidido darle 
una continuación llamada tWhl 
te Gold: War in Paradise» que ellos 
mismos definen como 'un juego de 
rol axi combates en primera persona". 
Cuidando el detalle 
Podremos personalizar mudísimas 
opciones a medida que obtenemos 
experiencia desentrañando la den- 
sa trama que tiene lugar en un 
archipiélago caribeño. En ella* 


J 




Tú estás aquí 
para tí dis 


¡o. Tus amigos no te comprenden, 

de vuelo ¿o es en un submarino, o en un tanque? 


Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el dnturón con nosotros. 


0 ACTUALIDAD O SIMULADOR DE HELICOPTEROS 

D urante los últimos meses hemos recibido e-mails de 
muchos aficionados preguntándonos por simuladores 
de helicópteros. Como sabes, había un notable aban- 
dono de este ámbito, pero por fin hay un proyecto ambicioso 
y muy promeíedor basado en el helicóptero de ataque ruso 
Ka-50, apodado Wferewolf -hombre tobo- por la OTAN, por 
ese "hocico' que le caracteriza. Le quedan unos cuantos me- 
ses, pero creemos que la noticia merecía ía pena porque Ea 
pinta del juego es sensanciona!. 

Cuando más serio , más divertido 
El juego, cuyo titubo provisional es iBlack Sha ría, inaugura una 
serie de simuladores bautizada como f Digital Combat Simu- 
latón. La iniciativa parte de dos decanos en la simulación, ios 
estudios de Eagfe Dynamics y la agencia The Fighter Collecbon. 
Sí, sí , ios mismos creadores de la genial serie de simulación 
de cazas c Flanken y del más reciente fLock Qm, de hecho, 
i DCS: Black Shark», continúa el linaje de«LockOni, como ya 
lo hizo la expansión iFlaming Clrffsi. El objetivo es, de nuevo, 


ofrecer un realismo sin precedentes y para ello se apoya en 
la amplísima documentación disponible sobre el aparato, el 
Ka-50: dinámicas de vuelo, instrumentos, sistemas, armas,.. 
Todo ello combinado con una avandadísima ÍAy una realiza- 
don técnica tan brillante como la de anteriores creaciones del 
sello fLock Oni. ÍNo le pierdas la pista! 


© MÁS INFORMADO rtwd^/comhaíSííTTyíafOf.oom 





¿Juegas a ganar? 

D Sts guste cam- 
pea- anftvtt o dudes 
en apuntarte a bs 
primeros torneos y 
OgáS que se organi- 
zarán con el nuevo 
«PES 2008», Las 
competiciones 
con más solera tas encontrarás en págpias como 
PesAAmne&cü, B PES\fetenGii"y‘EFMeaning" l 
que ya levan varios artos organizando bs íps más 
animadas Y, por supuesto, permanece atento a ¡a 
página de ía comunidad, Konami PES Club, 


© Lo encontraros: 

¥TMNJEf¡Tt&nK%£n(T}. WWWp&SÉEBíMñA 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que - ibala, calienta que sales! 



□ COMUNIDAD 0 «FIFA 08» 


sistema de puntuación es más justo, pues obtienes más 

0 menos puntos según la enbóad del rival al que derro- 
tes. De esta forma ya no estarán bien clasificados los 
■ listos’ que sólo juegan contra jugadores con pocos 
partidosode la parte baja de la tabla. No ofvides visi- 
ta r cuanto antes la página oficial y darte de alta en la 

1 iga interactiva. ¡Ah!, y si te gusta primarel espectácu- 
lo sobre el resultado, puedes mandar las repeticiones 
de tus mejores jugadas en formato vídeo. 


Q MAS INFORMACIÓN Ett wwwfeO&com. 


eguro que mientras esperabas que iFIFA 
G8t llegara a las tiendas has hecho tu 
particular pretemporada con la demo. 
asi que toma nota de la sección dedicada en 
las paginas SoccerGaming y SweeíPatch TV 
con interesantes recursos como parches de 
expansión para jugar más tiempo o cambiar 
la resolución, y varios ‘packs" con estadios, 
botas y balones. De los primeros recursos 
para la versión final de «FIFA 08», destacan 
las actualizaciones de las plantillas, los edi- 
tores gráficos para empezar a trastear con 
las texturas de las equipaciones deportivas y 
modificaciones del motor de física e IA para 
proporcionar una experiencia de juego a la 
carta; realismo, juego rápido o arcade. 
Comunidad "fifera" 

Cómo ya sabrás, en tFIFÁ Ü8i se han amplia- 
do las Ligas Interactivas del modo multíuga- 
dor oníirre que tanto éxito tuvieron en iFIFA 
07». Ahora hay más opciones, torneos y el 


MraOMANU 1 






Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oíga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es fu punto de encuentro. 




^¡eres pa^;^ 


Lenguas 

cfetraf 


□ U UCENCIA DELAS CARRERAS 
HQCTVRNA5 americanas "Bot 
Import Nights’ ha sido dave 
para el ambiente ‘tuning" pro- 
fesional que buscábamos. 

jarró 1 Canpbri. 
producir de eúuktá 2» 

□ NUESTROS MAYORES FANS 
ESTÁN EN COREA hay paquetes 
de patatas iStarcrafb y hasta 
se retransmiten partidas on- 
fine en la TV nacional. 

Stnra» (fcfec 
producir ée «Stamft Ifr 

□ 4i0ÜU?50DEMÍDUÍir£aA. 

las mejores historias que he 
visto en el mundo de los video* 
juegos son las de los propios 
usuarios a la hora de jugartos. 

WÜWnght. 
productor sk «Sport jí 

O UN JUEGO POR EPISODIOS 

es como una serie de te- 
levisión frente a los juegos 
comerciales, que son como 
una película de cine* Los epi- 
sodios permiten al jugador 
tener una relación más larga 
con el juego. Puedes comen- 
tar con los amigos como 
avanza la historia y obtienes 
más diversión por tu dinero. 

JtevifT Srjrer 
progra ma dor de Tefhh Gtnm 

O SIEMPRE ESTOY ABIERTO A 
SUGERENCIAS, pero nunca olvi- 
do que contar una historia es 
la esencia de mi profesión. A la 
hora de crear el argumento de 
mis juegos, soy una especie de 
dictador gentil. 

■ - - -fc *" .1 ■» T-- *£■, -J. * ' 

i wnM Toral. ETÉdOCr Qt uyoendá 

y tU ir m ne n te tSHóng bfrndbf 

P NO HE DISEÑADO NINGUNA 
AVENTURA en los últimos 1! 
años porque en Estados UnL 
dos et mercado se estancó, 
Ptero ahora ha vuelto a renacer 
es el momento de volver. 

tid Bmod. ovfar dt «Infima Jone 
$ Ib ha al Adanes» y cUatvtori» 

O £UVE BARRER NOS ENSEÑt 

lo importante que es el soni 
do. Nos dijo que una historie 
de terror es 50% sonido. 25% 
imagen y 25% situación. 

dberódor de tOrvf Baríctrs Jeridwa 

D HONESTAMENTE CUALOUtB 
ESCRITOR puede escribir urc 
escena cinemática de 20 mi 
ñutos pero como jugador !a: 
odio. Siempre las salto. 

JCenlevim 
presidenta ée 2Jf Sane 

□ POR LOS VIDEOS FUMADO ! 
EN CNERNOBIl sabíamos lo que 
la radiación puede afectar a la* 
grabaciones. Quisimos trans 
mitir ese efecto cuando el juga 
dor entra en zona radiactiva. 

docto dor*«SUI«JL 


Juego del mes 


TwÍMtf gJ 1 ZMotiial 

j , t i ». 


M&miMMm 


✓ 


tu 


Aún tenemos el alma en vflo. Anteayer se nos apagó la luz en fas 
baños y salimos de allí chillando despavoridos. V es que «Olive 
Bar Eteres Jerichow esta protagonizando nuestras vidas en los últi- 
mos tiempos y, allá donde miremos, vemos gente sin epidermis o 
chorreando hemoglobina. Intentamos plantar cara a la situación 
mediante emocionantes partidos de «FIFA 2003» y «Pro Evofution 
Soccer 2003b pero veíamos carraza hasta en el balón* Así que ha 
quedado claro: «Olive Ba riter’s Jericho» es nuestro juego del mes. 
Vuestros votos han aupado al «Word m ConfTict» como favorito del 
pasado mes, compartiendo así nuestras preferencias. 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la 
secdón Review en este número de MbomansayenvianíB 
tu voto al buzón de Éacomun^¿mÍEniT] 


O OÜEfiü k CONOCER A Mi £50/4- 
OBOH CE VUELO VIHJUH en el que 
normalmente volamos Falcon Allied 
Forcé y Lomac. Ahora q ueremos abrir 
el ala de IL2 Sturmoviks de www. 
escuadronllLcom iTenemos acade- 
mias de vuelo gratuitas! 

Ugsri 'Eroetsr' Victorw. Jtítdt b 

□ ÚNETE A NOSOTROS IOS GUERREROS 
OEUMD-OÍM Somos un dan rada! 
de enanos de «0 Señor de los Anillos 
Online» y estamos reclutando a cual- 
quier jugador. Visitad nuestra página 
web: ¿tó*mund oserver.org. 


O SOMOS ñOAH[E$n "Escuadrón 
de Soldados Profesionales*. Busca- 
mos gente de más de 13 años para 
iWarfioda. «Counter Strike Source», 
fSIA.LXE.R.» y «Delta Forcé Black 
HawkDown», nww.squadesp.com. 

ChaBP 


O ¿mU BÁB A CONOCER NUESIRO 
OANMULmom SIARL hemos cum- 
plido 3 años* Hemos reclutado juga* 
dores para jupr en "BatÜefield 2142" 
y en «$WAT4i. Si quieres unirte visi- 
ta wwwistarí-zonejiet. 

O SOMOS m CDMUNIBAO exclusiva- 
mente dedicada a «SIALK.LR*» con 
200 registradas. Compartimos ¡deas 
y desarrollamos mods propios. Esta- 
mos en www*staítofsparacom. 

felftUf 

□ SQMQSUNBRUPODEIÜGÁDOREÜE 
cGunn WARSx y hace poco se nos ha 
ocurrido grabar vídeos del juego. 
Queremos hacer una película de 
nuestro dan con tiempo y sin prisas, 
cocí un guión exclusivo. Si queréis 
aportar algo, podéis visitamos en 
www*guj'fdwarszone*3a2com* 

OmU 


| El espontáneo ¿á 

éí Me costó mucho 
conseguir esta 
armadura TIER 2 A 
en«WoW» 
pero ahora soy el 
centro de atención 
¡Mereció la pena! 

Q ¿Qweres ser nuestro Espontóiietí? 

3 J3^oitimid3d^ni>ciomaíi3-cs 






Hace ID años 


La venida 
del Mesías 

E l rollizo y simpático 
angelote que ocupaba 
la portada de nuestro 
número tenía su razón de ser 
anunciaba el nuevo juego de 1 
Shiny Entertainment, la com- 
pañía en la que el creador 
Dave Pérry daba ya entonces 
vida a juegos de tanta calidad 
como originalidad «.Messiah» 
no era una excepción* y por 
eso la expectación que había 
cosechado justífeaba las siete 
páginas de nuestro reportaje. 

Eso en cuanto al futuro, pero el 
presente tampoco es que estuviera vacio de títulos atrayentes 
como «Atlantis» -la aventura de Cryo que luda un diseño artístico 
y una banda sonora extraordinaria- o dedi Kníghti, encargado 
de enriquecer el universo Star Wars y satisfacer a los fans de- 
seosos de más aventuras galácticas. Pero tal vez el juego que 
más nos había enganchado ese mes fuera «Total Annihilationi. 
con su estrategia global cargada de virtudes conocidas y otras 
novedosas Y para solucionar los prosternas de los jugadores del 
polémico fCarmageddon»* nuestra guía de.*, 132 páginas! 


MESSIAH 

HI naciiTiiÉfito be ¡a mueva cr 
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¡Cumple 15 años y 
lo celebra a lo grande ! 

O Cuaderno “nintendero": La portada 
del cuaderno recoge a los personajes 
más famosos del mundo Nintendo. 

E3 Reportaje especial, 1 5 a Aniversario^ 
Por si te interesa saber cómo empezó ía 
revista, qué juegos han sido los meares de 
estos 15 años, anécdotas, personajes... ■ 

O Novedades: tZelda Phantom Hour- 
glassi, cJam Sessiora» y íDrawn to Ufe» 
llegan a DS. ¡Y no te pierdas iMetroid Pri- 
me 3» y «FIFA 08i para Wii! 

O Ya la venta por 259 € 


O Las novedades más esperadas. Sumérge- 
te con tCall of Duty 4: Modern Waríare» en la 
guerra más real que ha visto el PC, Además, te 
lo contamos todo sobre el apasionante «The Wrt- 
chera. rol acción y brujería basados en el perso- 
naje de Andrzej SapkowskL ¿Pódrás resistirte? . 

O Test COMPUTER HOY JUEGOS analiza en 
exclusiva el juego de rol más espectacular del 
año, tHeligate London», También. iPES 2008», 
tStrangleholdi, «The Settlers». iCoB: Opposing 
Forces» y tCSI Pruebas Ocultas» Los probamos 
todos en 24 PC. ¿Funcionarán en ei tuyo? 

□ Juegos de regalo. Este mes. COMPUTER 
HOY JUEGOS te invita a experimentar el poder, 
la ambición y la seducción en «The Partners». 
Entabla relaciones personales y aprovecha cual- 
quier oportunidad para trepar compitiendo por 
tu estatus social. ¿Te sientes capaz de hacerlo? 
O A la venta el 2 de Noviembre por 359 € 


iAssassins Creed irrumpe en P53! 

□ En portada, iAssassins Creed». Ya han jugado con una la aventura 
más importante del año y os cuentan hasta el último detalle. 

□ Comparativa. «FIFA 08» Vs «PES 2008». Un año más, ponen fren- 
te a frente a los simuladores de fútbol más importantes, que con sus 
ediciones de 2008 debutan en PS3. ¿Quién ganará el derby? 

O Reportajes. Descubre los detalles de los juegos más esperados 
del género, como «Cali Of Duty 4», iBaze», tUTIII», cThe Orange Box». 
Además, os cuentan todo sobre Crisis Core; Final Fantasy Víí de P5P 


¡Super Mario Gataxy para Wii I 

@ Vuelve el gran Mario. El fontanero de Nintendo viaja a las 
galaxias y los chicos de Hobby Consolas os cuentan como 
son las primeras horas de esta fabulosa aventura para WíL 
O ¡Revísta + Guías & Trucos! Con este número te llevas dos 
revistas al precio de una. te regalan un espeda! con las guías 
completas de Zeida: Phantom Hourglass (DS) y PES 2008 (PS2, 
PS3 y Xbca 360) además de los trucos para los mejores juegos. 
O Juegazos analizados. Zeida Phantom Hourgtass {DS), Pro- 
ferí Gotham Racing 4 (XB36Ü), Metroid Prime Corrupta (Wii), 
Ratchet & Clank (PS3>— ¿Alguien da más? 

@ Espectaculares preestrenos. Un adelanto de los grandes 
títulos para el final de año: NFS. ProSreet Assassin's Creed, Re- 
siden! Evil The Umbrella Chronicles, WWE Smackdown vs Raw... 

O A la venta el 26 de octubre por 259 € 
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la comunidad 


EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



SJALK.ER. 

Tarjeta radioactiva 
Acabo de adquirir el juego 
«S.T.A.L.K.E.R.» pero, después 
de instilarlo y ejecutarlo, en vea 
de aparecer el menú principal, 
la pantalla se queda negra, sólo 
aparece la flecha del ratón. ¿Es 
problema de mi equipo? Tengo 
un Pentium 4 a 3 GHz, 1 GB de 
RAM y una tarjeta ATI Radeon 
9250 de 256 MB. ¿Cómo puedo 
solucionarlo? m fosé 



Mucho nos tememos que como, 
bien has apuntado tú mismo, ei 
problema reside en tu equipo, 
concretamente en la tarjeta grá- 
fica. Las ATI Radeon 9250 sólo 
disponen de Pixel Shader 1.4, 
y es necesario tener 2.0 para 
poder jugar correctamente con 
este inquietante juego. 


Prínce ofPersia 

El Alma del Guerrero 

El pedestal 



Os escribo porque tengo una 
cuestión sobre el juego «Prínce 
of Persia: El Alma del Guerrero» 
que me tiene atrapado. En la re- 
vista número 120, publicasteis 
la guía completa, incluyendo 
cómo conseguir los pedestales 
de mejora, Pero con el último, 
y una vez conseguida la espada 
del Escorpión, no puedo volver 
a la sala donde se supone que 
está. ¿Por qué? Os agradecería 
que me explicarais como llegar 
hasta allí, i Un lector 

Una vez que estés en la sala 
central con cuatro columnas, y 
antes de entrar en el salón del 
trono para la batalla final debes 
activar la palanca del centro 
para mover las plataformas de 


piedra y así acceder al balcón 
de la parte posterior de esa sala. 
Desde ese balcón, y siguiendo 
el recorrido, podrás llegar a la 
estancia donde está el último 
pedestal de mejora. 



Age ofPirates 
Caribbean Tales 

Problemas corregidos 
He comprado este estupendo 
juego, arranca y va bien pero 
en medio de la partida me dice: 
"ENGINtexe ha detectado un 
problema y debe cerrarse", ¿Se 
os ocurre alguna posible solu- 
ción? i Gerard García 



No nos dices qué tarjeta grá- 
fica y de sonido tienes, que es 
donde se originan el 90% de las 
incompatibilidades. Comienza 
instalando los últimos drivers 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



OUNGFDNSiEGEU 


Tras leer vuestra comparativa de juegos de rol de hace dos meses 
me decidí a adquirir «Dungeon Síege II» y su expansión. Ya los he 
terminado y me han gustado mucho, por eso me gustaría saber si 
hay prevista una tercera entrega de la serit ■ Hugo Wifredo 

En Gas Púwered Gamas han estado muy ocupados acabando tSu- 
preme Commanden» y actualmente trabajan en «Forged Alfencea, 
su primera expansión. Por esa parece que áe momento han dqado 
un poco en suspenso la creadón de iDungeon Srége lito. Así que no 
hay nada oficial sobre el t ema, aunque si muchos rumores^ 


Pro Evolution 
Soccer 06 

Jugar con dos mandos 

Además del teclado tengo dos 
gamepad de Logitech para ju- 
gar, pero el problema es que no 
consigo configurarlos para que 
el programa los detecte y así 
poder usarlos. Están bien ins- 
talados y con los controladores 
actualizados. ■ Atraham 


Antes de utilizar las opciones de 
control dentro del menú de cPro 
Evolution Soccer G6i debes ac- 
ceder, desde su menú de inicio, 
a la opción "settings*. En una 
de las pestañas verás la opción 
controlador. Entra en ella y asig- 
na un dispositivo -los gamepad 
o el teclado- a cada jugador. 


FIFA 07 

Dificultades con la 
conexión Online 
Mi problema con este juego es 
que tengo instalado el sistema 
operativo Windows Vista, y 
aunque «FIFA 07» funciona co- 
rrectamente en modo de un ju- 
gador, cada vez que intento co- 
nectarme para jugar en el modo 
onlíne, se queda bloqueado. ■ 
Andrés Valero 


de tus tarjetas gráfica y sonora, 
y de DirectX. Se han lanzado va- 
rios parches del juego que arre- 
glan problemas de estabilidad. 
Ten en cuenta que el último, 
el 1.5, sólo puedes instalarlo 
si tienes la versión 1.41 o 1.42. 
Si tienes la 1.43, desinstala el 
juego, instala ei parche 1.42, y 
Juego ei 1.5. 

• Parcha 1.42: www.esjferi.com/ 
indexphp?pg=product&ki=220 
wwW'pfayíogkga- 
mes.com/downíoads/index . 
phpTid^ageofpiraies 
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Tienes que actualizar el progra- 
ma con el parche que puedes 
instalar automáticamente con 
la opción de ‘actualización'. 
No olvides también entrar en la 
configuración del cortafuegos de 
Windows Vista desde el panel de 
control “opciones de seguridad" 
y permitir todas las conexiones 
del ejecutable de «FIFA 07i. 



Medieval II 
Total War 

Civilización a ¡a carta 
Al empezar una nueva partida 
con este juego me aparecen 
invariablemente ias mismas 
civilizaciones. ¿Sabéis si es 
pasible poder activar las demás 
civilizaciones? ¿Y tenéis idea de 
si hay alguna manera de poder 
empezar una partida con los 
bizantinos* rusos o húngaros? 
m Manuel Seco de Herrera 



No lo pienses más y sumérgete 
en las páginas www.totafwar.org 
y fofaíwar.sfrafegypíanet.ga- 
mespy.com/. son dos inmensas 
comunidades de la saga «Total 
Wan donde encontrarás los par- 
ches para que puedas elegir la 
civilización, junto con toneladas 
de contenidos. 

CSC 3 

Tiberium Wars 

Errores de protección 
Desde que he instalado la nueva 
versión del software de graba- 
ción de Ñero no puedo ni arran- 
car el juego, porque a pesar de 
Insertar el DVD original sale él 
mensaje de unidad no recono- 
cida. Imagino que se trata de 
otro fallo más de los sistemas 
arrti pirateo. ¿Tiene solución sin 
desinstalar el software mencio- 
nado? ■ Antonio Fernández 



Primero debes desinstalar el 
software de grabación de Ñero 
para que puedas insertar el DVD 
del juego, el sistema lo reconozca 
y puedas utilizar la utilidad de 
actualización automática. Esta 
operación instalará el parche que 
actualiza el programa a la versión 
LOS. que soluciona los proble- 
mas con el sistema de protección 
y el software de grabación. 



Timeshift 


Sobre el multijugador 

He visto que en este juego po- 
drás controlar el tiempo du- 
rante breves instantes, k) que 
parece añadirá un elemento 
táctico estupendo a los com- 
bates, pero, ¿sabéis cómo van 
a traducir esto al modo mutiju- 
gador? ■ Roberto 'Tronos” 

0 contra* del tiempo en mult^u- 
gador estaré presente medíanle 
las llamadas ‘Crono Granadas*, 
que permitirán a los jugadores utili- 
zar eí control éé tiempo de un modo ofen- 
sivo o defensivo y tendrán distintos usos. 
Al estallai; tras ser arrojadas, crean una 
esfera de influencia dentro de ta cual se 
producen distintos efectos, afectando 
a cualquier jugador que se encuen- 
tre dentro de ella: ralentizando sus 
movimientos, paralizándolo, etc... 

También pueden revertir el cur- 
so del tiempo dentro de la esfe- 
ra o ralentizado fuera de ella_. 

\ 



Eye oftbe North 

Requisitos de 
la expansión 



He estado miranda las caracte- 
rísticas de la última expansión 
de «Guild Wars» y estoy deci- 
dida a comprármela. Por lo que 
veo es necesario tener al me- 
nos una de las tres campañas 
anteriores y no sé por cual de- 
cidirme. Mis amigos dicen que 
la más parecida a la expansión 
es «Prophecies», pero imagino 
que también por ser la primera 
tendrá menos cosas ¿Qué me 
recomendáis? a Luda B. 


Las tres campañas de Guild 
Wars merecen la pena. Si te 
gusta el estilo de *Eye of the 
North" sí tiene cierta lógica que 
compres ‘Prophecies" ya que 
realmente es la continuación 
de la historia de esa campaña 
y además han lanzado una edi- 
ción platino por la que pagando 
sólo I0€ más tendrás ‘Eye of the 
North’ + "Prophedes’ 

Age of Conan 

Candidato al relevo 
Soy jugador de «World of War- 
craft» y, aunque no creo que 
nunca llegue a dejarlo del todo, 
me gustaría tomarme un des- 
canso y ver algo nuevo. Lo que 
no tengo claro es si pasarme a 
«Age of Conan» o «Warham- 
mer Online», ¿sabéis cuál sale 
antes? * Bnmus 



Aunque siempre puede haber 
imprevistos en principio < Age 
oí Conani está anunciado para 
marzo de 2008 y «Warhammera 
para el primer trimestre de ese 
mismo año, así que no será di* 
fícil que coincidan. Son dos de 
los juegos más esperados y con 
grandes opciones de combate 
entre jugadores.. Está claro que 
la decisión no será fácil. 



World 
m Conflict 


¿Mala optímizadón? 

¿Es posible que este juego esté 
tan mal optimizado que me va 
a saltos a pesar dé que tengo 
dos gráficas nVidia Ge Forcé 
3600 en modo SU? He actua- 
lizado los controladores de la 
gráfica, pero si desactivo el 
modo SU el rendimiento es 
idéntico. Juego bajo Windows 
Vista con la opción de DirectX 

10. a ¿avíerScrtseea 



Para corregir ios problemas 
de las configuraciones con dos 
gráficas en modo SU debes 
instalar é 'hotfb:’ para Windows 
Vista que puedes descamar de la 
dirección sfefra.com/fen/hoiT7e/ 
suppQrt/skrra_supportMnd 



Gotbic 3 

Los magos acuáticos 
Cotízales me ha encargado que 
elimine a 7 magos. He localizado 
a cinco (Saturas, Myxir, Riortfian, 
Merdarion y Nefarius), pero me 
faltan dos. ■ Chema Ortúa 



Te faltan Cronos y Vatras. El pri- 
mero se encuentra en una cueva 
al noroeste del oasis que hay 
entre Bakaresh y Mora Sul. En 
cuanto a Vatras, está encerrado 
en Lago, pero para abrir su celda 
debes antes eliminar antes a Fa- 
bio para conseguir la llave. 


SIMU 


Train Simulador II 

He oído que se está desarro- 
llando un nuevo «Train Simu la- 
tón) y, como me encantó el pri- 
mero, quisiera saber qué cosas 
requerirá, ¿Windows Vista, una 
tarjeta gráfica compatible con 
DirectX 10? ¿Cuándo será lan- 
zado? ■ Madreña y Ft lóete tes 



En efecto, Microsoft ha retoma- 
do esta serie, que ahora se apo- 
ya en la tecnología desarrollada 
para «Flight Simulator Xi. Por 
eso mismo será compatible con 
DirectX 10 aunque no requerirá 
necesariamente un hardware 
que soporte este estándar gráfi- 
co. Tampoco será imprescindible 
poseer Windows Vista, aunque 
sí recomendable, A lo largo de 
2008 esperamos su aparición. 



Test Orive Unlimited 

Bajo rendimiento 



La acción va como a cámara len- 
ta y a saltos, y resulta impasible 
conducir. He instalado el parche 
de actualización a la versión 
1.6GA, pero sigue igual. ¿Qué 
puedo hacer? «Santiago Esbert 

Actualiza los controladores de tu 
gráfica y reduce drásticamente 
el nivel de detalle. Desactiva la 
opción de renderizado HD, pues 
consume muchos recursos y sólo 
es recomendable en gráficas con 
procesadores de gama alta con 
256 MB de memoria gráfica. 
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la comunidat^ 



DE CAUTELES 



¡Ya tenemos ganador i Aquí tenéis el cartel que ha 
sido seleccionado entre todos los trabajos recibidos 
en nuestra editorial. Su autor es todo un artista y, 
además . , es lector de Mioomanía. ¡Enhorabuena! 





Bañador Absoluto 

y finalista de Micromanía 



► RAFAEL GIL PLAZAS l Barcelona ) 
PREMIO: 3000 € Y UNA CONSOLA PORTÁTIL 


EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Y aún hay más~. 


Sólo podíamos elegir tres finalistas, pero si nos 
hubieran dejado habrían sido muchos más. ¡Menudo 
derroche de talento que habéis hecho, chicos! 
Comprobadlo vosotros mismos con estos ejemplos l. 



originales 
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¿QUE CAMINO 
QUIERES SEGUIR? 

Fif" PIRATERÍA, 
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ILEGALES 


JUEGOS 

PIRATAS 


Los más artísticos 
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Los Ganadores de Micromama 


¡Muchísimas gradas 
a todos por enviarnos 
vuestros trabajos! Nos ha 
costado elegir pero estos 
son los carteles que más 
nos han impresionado. 


«H-í 

e 3 

3 

Finalistas jg 

Originales, impactantes, 
con mucho mensaje... por 


eso son nuestros finalistas. 


► PABLO ZURERA 



/Tarragona) 


► MIGUEL DELICADO 



¡Valencia} 



PREMIO: UNA 
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La piratería se carga 
el juego. 



tühJOi 




ratería^® s; juega 


^ í* 

& A ft * 

rs r* ** 

<*> $£. 


AUN ESTAMOS A TIEMPO 
DE PARAR LA PIRATERÍA 
DETEN EL JUEGO 

► VÍCIOR OSniÑO Attft7WÉZ/Muraa I 
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Los más tétricos 


► JOSíWISLBMMAÑEZ tüstelhn) 
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4hora puedes ser probador de FX con Micromanía . Instala la beta de «Navy Moves» que incluye 


el DVD de este mes, lee con atención, conviértete en "tester" y ayuda a FX -¡si, tú!- a mejorar el juego 
con tus sugerencias . ¡¡Acepta el desafío y gana un fantástico portátil!! 


I lanzamiento de «Navy 
Moves», el juego de FX 
basado en uno de sus 
clásicos de los años 
80 , está cada vez más 
cerca, Pero FX quiere que tú des 
el visto bueno a su juego y les 
digas como tienen que perfec- 
ciona rio antes de que lo termi- 
nen. Es una oportunidad única: 
ipuedes ser probador oficial de 
«Navy Moves» y de! sistema 
WAM-UP! Este "invento" de FX 
es algo realmente novedoso y, 
quizá, se convierta en el sistema 
del futuro para ji^ar en PC y en 
otros formatos. ¿Y eso? 


CONÉCTATE Y JUEGA 

«Navy Moves» será un juego por 
capítulos, que podrás descargar- 
te a medida que estén disponi- 
bles en la página web de la com- 


pañía y, lo que es mejor, gratis. 
¿Como, gratis? Sí y no. O juego 
-sus capítulos, mejor dicho* te 
[os descargarás gratis. Pero para 
jugar tendrás que conseguir 
"créditos”, !o que harás a través 
del emréo de mensajes SMS con 
tu móvil En la práctica esto es 
tan sencillo como si dijeras "jue- 
go lo que pago". ¿Te recuerda a 
algo? Efectivamente, es el mismo 
espíritu de las recreativas, sólo 
que aplicado de forma Online. 
Internet tu móvil y tu ordenador 
es lo que necesitas para disfrutar 
de WAM-UP y de, en este caso, la 
beta de «Navy Moves». 

Pero además de una máquina 
recreativa virtual, WAM-UP es 
una oportunidad única para ha* 
certe oír con los creadores del 
juego, indicarles tus sugerencias 
para mejorar !o que será «Navy 


Moves» y participar en una ac- 
tiva comunidad de jugadores de 
toda España. ¿Cómo? 


HAZTE OIR 

Para las pruebas de WAM-UP y 
«Navy Moves», FX ha puesto en 
marcha una sencilla pero efec- 
tiva herramienta web llamada 
“Mantis”. Con ella podrás enviar 
mensajes, sugerencias, críticas y 
opiniones sobre la beta, directa- 
mente a los desairóla do res. No 
es broma, varias personas del 
equipo de «Navy Moves» recibi- 
rán personalmente tus mensajes 


y si son útiles los usaran para mo- 
dificar defectos que pueda tener 
juego, o pulir muchos detalles de 
jugabilidad, dificultad, técnicos». 

Y con esta beta tendrás acceso 
al sistema de pruebas de la co- 
munidad oníine de jugadores - 
"testera"- con acceso a un siste- 
ma global de clasificación -¡pue- 
des ser el mejor!- posibilidad 
de desafiar a jugadores, crear 
danés, etc. Con FX y Micromanía 
ahora tienes la oportunidad de 
ser parte activa de la creación de 
juegos en España. iQuién sabe si 
aquí está tu futuro! ■ FJLL 


Tu móvil, el DVD de Micromanía y 
: ganas de jugar, es lo que necesitas 
y para ser "tester" de «Navy Moves» 


A ¡HARRIER EN CAMINO! La beta 2-0 de «Navy Moves» que te ofrecemos en 
eidusba se basa en la sarta misión del juego final "Harríer en Camino” 


A .ESQUIVA LOS MISILES! Para avanzar en la fase de pruebas de la beta nece- 
sitas tener buenos reflejos y esquivar lodos los misiles que íe lanza d enemigo. 


i Si quieres enviar 
tus sugerencias y 
opiniones tienes que 
registrarte como 
tester en la web 
tesferjwvymores.com 


> Una vez completado 
el procesa envía en 
un SMS con la clave 
que aparecerá en 
pantalla para recibir tu 
contraseña. Después 
podrás introducir d 
Code-Up det DVD 
para tener 20 
Wam-Upsmás, 


Podrás probar la fase 
6 de «Navy Moves», 
hasta agotar los 32 
créditos iniciales, y la 
fase 2 en el modo de 
práctica, sin límite de 
créditos. Si quieres 
conseguir más créditos 
debes enviar otro SMS, 


Recuerda que con el 
nombre de usuario y 
clave puedes jugar en 
cualquier ordenador. 


40 Cuando completes 
el nivel "movie* de 
la fase incluida en la 
beta, se abrirá el modo 
"Artade”. 


El modo "Arcade" 
registra tus 
estadísticas para 
competir en la 
comunidad de 
"testera* y participar 
en el sorteo. 


UíCRO UAttú 










Instrucciones, paso a paso 


ra convertirte en probador oficial de «.*«**, 
ti DVD t y la clave Code-UP, también. ¿A aué 


Estos son todos los pasos que til 
del sistema WAM-UP. La beta. 


La comunidad de probadores de «Mavy Mcves» te espere. Es muy fácil, solo necesitas tu móvil, tu email, enviar un SMS con la clave que obtienes tras registrarte y teclear el Code-Up 
de la carátula del OVO y, si quieres* enviar tus sugerencias. Además* FX regalará a todos los "testera' 1 registrados el juego «FlatÜut ¿h íNo te olvides de enviarles tu dirección postal! 




O ¡ARRANCA El INSTALADOR Desde aquí puedes 
instalar la beta 2*0 incluida en el DVD* También puedes 
introducir tu dirección de email para recibir alertes de 
«Navy Movesw o sumarte al testeo oficial del juego. 



O PUEDES REGISTRARTE COMO PROBADOR sí pulsas 
el botón "Afta" y sigues las instrucciones que se deta- 
llan; en la web correspondiente que se abrirá al instante. 
En cualquier caso* instala la beta y arráncala. 



O AHORA ELIGE TU NfCK Y ÚNETE A LA COMUNIDAD* 

Ahora elige tu "nicfc"* por el que serás identificado 
en la comunidad de "testera" de aNavy Moves» en 
WAM-UP* Tu Nick se asociará a tu número de móvil 







' - - ' ' - J, 



O BUSCA EL CÓDIGO DE REGISTRO EN TU MÓVIL 

El sistema WAM-UP te dará de alta, sumará 12 cré- 
ditos a tu cuenta "tester” y te enviará una clave al 
móvil, que es tu código de registro. 





O CONSIGUE 20 WAM-UPS. Tras registrarte, puedes 
introducir el Code-LIP de la carátula del DVD. Introdú- 
celo desde el menú WAM-UP en la pestaña CODE-UPS. 
Tras introducir el código debes pulsar ‘‘validar’*. 



— 


¡JUEGA Al ARCAOS RARA SER El MEJOR TESTER"! 

En WAM-UP no sólo importa el testeo y los fuegos. En FX tienen la intención de crear una gran 
comunidad de jugadores* con danés y_ sL "piques" entre todos los participantes. ¿Serás tú d mejor? 


© Tu puntuación y estadísticas en la beta de 
«Navy Movesi -y en futuros juegos de FX- 
sóto aparecerán reflejados en la comunidad 
tras jugar en el modo "Arcad?". 

© El modo "A rea de” sólo estaré disponible una 
vez consigas acabar la fase de prueba en el 
modo"mcwe". 

© Si quieres ser el mejor además de una buena 
puntuación y clasificación, tendrás que 
conseguir "extras" como medallas, accesibles 
sóloa los más habiWosos- 


© ¿Quieres desafiar a algún jugador? El 
sistema WAM-UP te permite comunicarte 
con él por SMS mandados al móvil de forma 
automática* con el desafío. 

© Puedes mandar mensajes a través de WAM- 
UP* directamente a los jugadores que están 
online* cuando quieras. 

© Puedes crear tu propio clan. En cualquier 
momento e invitar a él a todos los jugadores 
que quieras. Te conviertes en "jefe de dan" 
pare aceptar o no a los jupdores. 


¡Éste es tu Code-UPl 



H20 WAM-UPS GRATIS!! . 

Una vez completado d registro puedes introducir j I 
d Code-UP que encontrarás en la carátula del ■ 
DVD. Este código te permite conseguir 20 Wám- - r 
Ups gratis. iConéetate y a jugar! P 


Si tienes algún problema FX estará encantado de 




JO VCRCUANiA 
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COMPONENTES 


¡MÁS FÁCIL TODAVIA! 

ífNVÍA UN SMS DE| s 


PARA 

mfofóMo 


Hí í¡mu¡¡ w ásm 
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Procesador Intel ? Core 2 Dúo 
T75QO (2¿ GHz, 800 MHz. caché de nivel 2 
de 4 MB) 

© SíSTÉMA OPERATIVO: Windows Vista i Home 
Premium original (32 bits) - Español 
© ELECCIÓN DEL COLOR: Color negro con acaba- 
do mate y cámara de 2 megapnteies 
© LCD: Pantalla TFT panorámica WXGA+ de 17" 
(1440 x 900) con TruelifeTM 
© MEMORIA: SDRAM DDR2 de 2048 MB a 667 
MHz de doble canal [2x1024] 

© UNIDAD DE DISCO DORO: Disco duro SATA de 
250 GB (5.400 rpm) 

© TARJETA GRÁFICA: Tarjeta nVidia « GeFor- 
ceTM Go S600M GT con memoria gráfica ex- 
elusiva DDR2 de 256 MB 


© UNIDAD(ES) OPTICA(S): Unidad interna fija 
DVD+/-RW de 8X con software 


© BATERIA PRINCIPAL: Batería principal de ¡ón 
de Titio de 9 celdas (85 WHr) 


Acrsscfi/Ds 


© BLUETGQTH: Módulo Bluetooth 2.0 
DelFFM Wireless 355 (hasta 3 Mbps) 
con Enhanced Data Rate 

© CONECTIVIDAD INALAMBRICA: Tarjeta mím lir 
td ^ Pro Wirdess 3945 802Jla/b^ - Europa 
© SOFTWARE DE MICROSOFT: 

Microsoft * Works 8,0 - Español 
© MALETÍN DE HX10H incluido. ^ 


mSm 


. 

Para participar en este concurso sólo 

tienes que registrarte como "tester" de 
«Navy Moves» en WAM-UP. Sigue tos 
pasos descritos en la página 130, y envía 
un mensaje de texto at número 5525 desde tu 
móvil poniendo: FX NAVY seguido de la clave 
que aparecerá en pantalla tras registrarte. 




L- Coste mÍEino por cada mensaje OSO euros + IVA Sl-B nombre dd ganador será pufaficados 

2. - VáBdo para Mowstar. Vbdatooe y Orange en próiknos número de la revísta Mcromanú 

3. Los premios no ser*i expíes por ífinero 6.- 0 twd» de tomar parte en este sorteo ímpica 

» IJ-, ■ . . ni, ntr fCHi Ll iCeCt^OÓO total (JC SUS baSK. 

A.- No se admitirán recumaaúnes por pe™u “ “i™*" 1 m 

ddsenido de Correos 7 - VáWo únicamente en tenüooo español 

Fecha bimite para entrar en sorteo: 12 (fcaembre de 2007 


LEdaSospettcnaiBladftadQsaRlfÉerac&it SLpwdtt registrados en iia&íierDioe^ en U Agenda de Prctecbdn de 
B rKporaÜe del fichero es TK Hwám. SL B usuario otorga su comer*™*? para part^ en d sorteo de FXKeracC^ 
Si Oe cordcnridad C6fl lo estafeleodo en la tejí ti usuario petíra ejercer fes defectos de acceso, redátcadón y cjnceüo&i d¡ los 

¿J Serroo de Aípxxín ai Cfcetfe eo d ‘fíétooo 9’ 799 12 75. 


Wow «OYES IX Micwmáhía 


* * * * II IKltltlUI * * * * 





(5> LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también , por qué no, los gadgets más curiosas y útiles para que estés al día . 


Logitech MX Air 

Practica ei "sillón-baH” 


► Funciona como un ratón 
tanto sí lo apoyas como sí 
b sostienes como si fuera 
el mando a distancia. 


© DISPOSITIVO DE CONTROL © Precio: 149J9Q C 
© Más información: Logitech © wnwJogrtech.com 


C ada vez hay más PCs instalados en el salón 
como centros multimedia para juegos, pelí- 
culas, Internet o música. Y cuando se trata 
de contratar el PC desde el sofá el nuevo Logitech 
MX Air es todo un invento porque es inalámbrico 
y mientras que apoyado funciona como un ratón 
normaL al levantado se transforma en un mando 
a distancia que permite controlar el puntero del 
ratón con el simple movimiento de la mano. 

Don sólo enchutar el receptor inalámbrico a un 
puerto USB ya está listo para funcionar. Al des- 
plazarlo sobre la mesa es un ratón de excelente 
rendimiento gradas a su sensor láser, por lo que 
en juegos de acción en primera persona da la ta- 
lla. A destacar que la rueda ha sido sustituida por 
un sensor táctil que simula a la perfección la res- 
puesta de ésta. Al levantar el MX Air se activan 
tos sensores de ta tecnología Logitech “FreeSpa- 
ce Motton Control". que detectan el movimiento 
de la mano y pulsaciones sobre los botones para 


mediante avanzados procesamientos de señal 
convertidos en la respuesta que se espera de un 
ratón. No es necesario apuntar directamente al 
receptor porque funciona mediante radio fre- 
cuencia de 2.4 GHz y no depende de la velo- 
cidad o de la amplitud de los movimien- 
tos como d mando de la Wii, Tampoco 
requiere calibración y simplemente 
mediante el software “SetPoint' 
se puede establecer la sensi- 
bilidad, para reducirla si es- 
tamos en el escritorio o en 
un juego de estrategia, o 
aumentarla para los jue- 
gos de acción. Asimismo 
se pueden asignar leves 
gestos de muñeca para 
funciones multimedia, sin 
olvidar que dispone de seis 
botones programares. . 



Apoyado es un ratón láser 
de altas prestaciones. 

En el aire se comporta 
como un ratón siguiendo 
el movimiento de la mano. 
Inalámbrico con 10 metra 
de alcance. 

Diseño espectacular. 


INTERÉS 






Creative Inspire A500 

Sonido virtual 


ViewSonic 1932VW 

Panorama para jugar 


© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA BÁSICA © Precio: 60 € 

© Más información: Creative © e&eurppe. creafjve.com/ 


© MONITOR DE GAMA ALTA © Precio: 269 € 

© Más información: ViewSonic © Hww.Wewson/ceurape. com/es 


Está demostrado que la sensación de inmer- 
sión en los juegps depende a partes iguales 
tanto de un entorno gráfico ultrarrea lista 
como de una atmósfera acústica envolven- 
te, Y precisamente para esto último es una 
gran elección conectar a tu tarjeta de sonido 
los altavoces 51 Inspire A50Ü, creados es- 
pecíficamente para enfatizar los efedos de 


sonido de los juegos y ofrecer una excelen- 
te calidad al mejor precio. Entrega 6 vatios 
RMS por canal, mientras que el altavoz de 
subgraves de madera alcanza los 17 vatios, 
una potencia total más que suficiente para 
que tiembles a cada segundo de la acción. En 
el mando a distanda por cable está el control 
de volumen y del nivel de graves. « 


Si estás pensando en hacerte con un moni- 
tor panorámico ahora que la mayoría de los 
juegos soportan resoluciones en d especta- 
cular formato 16/10. ya sabes que el tiempo 
de respuesta es el dato más importante de 
cara a obtener la mejor calidad de imagen 
en ios juegos de acción o velocidad Y los va- 
lones de 2ms, -gris a gris- y 5ms, -blanco. 


negro a blanco- que declara este modelo 
de ViewSonic de 19 pulgadas constituyen 
auténticas plusmarcas en el segmento. Con 
una resolución máxima de 1400x900 pie- 
les, un contraste dinámico de 2000:1 y un 
brillo de 300 cdAn2. exhibe una fantástica 
calidad de imagen. Integra altavoces estéreo 
y entradas RGB/DV1. ■ 


< Un conjunto 
de altavoces 51 
de Creative 
sumamente 
equilibrado. 



ÍA5 0UI VES 


© Sonido impecable en 
gama básica. 

© Frecuencias 
optimizadas para el 
sonido de los juegos. 


© 6vatios por canal y 
ibwooíer. 


!7 para el sub 


INTERÉS 


LAS CLAVES 




© 19 pulgadas 
panorámico, 

© Diseñado para 
juegos de acción y 
velocidad. 

© Excelente calidad de 
imagen. 



p irnenís 








Sapphire HD 2900 Pro 1GB 


Gráficos sin límites 


© TARJETA GRÁFICA DI GAM A ALTA © Precio: 273 € 

© Más información: Sapphire © www.sapp/urefedT.comÁs 


cifra de 720 millones de transistores. Fundo- 
na a una velocidad de 600 MHz y soporta Di- HH 
rectX 10 con un fa ntástioo rendim iento gracias mi 
a su a rqu rtectura superesca lar u niñeada con 320 
unidades dedicadas al procesamiento de vértices, 
geometría . píxeles y sombreados. Además» integra un 
procesador de comandos para descargar a la CPU, de 
forma que se liberan recursos para otras operad ones 
como la física o la IA, redundando en una ganancia de 
rendimiento general. Y para cuando llegue el lejano futuro 
en ei que se empiece a quedar algo justa, puedes instalar 
otra en modo dual mediante *CrossFíre". ■ 


L a carta de presentación de esta gráñea es su me- 
moria integrada de 1 GS, la mayor capacidad dis- 
ponible hasta la fecha, que le otorga un colosal 
almacén para gestionar las texturas de los entornos 3D 
más complejos y permite jugar a mayores resoluciones 
con renderizado de alto rango dinámico HDR. El uso de 
La tecnología GDDR4 eleva la velocidad de la memoria 
a 1850 MHz. l o que junto al bus de 512 bit con ocho ca- 
nales convierte en un ciclón su esencia! comunicación 
con el procesador gráfico. Y como no podía ser de otra 
forma, la GPU está a ia altura, porque esta Sapphire inte- 
gra el Radeon HD 2900 Pío, que alberga la escalofriante 


a Un pmepad 
versátil y funciona!. 


Saitek Cyborg 
RumblePad 


Potencia y control 

© GAMEPAD DE GAMA ALTA © Precio: 49 € 

© Más información: Sartek © www*sarfeír.com 

L os jugadores de «FIFA» y *PES» rx> se ponen de acuerdo, unos 
prefieren un mando con el D-Pad en la parte inferior y la palanca 
analógica izquierda en la superior, mientras que otros prefieren lo 
contraria Para que haya paz Sartek ha integrado ambos dispositivos en 
un mismo módulo que con la simple pulsa- 
ción de una palanca puede extraerse para 
girarse e intercambiar las posiciones del D- 
Pád y la palanca analógica izquierda. 

A la precisión del D-Pad y dos palancas 
analógicas, hay que sumar 2 disparadores 
analógicos, 6 botones digitales y efectos de 
vibración. Por última su fundón X-Mode le 
permite emular el funcionamiento del Xbex 
360 Controller for Windows, un tanto a su 
favor dada la cantidad de juegos dd sello 
“Games for Windows" que vienen prede- 
terminados para este mando. - 


D-Pad y palanca 
analógica en un 
módulo para 
intercambiarlos. 
Modo para emular el 
funcionamiento del 
Xbox 360 Controller. 


1 GB de memoria 
GGDR4. 

Procesador Radeon 
HD 2900 Pro. 
Soporta DirectX 10, 
Soporta “CrossFire" 
para poder instalar 
dos gráficas. 


INTERÉS 


mmwmm 


a Un auténtico cóctel de órdago 
para gráficos 30. con 1 GB de 
memoria gráfica y procesador 
de gama alta. 




LAS CLAVES 


LAS CLAVES 


Steel Series Ikarí Láser 

í Precisión quirúrgica 

© RATÓN LÁSER PARA JUEGOS © Precio: 79 € 
i © Más Información: Steel Seríes © www,sfee/serj'es.com 


Steel Series está especializada en comple- 
mentos para jugadores avanzados. Patroci- 
na a diversos equipos en las competiciones 
de «Counter-Strike». y tras más de 15 meses 
estudiando sus necesidades ha presentado 
un ratón creado para los juegos de acdón en 
primera persona» Con una resolución de 3200 
ppp, su tecnología ‘XY2 Láser Engine" quintu- 


plica la capacidad de detectar el movimiento 
deiatecnotogíat^rconvencionaL lo quete 
otorga una precisión imbatíble a cualquier 
velocidad y rango de movimiento. Dispone 
de 5 botones que admiten programación de 
rnacros. La resolución puede configurarse en 
saltos de 1 p para que cada usuario ajuste la 
respuesta del ratón a su estilo de juego. . 


a Un ratón para 
arrasar en los 
juegos de acción. 



U5CUVES 


2 láser con resolución 
de 3200ppp. 

2 Diseñado para 
juegos de acción en 
primera persona. 

2 Cinco botones y 
macros. 

-&g INTERÉS ^ 

mammm 


CH CombatStick 568 

Un arma de caza 

© PALANCA DE VUELO DE GAMA ALTA © Precio: 12955 € 
© Más Información: Corporate PC © www.eorporaíe-pccom 


i Puede que pienses que esta pa- 
j lanca de vuelo es demasiado 
i cara, pero cuando compruebes 
su sólida construcción y su pre- 
cisión incomparable, sabrás que 
es la mejor inversión si buscas lo 
mejor en simulación de vuelo. Y es 
que CH fabrica sus productos con 


potenciómetros y demás componen- 
tes derivados de su división de man- 
dos para máquinas industriales. Esta 
palanca reproduce la ergonomía del 
mando del F-16 y dispone de 3 ejes, 
ruedas de doble rotación, 6 botones, 1 
HAT de cuatro direcciones y 1 mando 
POV de ocho direcciones. ■ 


< No lo dudes, con este producto diseñado por Corporate PC 
tendrás una palanca de vuelo para toda la vida. 


LAS CLAVES 



2 Referencia en precisión de control. 

O 3 ejes con avance progresivo y 6 
botones y 1 HAT de cuatro direcciones 
2 Programador con 125 funciones. 

2 Su precio no se antoja tan elevado 
cuando se comprueba su calidad. 

interés ilüü 
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\¿}W MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado M icromanía 


Alternativas 



© 229 € C Información: Gigabyte € wynr.gjgá-byl e, es 

Uega el nuevo dipset kt,é X3S. preparado para tos actuales 
Core 2 y Goce Quad y les futuros procesadores de ¿5 nm. 
Infera dos puertos para tíficas en modo dual Kft 0®$?^ 
ten é torreo PQ Ejtp^ss ¿0. Además sports 
é F5B a LE GHz y fe anemona DÜRX todúp un srftwarede 
gestión de lote* a rñel de BD5 para montorizar y realzar 
*QGfítekktf. Integra sondo 7J HD con 0TS Comed 


MSI K9H Diamond 


O 159 € O Mas información: MSI 


© wmjrtü<&rL*$ 

d ch¡ p set nVkía 
rtfbree 590 SU para expri- 
mir a tope los procesadores 
Afólon 64 X2AM2. Soporta 
d modo SU para instalar 
dos gráficas de nVidia. Posee 
una aSmerfodón de S feses. 



Sapphire Puré AM2 



e 69 € © Más información: SappfúreTech 
© www-sapph^edwcnr^ 

Una placa base para 
procesadores AMD que 
integra d diesel AMD 
RS690G con la aceleradora 
30 ATI Radeon X125Q, 
que soporta Shader Modal 
10 y con salda HDML 



inte/ Core 2 Dúo EB85D 16 GHz ■ Rendimiento sin limites 

P* © 264 € : © Más informadórc J¿¿¡ © wnirwiiTteiOTm _ . 

^ I ■ Un procesador de doble núcleo y 64 bft prácticamente imbatite 

V / fintet) I ■ por Si* r^KfeniaTto y muy bren cptmszadQ- La nueva generaden se 

I L S I f fabrica en proceso dé 45 nanómetros, integra 2 MB de memoria ca- 

ché 12 para cada «ideo y su F5B puede llegar a L3 GHz. La gestión 
del acceso a memoria y a la caché, así como las mstrocriones de 
eederatión multimedia optimizan adeo/edamente d rendimiento 
para sa car So máximo en los juegos 


Core 2 Dúo 


AMD Athlon 64X2 6000* 


© 164 € © Más irrfocTTBÓón: AMD 



© wnFTnrJitid.com 


AMD actualiza sus procesa- 
dores de doble núdeo al uso 
de memoria DDR2. Mejor 
optar por la nueva generación 
con núdeo *Wmd$or * con reloj 
a 2.8 GHz y caché 12 de 1024 
kB para cada núcka 



írrfe/ Core 2 Quad Q6GDQ 


© "249 € © Más informadón: Intel 
© irirw.íjrteí.com 

Ya puedes apostar por la 
nueva generación con cuatro 
núcleos, en esta versión 
cada uno funciona a 2.4 
GHz. ideal para sistemas 
SU o para trabajar en 
muitrtarea. 



Sapphire HD 2900XT ■ Diseñada para la alta definición 

© 354 €~©TteWmac^Sap^ 

tafiegrad nuevo dip AH Radeon X29O0XT 
cot soporte de DirectXIO y dseftado para la j 

átade&idón en juegos y peboias. Ftnbonaa M 

TWMHz y sus 320 imidatfes de proceso bajo í- * &/ 

arquitectura unificada logran unas afórimas 

prestaciones. T«Je rasfe malos que 512MB de 5 

menOT gráfica D0R3 con irtterfez de 512 b*L 


ASUS EN88QQ GTS 64Ü 



© 374 €© Más información: ASUS 
© es-jsus.com 


Geíube 2BQQHQ AGP 

© 109 € © Más información: (¿Cube 
© www.gecu5e.com 


Si quieres «ceder a DirectXIO y Win- 
dows Vista con puerto AGP 
llega la nueva genera- 
ción del procesador 
ATI Radeon HD 2600 
Pro de ^rm metía y 
512 MB de memoria. 



Sound Blaste r Platinum Fatallty Champion • Su gran ocasión 

© 119 € © IbteteCreatiw^ 

i J Nuera erSdónespecíai de b gana superior de taqetasSBJtíí 
a^preetorra^toteresante. Integra el procesador XTiqtK 
supone un dantesco salto en aeeteradón de autSo 30 cen7J 
canate.T tus juegos irán n^rápkios porfíe áspone de 64 MB 
de memoria dedicada. En Yeta tendrás auáo 30 con el soporte 
de OpenAL y el programa TUchemjT para los juegos D53D y EAX. 
Y con auriculares prepárate para un genial efecto 'Stfratmr. 



Club 3D Theatron DD 



'© 49 € © Más ínformadón:' Clúb3D" 
© wwvncftrfj-Sdconj 


Un modelo coa sonido 
71 a precio asequible. 
Convierte cualquier 
sonido al formato 
Dolby piara ser repro- 
ducido en un receptor 
de aneen casa. 


Creative SoundBlaster 
X-fí Xtreme Audio Hotebook 


© '79 V © Más informadóro Creative’ 

© eieurcptcreafñrt 

Una tarjeta ExprassCard ideal 
para portátiles. Integra 
ta teawlogía X-F¡ con 
sonido 51 virtual por 
aurícula res y soporte 
dei audio 30 de Vísta. 





Zboard Mere • Un teclado para la acción 

© 49 V © Información: Zboard © w wwM^com 

Ubi teclado ideal pao juegos - 

de acción en prinera persona 

con un módulo específieo con / J i "rrr i 

airaofesdenxwimÉentodegran f \ l V 1 

tamaño y rnututua de Detones §>7 w tit^T 


Saítefc Pro Gamer 
© 39 € © Más información: 4fra¿s 
© imMrsgsxm 



Un móduk) de teclado creado para controlar 
cómodamente los juegos d^ 
acdón gradas a b puteackin 
mecánica de las tedas. 

Tiene ratroiunína- 
dón para jugaren 
entornes oscuros. 


Logitech G3 Gaming Mouse 


© 59 € © Más Wormaddro Logitech 
© wwtkigftedLCpm 


Un ratón láser con una 
resolución de 2000 
ppp que está pensado 
para que no blles ni 
un disparo en los juegos 
de acción. Depone de 5 
botones programa bies. 




Creative Inspire T6100 • La caja de los truenos 

© 79 €©Más mf an»c»ón:Creathfe _© eífurpp^a^vejxxn 

Avanzado conjurto de altavoces 51 con dfcsefk) de dos 
para los aftaroces frontal lo que asegura una eicetentecafi- 
dad de audoal separar la reproducción de Sos sorodos agudos 
t de ios medos. a toque hay que sumar unos sonidos graves 
que suenan atronadores pacías ai 'subiroofer' de ma(tora.Q 
canal ^rtral ü&ñ uia potenda de IBW RMS T nienfrasque 
los frontales y traseras ífeponen de SW RMS por canal. 


Lügrtecfr 15450 Digital Wireless 

© 399 C O Más információn: Logitech 
© wwwJogite&CQm 

Un conjunto de altavoces con certificación THX y 
tecnología inalámbrica ei | 
los altavoces 



Raptor Daming Headset Hi Z I 
© 94 € © Más ínformadón: 
AHemate © wrnrj/f«7^íe.com 

Unos stfmamente asequibles 
auricutores 7.1 con altavoces 
independientes para d audio 
mufíícanal que reproduce con 
suma espedaoiandad gracias 
a que incluye su propia tarjeta 
de sonido US3. 












¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura . no re a 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para eJ 
clasificada en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál 


Al día para jugar 


Lo más potente que puedes encontrar s¡ quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más engentes. 


Aqu/ te deteWamos ios compone/rtes que 
configuran e/ equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que tos 
juegos te funcionarán con un mínimo de ñuidei 
g un aceptable nivet de detalle. 


© Placa base: 

Presupuesto 

Con chipset Intel X38 

239 £ 

© Procesador Intel Core 2 Quad Extreme 

899 £ 

© RAM: 4 GB memoria DDR3 a L6 GHz 

L100 € 

© lárieta eráfica: 2 nVidia 8300 Ultra en modo SU L2QÜ £ 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fí Xtreme G. Fatallty 199 € 

© Discodura 2 1 Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 390 1 

© Unidad óptica: LG GBWH1QN “BíuF&T 

429 € 

© Moretón Benq FP241W KD103 

TE 9 £ 

© Altavoces 7± Creative Gigawofks $750 

429 € 

© Tedado v ratón: Teclado Zboard y ratón Logitech G9 190 € 

© TOTAL 

5.864 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChillStream 

39C 

Conjunto CH Command Center 

600 £ 

Logitech G2S Racing Wheel 

249 € 


© Placa base: Presupuesto 


Gfeabyte GA X38 239 € 


© Procesador Intel Core 2 Dúo E6350 3 GHz 

264 € 

© RAM: Kit G*EJ1 2GB DDR II 667 

94 € 

© Tarjeta gráfica: Sapphire HD 2900 XT 

354 € 

©Táñela de sonido: SB Platimim Fatallty Champion L19 € 

© Disco duro: Serial ATA WD Caviar 250GB 


7200roml6MB caché 

62 € 

C L " dad : : : Rfgrabadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

© Monitor. AS0SMW221U 

329 £ 

© Altavoces: Creative Inspire T61Q0 

79 € 

© Ratón y tedado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 € 

©TOTAL 

L679 € 

© Periféricos extra: Thmstmaster Run “N" 

2995 € 

Saitek X52 

99 € 

Thrustmaster RaltyGT Pro Cluth Edrtkm 

139 € 


© Placábase: 

Con chipsets nFcreeS o Intel 975 

Presupuesto 

89C 

© Procesador Athlon 64X2 38CKH o lrrteJ Core 2 100 € 

© RAM: 2 GB de memoria DDR El 

99€ 

© Tarjeta gráfica: nVidia Ge Forcé 8400 


o ATT Radeon X2400 

89€ 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3 P 20 € 

© Disco duro: 120 GB Uftra/ATA 133 

35 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29 £ 

© Monitor: TFT 17 puteadas 

99€ 

© Altavoces; Conjunto 51 

35£ 

© Ratón v teclado: Logitech Desktop 

20€ 

©TOTAL 

615 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumbtepad 2 24 £ 

Joystick Saitek ST90 

1995 € 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29€ 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



CH Command Center 



€ 800 € C Mis ¡nfo,: Corporate PC 
© www.corportft^comÁxtékpfMiu 
O TeL: 93 263 43 18 


Si tienes presupuesto no 
hay rada más reafisía que 
é conjunto de mandos 
de CH. que integra todo 
d conjunto de mandos y 
pandes de instrumentos. 


Logitech CM/Stream 


© 39€ © Más infomsaeiÓrc Logitech 



O iO¥wJ^7tech.corr 

Un garnepad iW3Íucioíí3’ 
rio por incorporar un 
sistema de venKaáón 
para que ío puedas 
sujetar durante horas 
sin d menor atisba de 
sudoradón. 



Logitech G25 ñac'mg Wheel 

O 249 1 

© wwwJogjfechL com 

Estamos ante un veíante 
de insuperable cafidad 
y precisión que además 
bene un móddo con una 
caja de cambios auténtica 
con bonita y engrande 
de seré 


ViewSonic VX133SWM 

© 259 €© Más ’rioctradáK ViewSonic 


© HWYKWSoáceun)pe.coin 

es/jndeaJi'ÜTi 

Con formato panoráRH' 
co de 39 pulidas y su 
teOTOfcg^-aearMotw' 
es ideal para juegos 
Dispone de entrada DM1 
y altavoces estérea 




híWkldaWS 

© 39 £ © Mis infonmiddíC Microsoft 
© ¡rwwjntcrasoft.es 

ideal para los juegos 'Gamos íor 
Wtndows' de Windows Veta < 

porque es compatiie con PC y 0 - <J - • 

XBcx 360. Ttene un D-Pad de s ^ - — ' 

ocho (Erecciones, dos palan- 
cas analógicas yS botones, y 
es mhalámbrico. 



Logitech Momo Racing 



© 99 € © Más fcrformaciófi: Logitech 
© wwwJogTfech.com 

(Interesante bajada dd pre- 
cio de este veterano con- 
junto de volante y pedales 
que sigue estando en la 
etite por su calidad de 
construcción y excelente 
respuesta de control 


Benq FP94WI 
© m€ 

© Más rdormadóre Benq 
© wTObwqj» 

Uno de los primeras monito- 
res que soporta imagen KD a 
lOSOp. así que está preparado 
para HD CVÜ, Bto-Ray y la 
7DT HD, Con un tamafto de 24 
pi^pdas panorámica 



mcromanU 3 









tecnomamas 


0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar fu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío r en nuestro consultorio encontrarás la solución que estas buscando. 







La pregunta del mes 


contraías en los chipset de Intel, 
como el P35 y. si no tienes prisa, 
el nuevo X38. el primero que lle- 
vará los nuevos puertos PC I Ex- 
press versión 2.0. que doblan la 
velocidad de transferencia de los 
actuales, asi como una gestión 
más avanzad a de la memoria, 
que incluirá el soporte dedicado 
para memoria DDR3. 


COMPONENTES 


Falta espado 

Tengo un ordenador portátil 
con un disco duro de 40 GB 
que ya se queda algo corto para 
instalar muchos de los juegos 
actuales, que llegan a necesitar 
incluso 12 GB, He probado a 
desinstalar todos los programas 
que no uso para de esa mane- 
ra ganar espacio, pero aún así 
sigue habiendo unos 5 GB que 
no corresponden a nada que yo 
haya desinstalado, mientras que 
el directorio de Windows ocupa 
más de 15 GB ¿Es posible que 
ocupe tanto? ¿Puede ser que 
que el problema resida en que 
mí disco duro tiene sectores de- 
fectuosos? ■ Andrés brín 


Memoria compartida 

Tengo un ordenador Intel Pentium 4 a 3 G Hz con 1 GB de 
memoria y tarjeta gráfica ATI Radeon X13G0 con 128 MB de 
memoria integrada. □ problema es que algunos juegos que 
exigen un mínimo de 1 GB de memoria no funcionan bien, 
porque la gráfica está configurada con 256 MB de memoria 
HyperMemory, así que está reservando 128 MB de ia memo- 
ria del sistema y sólo cuento con 768 MB. ¿Hay afguna forma 
de desactivar la memoria HyperMemory? ■ Ernesto Sam 

En efecto la función de HyperMemory puede perjudicar de manera directa el rendimiento de 
ordenadores con 1 GB o menos de memoria, por lo que en ciertos casos es contenente desacti- 
varía. Para ello comprueba si la BIOS de tu placa base en sus opciones de hardware avanzadas 
tiene la opción "shared memory' o ‘graphics memory' para poder desactivarías. Si no es así, 
necesitas una utilidad no oficial llamada "ATI Tray’, que puedes descargar desde la página web 
domloads.gurv3ó.com/download,php?det=733. En su menú de opciones generales, pestaña de 
avanzado, desactiva la casilla ‘memoria compartida'. Se trata de una interesante utilidad para 
controlar fundones avanzadas y ‘overdokíng' en los procesadores gráficos de ATI. 


Activar el modo SU 

Acabo de instalar una segunda 
tarjeta gráfica nVidia GeForce 
7600 en modo dual mediante 
SLL Las dos aparecen detec- 
tadas en el administrador de 
dispositivos de Windows Vista 
y he activado Ja opción de SU 
en los controladores nVidia For- 
cé Wa re, pero apenas noto una 
mejoría en el rendimiento de 
algunos juegos, m Javier Gomei 


Seguramente el descenso de 
rendimiento se debe a que tu 
viejo disco duro estará forma- 
teado en el sistema de archivos 
FAT32 en lugar del modo NFÍS, 
así que debes convertir esta uni- 
dad a NFTS. El sistema de con- 
versión más sencillo es usar el 
editor de comandos. En Windo- 
ws Vista antes debes activarlo: 
ve a Propiedades de Inicio, Menú 
Inicio y en personalizar marca Ea 
casilla de verificación ‘Coman- 
do Ejecutar*. Ahora el acceso 
a la línea de comandos es en 
inicio, todos los programas, ac- 
cesorios, símbolo del sistema. El 
comando que debes utilizar es 
"Convert". 


Tienes que instalar un ‘hotfix" 
para que Windows Vista esté con- 
figurado para obtener e! máximo 
rendimiento de los sistemas grá- 
ficos duales, tanto en la tecno- 
logía SU de nVidia como ‘Cros- 
sfire' de ATI, Puedes descargar 
el parche “KB936710' de la di- 
rección support.microsoft.com 
Ab/936710 No obstante, ten en 
cuenta que no todos los juegos 
admiten estas tecnologías, de 
forma que en algunos títulos no 
irán más rápidos. 


Cuatro núcleos 

Cuatro núcleos 

Voy a adquirir próximamneitie 
un ordenador con procesador 
Intel QuadCore, y me gustaría 
saber si van a estar disponibles 
en breve tarjetas gráficas de 
gama media con dos GPU inte- 
gradas en Ea misma tarjeta, para 
poder instalar dos en modo dual 
SL! o "Crossfire" y disponer asi 
de cuatro núcleos tanto en Ja 
CPU como en la GPU. ■ Juan 
Antonio Merino 


Editor de comandos 

He instalado un viejo disco duro 
en mí nuevo ordenador con sis- 
tema operativo Windows Vista. 
Lo ha reconocido como secun- 
dario, pero algo no debe estar 
bien configurado porque va 
mucho mas lento, y he compro- 
bado que instalando el mismo 
juego en ambos discos duros 
los niveles de juegos como 
«Broshock» tardan mucho más 
en cargar, m Antonio Berrial 


Dentro de muy poco vas a po- 
der configurar ese fantástico 
equipo ‘elevado al cuadrado' 
con la tarjeta gráfica que sin ir 
más lejos acaba de presentar 
Sapphire. el modelo Radeon HD 
2600 X2 DUAL Se trata de una 
estupenda gráfica que integra 
dos GPU Radeon 2600 XT de 
ATI, en configuraciones de 512 
MB o 1 GB de memoria gráfica. 
X por supuesto, admite el modo 
‘CrossFire' para que si así lo de- 
seas puedas instalar otra y dis- 
poner de esa manera de cuatro 
procesadores gráficos. 


Controladores 


Tengo dos gráficas nVida Ge- 
Force 8600 en modo SU que 
funcionan bien en la mayoría de 
los juegos, pero he entrado en la 
comunidad de probadores de la 
beta de «Team Fortress 2» y la 
acción va a saltos a menos que 
desactive el modo SU. ¿Puede 
ser debido a que está en fase 
beta o es que no soporta el 
modo dual? a Alberto Martín 

Tienes que instalar los contro- 
lares nVidia ForceWare 163.71, 
que dan soporte SU para «Team 
Fortress 2i. Puedes encontrar- 
los en la página e5.nzone.eom. 
Recuerda desinstalar la versión 
anterior, bien medíante ia opción 
de ‘agregar o quitar programas" 
e instalando el controlador de 
tarjeta VGA estándar o con la 
utilidad "nVidia Ríe Remover'. 


La elección de la placa base 
depende en gran medida de ia 
gráfica que vayas a instalar; si es 
nVidia, la mejor compatibilidad 
con el modo dual 3LI la ofrece el 
chipset nForce 680 SU, disponi- 
ble en versiones para procesa- 
dores Intel y AMD, Para gráficas 
de ATI la mejor optimización de 
Ja tecnología ‘CrossFire' la en- 


PLACAS BASE 


Actualización 

Mi ordenador es un Pentium D 
a 3 GHz en placa base con chip- 
set Intel 975, y estoy pensando 
en actualizarla para posterior- 
mente cambiar el procesador 
y la gráfica con Ea idea de con- 
figurar un sistema dual. ¿Qué 
chipset me recomendáis que 
esté preparado para sacar el 
máximo rendimiento de proce- 
sador, gráfica, memoria y dis- 
cos duros? m Carlos Garrido 


TARJETAS GRAFICAS 


WINDOWS VISTA 


£ UlWUlIllfi 











Lo primero a destacar es que existe un error en el menú de 
configuración gráfica y el nivel de detalle "atto“ activa el más bajo 
y viceversa. Imaginamos que se solucionara en un futuro parche. 
En cualquier caso y daio que T&t 

la resolución está limitada a ¡áSfirT oJK%t- ***¿i 

1024x768 pítete, es suficiente .¿A.» •- L 

con una gráfica de gama baja ¡SilfE ' £¿ 

como la GeForce 8400 o ^ 'A Q®ft| JT 

RadeonHD 2400 para tfefnrfar C/A3rrUll 1 
de los mejores gráficos. La CPU , ... ' ¿ f . 

que debe ser de doble núcleo o ~ ~áí *■- • ■ -■% I 

superar tos 3 GHz, mientras que y *** "£ * ^ ® 

necesita 1GB d« RAM. * l A l 


► la realización técnica de «Pro BdutionSoccei» es en esta entrega 
sobresaSerte Procede de las corsofes de última generación, pero está 
perfectamente adaptado al PC con una fenomenta] rkju^ 
la tlumiracm los sombreados, fí ff 

tas texturas y arimaciones. Para 
disfrutar todo ello, necesitarás ' 
un gráfica de gama medía como - 

la GeForce 8600 o la Radeon r J ¡ i U iKSr jÉfl 
2600. La CPU que debe ser de JUmM» 1 «B 
doble núcleo o rondar 3 GHz Jh 

con 1 MB de RAM. Para el Kfljl L | 

control un pad con palancas T 9 

anáóscas resulta crudd. % m mJÍJ HHHF v -MR! 

■■ ™ J LB _I -- - ^ * • 


¿Funciona en mi PC? 


SISTEMA OPERATIVO 


No debes borrar las carpetas 
de los juegos, porque la mayo- 
da instalan archivos en otros 
directorios y de esa forma elimi- 
narías cualquier posibilidad de 
desinstalación completa. La ma- 
yoría de estos problemas se so- 
lucionan insertando el CD/DVO 
original para activar el menú de 
instalación, que al detectar la 
presencia de! juego, habilitará 
también la opción de desms- 
taladón. Si sigue sin funcionar 
prueba a reinstalar el programa 
para luego desinstalarlo. 


Acción con el pad 

Desde que me enganché al jue- 
go «Halo» en la consola Xbox 
tengo la costumbre de utilizar el 
gamepad para jugar con los jue- 
gos de acción en primera perso- 
na. pero hay muchos títulos que 
no reconocen mí Saitek P2600 
Rumb lepad, pues sólo aceptan 
el control con teclado y ratón. 
¿Es posible configurarlos de 
alguna manera para conseguir 
poder jugar con mi gamepad? 
■ Pedro Barranco 


Estás de enhorabuena, porque 
Thrustmaster acaba de publicar 
guías detalladas en formato PDF 
de las configuraciones y pará- 
metros óptimos para (os títulos 
que comentas, así como valores 
generales para juegos de velo- 
cidad de estilo simulación o ar- 
carte y una lista completa de los 
títulos compatibles con el modo 
de cinco ejes de control. Puedes 
encontrar toda esta ayuda acce- 
diendo a la siguiente dirección 
t$.thrustma$ter.com/fr/index> 
php?pg=view_filesÁgid=lÁñd -2 
&ptd=219&ád=12 


En primer lugar debes insta- 
lar la última actualización de 
los controladores HD Audio de 
Realtek, que puedes descargar 
de www.reaJfek.coin.fw. Luego 
abre el panel de configuración 
de Realtek. en el que podrás 
activar la salida digital óptica y 
establecer el modo 5.1 También 
es necesario que instales los co- 
dees de sonido de alta definición 
de Intel, puedes descargarlos 
de down/oadcenter.ínfeJ.com/ 
Deíafl Desc¿spx?agr=N&Dwnldt 
d=7525&¡ang=spa 


Desinstalación 

Hay varios juegos como «Evo- 
Iution GT» que no utilizo desde 
hace mucho y que he intenta- 
do desinstalar, pero aparece 
un mensaje de error como si 
no encontrara el programa. 
He probado desde la utilidad 
de deslnstalación del juego y 
también desde “agregar o qui- 
tar programas", pero sin éxito, 
¿Es recomendable que elimine 
directamente las carpetas de 
estos juegos? ■ Rodrigo Valero 


Fallos de audio 

Mi placa baso viene con un chip 
de sonido de Realtek integra- 
do, concretamente el modelo 
ALC860 con Intel HD Audio, 
pero la mayoría de los juegos 
se escuchan con efectos entre- 
cortados y muchas veces no es 
posible activar el multicanal 5.1. 
Con las películas intento extraer 
el sonido digital hacia la salida 
óptica que está conectada a mi 
amplificador de Cine en Casa, 
pero tampoco consigo activar 
esta opción. ■ David Marcos 


Tienes que utilizar el software de 
Saitek ‘$ST ProGamer Software" 
que puedes descargar desde la 
siguiente dirección www.saftek. 
com/uk/down/p260QproMtm. 
Con este programa podrás crear 
fácilmente perfiles para asignar 
al gamepad los controles de 
ratón y teclado de los juegos 
que tengas instalados. En esta 
misma página tienes además 
perfiles de control ya creados 
para títulos tan populares como 
«Doom 3» o iHalf-üfe 2i. 

A volantazos 

Tengo un conjunto de volante y 
pedales Thrustmaster Rally GI 
Forcé Feedback Pro y aunque 
funciona de fábula en muchos 
juegos, lamentablemente hay 
otros como por ejemplo «Coün 
McRae Dirt» o «Need for Speed 
Carbón» con los que me resulta 
sumamemte difícil de ajustar 
los valores de la sensibilidad, 
zona muerta o efectos de vibra- 
ción. ■ Juan José Amores 


Lo primero que debes hacer es 
usar la utilidad de liberar espa- 
cio de Windows: para ello ve a 
Mi PC, selecciona con el botón 
derecho, propiedades y clíca so- 
bre liberar espado en el disco. 
Luego en Mi PC ve a herramien- 
tas. opciones de carpeta, ver y 
‘mostrar todos los archivos y 
carpetas ocultos". Entonces ve al 
directorio de Windows y entra en 
las carpetaa ‘temp" y *prefetch" 
para eliminar todo su contenido. 


> Eí estramecedor juego de acción de MercurySteam recurra a la 
tecnología más avanzada para meterte el miedo en el cuerpo. Sin 
embargo, ofrece una buena optimización porque con una gráfica de 
gama media como las GeForce 8600 o Radeon HD 2600 se puede 
jugar en alia resolución con formatos panorámicos con todas ías 
opciones gráficas, «Jericho» soporta la tecnología Agela PhysJt por 
lo que si dispones de su correspondiente tarjen podras disfrutar de 
mejoras efectos de física y de paso descargar a la CPU. Por derfo. que 
requiere un procesador de 3 GHz odobfe núdeoy 2 GB de RAM. 


5EGARMLY 

> Un dásieo de la velocidad que vuelve con una puesta aí día ejemplar, 
pues emplea el motor de sombreado ‘Shader 3.0", rendertzado de afto 
rartgo dinámico, resofuctones panorámicas, física de partículas avanzada 
y sonido 51 para dejarnos ~ " 

boquiabiertos. Por desgracia y ¡Mmpp 1 *^3 
ta optimizaoGn no es su punto r 

tuerte y para jugado con todo ^ ' J®** / 

al máximo requiere una gráfica 

dé gama alta como la GeForce \ í 

8800 □ Radeort HD 2300. La -r— ^ 

CPU debe superar tos 3 GHz o 

ser de doble núcleo y conviene u 

disponer de 2 GB de RAM. 1 ■ ■ ■ 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


SONIDO 


MíCftOWXVU 1 










COMO SERÁ- 


Elige tu facción entre tres razas 
alienígenas y participa en una guerra 
que decidirá el futuro de la humanidad 





PERO. ¿ESO SE MUEVE? 

O UNIDADES COLOSALES. Las gigantescas bases móviles de la Jerar* 
quia -una sola de ellas llenará prácticamente por completo la panta- 
lla- serán sin duda una de tas características más distintivas del juego. 
O ACABA CON ELLAS, Aunque por su aspecto parezcan imparables, 
lesdesanofladores aseguran que será posible acabar con ellas, ya que el 


A i LA TIERRA EN LLAMAS i ios madores 
de «B Imperio en Guerra» vuelven a la 
carga con un juego que promete poner 
patas arriba el género de la estrategia. 
Descubre con nosotros todos los detalles. 


A DETENLCL, SI PUEDES. Cada una de las tres facdontes tendrá sus propios puntos fuertes y débiles que la harán 
totalmente distinta a tas otras dos. La Jerarquía, por ejefn)to contará con unas gigantescas y devastadores unidades. 


juego estará perfectamente equilibrado. 


A UN JUEGO DE PELÍCULA, Visualmente d juego promete ser sencillamente espectacular* con unos efectos nsiaies 
de tojo y ambientaoón digna de la última superproducción de áencó-ñcción de Hotywood. 


UQCnOUAKÚ i 







VARIEDAD TOTAL 

O CUESTIÓN DE CIENCIA. Por si las enormes diferencias entre las 
tres rezas no toan suficientes, cada una de ellas podrá ser indmdua- 
Szada todavía más gracias 3 la investigación tecnológica. 

O ELIGE TU RAMA. Cada raza tendrá tres árboles de tecnologías pare 
investigar, con cuatro tecnologías en cada una. Lo mejor del caso es 
que enuna mema partida no podrás investigar más de seis de estas 
tecnofogfos* lo que aumentará aún más la variedad del Juego. 


►► Así, la Jerarquía se caracte- 
rizará por que en vez de edificios 
poseerán unas gigantescas estruc- 
turas, los "walkers", muy lentas, 
pero de enorme potencia de fuego 
y que, además, podrán producir 
unidades convencionales con I as 
que combinarse para formar un 
ejército de increíble poder. 

Los Novus, por su parte, serán 
una raza de robots inteligentes, 
cuyos edificios estarán conectados 
entresí mecfianteunaredeneigé- 
tica por la que podrán viajar todas 
sus unidades, destnateriaícándose 
y materializándose de manera 
prácticamente instantánea. Sus 


unidades, en proporción, serán 
las menos poderosas, pero su 
capacidad para desplazarse a 
velocidades increíbles, les per- 
mitirá realizar tácticas de guerrilla 
y ataques relámpago de efectos 
devastadores. 

Los Masan, por último, tendrán 
un repertorio de unidades más 
convencional que el de sus con- 
trincantes, pero con la particula- 
ridad de que podran alterna entre 
dos modos el de la luz y el de la 
oscuridad, de manera que todas 
sus unidades tendrán diferentes 
habilidades y propiedades según 
esté activo un modo u otro. 


MEJOR EN COMPAÑIA 

Este enfrentamiento quedara per- 
fectamente plasmado en la larga 
canpaña individual del juego, pero 
sobre todo en su modo multijug 3 - 
dor, uno de sus aspecto que más 
están dando que hablar, porque 
permitirá enfrentarse en batallas 
onüne a los usuarios de la versión 
de PC y los de la de Xbox 360. 

Si esto lo combinas además con 
unos gráficos que prometen ser 
de Eos más impresionantes del 
género, el resultado es un juego 
que ningún añrionado al género 
debería perder de vista. ¿Tú vas a 
hacerlo? Seguro que no_ ■ IFV. 
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Los tres bandos ¡ugables serán tan 
p-- diferentes entre sí que te obligarán a 
y usar estrategias totalmente distintas ^ 


Vp 


< UN MULTUUGADOR DE INFARTO, las 

diferencias entre las tres facoones darán 
lugar a partídas online electrizantes- La 
posibilidad de competir contra los usuarios 
de Xbox 360 seré un aliciente más. 


A INTELIGENCIA MUY POCO ARTIFICIAL Los Novus serán una raza de androides intefegentes que basarán su 
superioridad en su capacidad de teletransportarse de in Mgar a otro de manera casi ¡nsianlánea. 


A CAMPO DE BATALLA: 1LA TIERRA? La campaña individual te levará de un extremo a otro úef planeta mientras 
asistes a u na lirada» ¿M ito de da i k ii síu i í e s épicas. La variedad de escenarios y antoentadcnes está garantizada 


A BATALLAS A TRAVÉS DE LA RED, Ubo de los aspectos más originales del juego será que podrás obtener metíalas 
en las partidas de) modo bdWiudal y canjeadas por beneficies puntuales para tos enfrcnlarrocrtías muttijtigador. 





DUDmania 


¿Modos los meses en micromanía un dvd con un juego completo y las mejores demos 


Indice 


► Juego completo 


más juego a tu PC! 


* Sheep 

► Demos jugahles 

* Stranglehold 

* CRve Barker's Jericho 

* Enemy Territory 
Quake Wars 

* Pro Evolutíon 
Soccer 2008 

* Heroes of Mlght & 
Magic V Trfces of tbe East 

h Aplicación especial 

* Games Coovention 
2007 


► AdMExariMMf 

* Pro Cyding Manager 
2007*2008 

* Gho$t Recen 
Advanced Warfighter 2 

* Age of Empires 3 
The Warchiefs 

* NHL 08 


^Extras 

* NavyMoves 

* DirectX 9.0c 

* Driver X/HD Series 
Cataiyst 

* Driver 6/7/8 Series 
FbrceWare 163.71 y 
162.18 

* Driver Go 7800/7900 


FbrceWare 84.63 


¿Va has llegado al fínal de este número ? No te preocupes que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugahles 
vídeos especiales actualizaciones y un juego completo original, ii Disfrútalo !! 


Juego completo 


SHEEP 



© Género: Estrategia © Compañía: Empire Interactive © Idioma: Castellano 
©Espado: 606 MB 


S i crees que lo de ser pastor 
consiste en poco más que ir al 
campo de paseo y tumbarse a 
tomar el fresco, ya verás qué equivo- ■ 
eado estás con el divertido tSheepi, \ 
Y no sólo porque llevar un rebaño en- ] 
traña un gran desafio, sino porque las ^ 
ovejas son en realidad ¡alienígenas! É 
Tu misión es guiarlas hasta la nave ^ 
nodriza para poner rumbo a su casa, | 
sorteando los innumerables peligRjsl 
que acechan en la granja. Eso sí, el \ 
único modo de persuadir al rebaño ; 
será tu voz, porque ellas, pobrecitas* ] 
no van a poner mucho más de su par* \ 
te. Y es que. verás que su “estupidez : 
artificiar está muy bien reproducida. 
¿Serás un buen pastor? 


>*■) Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vtsta © CPU: Pentium 266 MHz 
© RAM: 64 MB © Hfk 80 MB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D con 8 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 


Contro/es básicos: 

© Cursores: Movimiento © Espado: Gritar © Alt Acción © Mayúsculas: Correr 




La aplicación interactiva dd DVD 
está dotada dé un sistema que bn- 
13 d menú automáticamente tas 
introducir d DVD-ROM en á Sector 
del ordenador. Selecciona después 
d programa que te interese y pulsa 
sobre fca opción INSTALAR. 

Micromanía garantiza que d DVD 
que regala junto con la revísta ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos cuntióles de testeo y antivirus 
por parte de ia empresa dupicador 
ra dd DVD intratada a tal efecto* 

Los derechos sobre los cont eni- 
dos retidos en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro - 
marea pubÉca bajo so autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 




«• 



LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 


¡Completa tu colección con las caratu/ai originBÍes! Si prefieres coleccionar 
los DVDs de Micromanía con la carátula original del juego, sólo Senes que 

hcii r imposible! 


¿Necesitas ayuda? 


Si tienes cualquier 
problema con los 
programas incluidos 
en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


atmicromania@micromai 
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Reportaje interactivo 


El menú de la aplicación te permitirá navegar fácilmente por ta gran cantidad de contenidos que te hemos 
preparado, sobre los mejores juegos en proyecto, ¡Y no te pierdas tas fotos y los vídeos de Ea GC de Leipzig! 


Te descubrimos los bombazos que jugarás en 2008 


T radidonalmente iodos los años hemos acudido 
al E3 f feria internacional donde se desvelaban 
la mayor parte de las novedades en el mun- 
do de los videojuegos. Después seleccionábamos 
la información en una aplicación interactiva que te 
ofrecíamos en el DVD. Pero este año ef E3 ha cam- 
biado a un formato más modesto. Mientras. La Ga- 
mes Conventíon, celebrada en Leipzig. (Alemania) 
hs sido este año la principal plataforma de lanza- 


miento de las novedades mas importantes. Asi 
que, sin dejar de visitar el E3. hemos esperado a 
las novedades que daría lugar la feria de Leipzig 
para ofrecerte una aplicación similar. Con ella, j 
podrás acceder a las pantallas y a la informa- j 
eión de los mejores juegos saldrán durante fo I 
que queda este 2007 y el próximo 2008. Tam- ] 
bien hemos incluido ios vídeos más especia- m 
culares y entrevistas exclusivas. 


IOS iUEBOS DE II 

NUEVA BENERACIÓN 



Stranglehold 

Un nivel completo de juego 

©Género: AaüSn ©Compaña: Tpr WMtoy 
CDÉtrfeubcr Vipi PSay ©LanarrétaOctito 
2007 ©fcfcrrat^és © Esacix 2064 MS 

La acción nunca ha tenido un cariz tan 
cinematográfico como en fStrangle- 
holdip que cuenta con el particular sello 
del director John Woo. La demo te ofrece 
un nivel completo en el que controlas a 
su protagonista, el inspector Tequilfa, A 
modo de tutoría I, en este nivel -que se 
desarrolla en las calles de Hong Kong- 
verás indicaciones en pantalla que des- 
criben las habilidades que tu personaje 
puede realizar en los enfrentamientos. 


Lo qué hay que tener 


©SO; Windows XP/Vsta 
©CPU: Pentium 4 2J3 GHz 
©RAM 1GB 
©HD: 215 GB 
©Tarjeta gráfica: 

Alteradora 30 123 MS 
©Tarjeta de sonido; 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Contrates básicos: 

© Cursores Movimiento 
© Ratón: Vistas 
© Boten tzq- Disparo 
© Espacio + Botón deha: 
Cámara lenta 
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Nav y Moves 

i Participa en el Beta-Test 
de lo nuevo de FX! 


©Género: Acción © Compañía; FX Interactive 
© Distribuidor. FX Interactive 
©Idioma: Inglés ©Espado: 450 MB 


¿Quieres ser uno de ios primeros en jugar con 
«Navy Moves»? Se trata del ambicioso proyecto 
multijugador de FX que ya te dimos a cono- 
cer hace unos meses. Ahora en el DVD de 
Micromanía te ofrecemos en exclusiva la 
oportunidad de sumarte al proceso de 
beta-test y aportar tu contribución ai 
desarrollo del juego, inspirado en el 
que fue uno de ios grandes éxitos de la 
mítica compañía Dinamic durante ia 
década de tos 80 y que ahora regresa 
con el mismo espíritu arcade 
con una tecnología actualizada. 






ctualizaciones 


Manager 2007-2008 

Actualización a la versión 
1.0.2. L Este archivo soluciona 
un problema detectado con 
el sistema de arranque y que 
impedía lanzar el juego en 
determinadas situaciones. 

► G/iosf fie con; 

Advanced Warfíghter 2 

Actualización a la versión LQ4 
Este archivo centra sus mejo- 
ras en el modo multijugador. en 
el que se han introducido cam- 
bios en el sistema de muestra 
de los servidores ordenados 
por laten cía. Igualmente se han 
solucionado Eos problemas con 
el sistema de contraseñas para 
Los servidores. 

► of Empires 3 
The Warthieh 

Actualización a la versión 
1.04a. Con la instalación 
de este parche se mejora el 
equilibrio de las unidades en 
el juego. También se han intro- 
ducido sistemas para evitar el 
uso de trampas o trucos en las 
partidas multijugador, 

► Suprema Commander 

Actualización a la versión 
3269. Este archivo actualiza el 
juego desde la versión 3260. 
Con él se han introducido tres 
nuevas unidades para cada una 
de las facciones: bot T2 Gatling 
para los UEF,botT2Rocket 
para los Cybran y Tanque dis- 
ruptor T3 Shield para Aeon. 

► Enemy Territory 
0ualre Wats 

Actualización a la versión 1.L 
Este archivo soluciona proble- 
mas de compatibilidad con los 
clientes bajo Linux. Igualmente 
se han solucionado los pro- 
blemas y defectos visuales 
que se produdan con algunas 
tarjetas gráficas. Este archivo 
también poner remedio a otros 
bugs menores encontrados en 
el juego. 

►NHl 08 

Actualización a la versión 1.08. 
los desarrolladores del juego 
no han dado explicaciones 
concretas de las mejoras que 
realiza esta actualización, pero 
consideran importante su ins- 
talación. 
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Olive Barkers 
Jericho 

Juntos en la oscuridad 


©Género" Acción ©Compaffe: WerajrySteam 
■'!' Entertaí nment © Bfeiriburdcr: Codemasters 

I" + ©LsrrzzmlsntQ: Octubre 2007 ©idioma: 

Castellano > Espacio: 1006 MB 



yi Si te asusta la oscuridad, más vale que no insta- 
V Jes esta demo. Los chicos de MerajrySteam han 
asombrado al mundo con este sobrecogedor 
( juego inspirado en una idea del autor de novelas 
de terror Ciive Barker. En Jericho formas parte 
; Á , de un comando especial destinado a investir 
fí fenómenos sobrenaturales y combatir criaturas 
* . p demoníacas. En la demo jugarás un nivel com- 
» C pleto adentrándote en una cloaca situada bajo 
,*V una capilla, y tendrás que destruir todos los 
cruzados fantasmas. Controlarás a fres de los 
siete personajes del comando Jericho -Black, 
Delgado y Church-, empleando las habilidades 
* : características de cada uno de ellos. 


© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 ZB GHz ©RAM: 1 GB © HD: I GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Dtred3D con 128 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

© Cursores: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón izq.: Dispara ©Espado: Cambiar de personaje 



Enemy Territory : 

Quake Wars 

Los Strogg invaden la Tierra 

©Género: Acáón© Comparé Spbsh Oam^e/id 
Software ©Distrtxidor: AdMsfri C Laizai íe r fcx 
Ocíite 2007 ©kfcroa: ©Espacio: 728 MB 

Los aficionados a la acción Online acudi- 
rán pronto en masa al campo de batalla 
de «Enemy Territory: Quake warsi, en el 
que tendrá lugar una contienda encar- 
nizada entre los ejércitos de la Tierra y 
los invasores Strogg. Mientras llega el 
ansiado momento del lanzamiento de 
este juego puedes entrar en la contien- 
da mediante la demo que te ofrecemos 
en el DVD. sumándote a las filas de los 
Strogg o de los humanos. Puedes jugar 
en modo individual durante 20 minutos 
o en partidas multijugador. 


Lo que hay que tener 


©SftWndowsXfYV&a 
©CPU: Pentium 422 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 760 MB 
©Tsrjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible D»ed3Ü con 
123 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 90c 


Contro/es básicos: 
© Cwsores Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izqj Disparo 
© Espado; Cambiar de 
©personaje 


Pro Evolution 
Soccer2BQ8 

Partido en modo exhibición 

© Género; Deportivo ©Compañía: Konami 
© Distribuidor Konami ©Lanzarroerrio: 

Octubre 2007 ©Icfacna: Castellano 
©Espado: 1100 MB 

Puntúa! con su cita anual la nueva en- 
trega de «PESi ya está aquí. El juego 
mantiene las lineas básicas de la juga- 
bilidad y su característico estilo de juego 
directo y realista, pero añade nuevas li- 
cencias de clubs de fútbol y algunas me- 
joras notables. La demo te ofrece jugar 
partidos de exhibición limitados a cinco 
minutos, permitiéndote escoger entre 6 
selecciones -una de ellas España-. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP 
©CPU; Peuthín 4 L4 Gttz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 125 GB 
©Tarjeta gráfica: 
Acelerador? 30 
rompatfcJe D*eet3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sondo: 16 bit 
© DirectX 9j0c 


Controles básicos ; 
© Cursores: Movimiento 
©X: Pase corto 
©A: Pase largo 
©D: Disparo 


Heroes of Might S Magic V 
Tribes of the East 
Una campana con los Orcos 

©Género: Estrategia ©Compañía: fóral 
Interactive ©Distribuidor Ubi$oft 
©Lanzamiento; Ocbiirt 2007 

©Idioma: Inglés ©Espado: 904 MB 

Aunque fue concebido como una expan- 
sión, la cantidad de contenido que «Tri- 
bes of the East i añade a la serie «Heroes 
of M&Mi ha justificado que finalmente 
sea lanzado como un juego independíen* 
te. aunque también se pueda jugar con 
el quinto «Heroes*. En la expansión se 
otorga todo el protagonismo a la facción 
de los orcos, que puedes liderar en esta 
demo. jugando un escenario completo. 


lo que hay que tener 


©SO: Windows 
2000/XPATsfcJ 
© CPlh Pfcntiim 4 L5 GHz 
©RAM; 1GB 
©HD: 345 MB 
© Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible DiroctSD 
con 128 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bet 
©DirectX SJk 


Controles básicos: 
©Ratón; lodos los 

dtsporubl». 
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Compuestos por: 

@ Sudadera 

S Juego para PC 

WORLD IN CONFLICT 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto ai número 7654 desde tu móvil 
j poniendo Ea palabra: WICMM 
| seguido de un espacio y tus datos personales. 


s 200? Massáve Efitcrtoinmcní AB, Resenrados toóos tos derechos. Wortd in Cont&cL Massnre 
Entefütomcnt y el kilotipo di Uíssitt CotertiUimcnl son marcas comerciales de tlassivc 
Odertatomart AB en £ÚAL yU otas {labes Siena y d logotipo de Sierra son marcas co ma ci ates o 
marcas córner ddes registradas óe Siera Ertcrtsiírwfil Incoen EEiAi.yAx otras patees. 


L- Coste máximo por cada mensaje 030 «iros + IVA 
Z- Vábdo para Movistar, Vodafone y frange 
3.- Los prenvos no serán canjeables por tfinero 
4- too se admitirán redamaciones por pérdida 
dd servido de Correos 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados 

en próximos números de b revista Mkronareá 

6. - O hed» de tomar parte en este sorteo inpita 

la aceptación total de sus bases. 

7. Váido únicamente en territorio español 
8 - Fecha trate 26 de Noviembre de 2007 


Le Honramos que bs datos de té perínas praderas del arara serán mperadüSOT tires rre 
«pensad* HOéS? P?£S1 SA Los kstsúx de «mera de triaros entones de las personas oorwskcb 
y w garatero de pre™. ser*i destrate después de la rcafcadón dd pertásenír ratea 


SIERRA 


mnssiUE 




Micromani 


mam 


vJ > 1 1 m i 


¡MÁS FÁCIL TODAVji 

* sffjSSI 
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¡¡Sorteamos!! 


f PACK 

Comput 


Compuesto por: 


© Monopatín 

© Juego para PC 


luego para PC L á • 

WORLD IN CONFLICT » ^ 


jh érk Games , 

1 f?f for Windows 










)a un paso al frente y lánzate a combatir en los 
inflictos más actuales... ¡¡¡esto es la guerra.'!/ 






W ILEN 


Y en nuestro DVD 


Juego Completo 
Original para PC 

¡Vive una intrigante aventar 
de espionaje llena de tensió 

< Corrupción, 
poder, espionaje™ 
te verás envuelto en 
una oscura trama 
en la que tú eres el 
protagonista. 

< Resuelve puzzles, 
interactua con otros 
personajes y disfruta 
de una gran aventura. 

Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


tói- Los corteados óe pá¿na (wdcftOfiibcar enfetfdúfi de la aoLafcdJd. 






Envía 
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¡También puedes bajarte estos juegos a través de Orange World! 


Orange Wodd ? 


Orange Wortd 
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2007 Gamelofl Todos tos derechos reservados. Gamelofl el logo Gamelofl y Real Football son marcas registradas de 
Gameloft en EE.UU y/o oíros países. 

Precio de descarga: 3C PVP con IVA 3.4&C. Precio de tráfico de datos G.50C. PVP con IVA 0.5&C. PVP válidos para 
Península y Baleares. Consultar precios para Canarias, Ceuta y Melilla 
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